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цена с DVD: 3.99 nB., цена с DVD и игра: 7.99 лв. 
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"Вземи ме, лодКарю, 
8 сВоята ладия лека..." 


Коментар 
На лов за Артас 
бин Ладен 


Сл Ё z 
Класация 
Какво играем през март? 


(З 2 
ә, е 
Писма 
Боли ме хардуера 


НоВини 


Manhunt 2 спечели 
битката с Нейно Величество 


Тема на броя 
Assassin's Creed 12 


Мониторите 
на Вашите мечти 72 
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ЕКсКлузивно 
Demigod 


Превю 
Вселената на StarCraft || 18 
ПЕРА Еиго 2008 26 
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Frontlines: Fuel of War 20 
Warhammer 40K: Dawn of War - 
SoulStorm 24 

Seven Kingdoms Conquest 28 
Turning Point: Fall of Liberty 30 
Lost: Via Domus 32 

The Sims 2: FreeTime 34 
Imperium Romanum 36 

Jack Keane 38 

The Experiment 40 

Hour of Victory 42 

Nostradamus: The Last Prophecy 44 
The Club 48 

Powerboat GT 50 


AGON: The Lost Sword of Toledo 52 6 б 
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Project Revolution за WarCraft III 
The Frozen Throne 
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Ретро зона 
Запйапит 
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Тактики 
Need Рог Speed: ProStreet 


GSM игри 


Pro Moto Racing 
Midnight Darts 
Heroes 


Конзоли 

Army of Two 66 

God of War: Chains of Olympus 67 
Condemned 2: Bloodshot 68 
Battlefield: Bad Company 70 
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E-sport 

Стартиране на националните 
квалификации! 


Софтуер 
МАС гейминг 80 
Best Free Soft 03/2007 88 
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Хардуер 
АМО и пМаа чипсети серия 700 
част 1 
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Джаджи 

XFX GeForce 9600GT ХХХ 85 
Turbo X Dominus 86 
Nokia N81 86 
Fujitsu-Siemens Computers 
Esprimo Mobile U9200 87 
Logitech Cordless Desktop 
MX 5500 Revolution 87 


ЭО 


Цели игри 
Нокшо по Кеп 

Kabus 22 

The Nameless 

Space Hulk Remake 
War of Antarctica 
A-Ball 

MultiRacer 

What Makes You Tick? 
PRISM: Guard Shield 


КОМЕНТАР 


Пламен Димитров 


На лов за Артас Оин 


Ладен 


орбата с тероризма 
е безмилостно жес- 
тока. Тя, Както Каз- 
Ват, е епична. И ако 
си мислите, че Ви за- 
сага, само ако играете C&C 
Generals или Counter-Strike, no- 
мислете пак. След Като разузна- 
Ването на САЩ яВно е унищожи- 
ло Всички терористи В реалния 
свят, то се е насочило Към из- 
коренаването на това явление 
и вод Виртуалния. 
Онлайн изданието на списание 
Wired разказва В сВоя публикация 
за нова инициатива на амери- 
Канските служби, koumo са 3a- 
почнали разработването на 
специален софтуер, Който да 
следи за “подозрителни дейст- 
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Вия” на играчи В мултиплейър 
игри от типа на World of War- 
Craft и Са! of Duty 4. 
Програмата, наречена Наупага 
(или на български “хитрата ^u- 
сица” поради липса на по-точен 
превод), ще следи за Всякакъв 
Виа текст, Видео или действие, 
Което може да се интерпрети- 
ра Като Вредно за добруването 
на западната цивилизация. 

Че защо да се притесняваме, чу- 
дите се Вие, нали не живеем 6 
САЩ? Ако си задавате подобен 
Въпрос, значи В скоро Време не 
Ви се е налагало да минете през 
мерките за сигурност на някое 
летище. Лошата новина е, че 
подобни инициативи се прена- 
сат и В Европа по-често, огпкол- 
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кото ни се иска. Така че Внима- 
Вайте, когато правите rough 
copper bomb с Вашият герой-ин- 
женер В WoW. 

Помислете пак дали да поиска- 
те от магьосника на групата 
да нокне Всички противници на- 
около. И съобразявайте какви 
определения използвате за Maŭ- 
Ките на играчите от противни- 
КоВия отбор 8 Battlefield 2. Че 
накрая може да се окаже, че 
сте терорист, без дори да го 
знаете... 

Ако трябва да сме честни, 6v- 
дещето Вероятно няма да е чак 
толкова мрачно. Откровено ka- 
зано, агентите на ЦРУ Вероят- 
но си търсят оправдание да 
разцекват любимите си игри В 


работно Време. Освен тоба 
Виртуалните светове са прека- 
лено огромни и разнообразни, за 
да могат да бъдат обхванати 
от някакво наблюдение, така че 
идеята изглежаа по-скоро cme- 
хотворна. 

Да не говорим, че истинските 
терористи едва ли биха избра- 
ли точно WoW, за да си разме- 
нят информация, Което прави 
цялата ситуация още по-дос- 
тойна за снизхожденџе. На мен 
обаче не мие смешно. Никое 
правителство не трябва да 
има чак толкова Власт. В пози 
ред на мисли - ако по някаква 
причина още не сте чели Книга- 
та “1984” на Джораж Оруел, нап- 
равете го Възможно най-бързо. 


ТОЈЗС СС Gaming 6 


Безкрайни часове игра с новата графична карта на nVidia 
96000Т и процесор Wolfdale. 


Цена с монитор, мишка и клавиатура !!! 


Каста 
1499. >ш = 


©соге ЗОМАЯК 


В Код: 785660 „ВВ арт АИ 
10609 ЗОМагкв 
Процесор Intel Core 2 Duo E8200 Wolfdale (5775/2,669Н2/6МВ) ме. Score: РРА 


Памет 2 X 1GB 0082 667 MHz Team Group Dare од 

Твърддиск 32068 SATA И 16MB SEAGATE оно ии 

Оптично устройство DVDRW +/- DOUBLE LAYER 20X на ана 

Флопи диск 3,5" 1,44MB | я 

Кутия Middle ATX 420W - Chieftec Design тай: Шей ГОШЕН зрМагк Test 
Дънна платка Albatron, Intel P35 Express Chipset - 

Графична карта nVidia 960067 512МВ 60083 БЕЗ И эмем 


[ЖЄ Мбит/с 2000 Мн: 
Монитор ТЕТ 22” (55 .9см) Авив ҮМ/2225 а 3133 MHz 
; й z е 3466 MHz Оиз10082-66 
Мишка Mouse Тигро-Х Бу Microsoft USB авн" эмн: Аоовтвриичиро ФП» Dual DORZ 
4 148855 Мба с #6700 2666 MHz две А89 9965 
Клавиатура Keyboard Тигро-Х New Design USB [aimen ноти i умна Intel 09982 
[4195 Мбайта/с р 3200 МНЕ Intel 7320! 9 Dual 0083338. 


күт |деолба 3200+ 2000 МНЕ ASRock Dual DOR400 
T Да 


Score 

a г. 

Core Cioch Seting 3466 MHz Intel D955XBK 

Согуу atulations, You hava succesfully run ЗОМ! эззмн Intal онна 
3733 Мн: Intel 5723 x 


11992 3DMarks 2666 MHz Арк ABI 


э ви x ° 2 2000 МНЕ МЭ КӨМ SLI Platinum пРогсе57050 
1905109 каана HOR/SMS.O ое: эт 6622 Core 2 Extreme QX9650 3000 МНЕ Asus Ман ni хав 
Нове PU Score: 366 й \хьопх 2133 мн: Intel 097 1875х Dusi DDR2-667 
Ори © Леві) Corel TM) Duo СРЈ 2004 2000 МН: АЎ 95156 Dual 008400 
эр таа Зина ху Реза. н | Celeron 420 1600 мн: 9965 Int Dual DDI 
eleron 42 z 9 a 
НЕ Е са А шиш Г T5600 1833 МНЕ Asus низом Dusi 0082 
безе иге uing tha Onine Вега й 3200 МНЕ Intel 57920 #7320 
Соте Duo 12500 2000 MHz Азиз МА УМ ОН 19456Т ри. Di 15 
а ыы Деми (812 Moai 23 3466 МНЕ ASRock 175Dual-880Pro P 3-3-3-6 CR2 
Бом Сенют D 326 2 ASRock 15Теда НОТИ (ВСИ Ба. у 44660 


== ~ con аб £6300 Asus PSY PT890 DOR?-533 SDRAM 


Sysoft Sandra Memory Bench 


0800 18 200  www.plesio.bg 


yn. Ангел Кънчев 5, Понеделник - Петък: от 9:00 до 20:00 
Комп ютърс ЕАД Посетете ни и през уикенда от 10:00 до 18:00 
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КАКВО ИГРАЕМ - МАРТ 2008 


~ 1. Мом 


У 2. Са! of Duty 4: Modern Warfare 


- (3) WarCraft ш 

4А. 4. StarCraft BroodWar 

№ 5. Counter-Strike 

- 6. НЕА 08 
| - 7. Crysis 

v6) GTA: San Andreas 

9. C&C: Tiberium Wars 

w 10. HL2: The Orange Box 


7 оВек дори добре да 
' Живее, си пуска отно- 
| Во WoW. Така може да 
се резюмира еуфория- 
та около новия Са! ог 
Duty, успял да се задържи на Bop- 
ха на наб-играните игри В чарта 
на РС Мапа едва за месец. Мопа 
of WarCraft безапелационно си 
Възвърна първото място, като 
за пореден път доказа, че е от 
най-големите игри, появявали се 
на пазара. 
Съревнованието между претен- 
дентите за най-играни игри и 
през този месец беше повече 
от оспорвано. Разликите межау 
някои от участниците бяха сим- 
Волични, Което може само да ни 
радва - това означава, че дока- 
то на Върха цари хегемония и ле- 
Ка скука, В подножието му плас- 
повете постоянно и разнооб- 
разно се пренареждат. 
Така трети този пот беше Маг- 
Craft ||, но съвсем спокойно него- 
Вото място можеше да се зае- 
ме и от четвъртия - Broodwar. 
Сблъсъкът на доайените В жан- 
ра донесе палави искри, но не и 
интрига - мачът отдавна е сви- 
рен В този титаничен Конф- 
ликт. Петият Counter-Strike cv- 
що дължи по-доброто си Класира- 
не на шанса и един-единствен 
глас повече от преследващата 
го НЕА 2008. Футболът е неве- 
роятен - нелепо е обаче геймъ- 
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22.29% | 
17.44% || 
6.31% || 
6.13% | 
5.67% | 
5.63% 
4.96% || 
4.74% 

3.71% || 
3.14% | 


рите да издигат В еуфорията 
НЕА-та само около Коледа и Ho- 
Ва година. 

Вероятно хубавото пролетно 
Време просто не дава шанс на 
Кибертопката. А това е наблю- 
дение, Калено през дългите годи- 
ни на сезонен Вот, регистриран 
от редактора. 

Нищо сезонно няма В седмото 
място на Crysis, Който успя с no- 
ловин дузина гласове да се пре- 
реди пред СТА: Зап Апагеаз. По- 
няКога се чудя дали само шан- 
сът успява да реши подобни спо- 
робе - и двамата участници В 
надпреварата могат повече и 
са имали повече. Вероятно е 
Въпрос на по-дълбок анализ, на 
който аз просто не съм спосо- 
бен. 

Неспособни се оказаха и усилия- 
та на феновете на Соттапа 8 
Conquer, които добутаха manu- 
гата на своя фаворит едва go 
предпоследното място В тазме- 
сечната Класация. 
Предпоследното е най-големият 
Враг на последното - Вероятно 
тоба болезнено се осъзнава от 
онези играчи, подкрепили HL2: 
Тре Огапае Вох през месеца. Ни- 
що - добрата новина е, че след- 
Ващият Всичко ще бъде по-доб- 
ре. Закономерност, Която с ни- 
що не може да бъде отменена. 
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Колко стара е графич- 
ната Ви Карта? 


През този месец Ви попитахме 
на Каква Възраст е Видеокарта- 
та ви. При положение че темпо- 
Вете на развитие при гейминга 
са много динамични, някак ес- 
тествено изглежаа, че хората 
биха инвестирали средства В 
графичната мощ на машината 
си. 

Половината от гласувалите оба- 
че оборват нашата теза, Като 
признават, че тахното РС е с 
Карта на повече от три години, 
т.е. ускорителя, Който може 
бие бил монтиран още при по- 
Купката на машината. Логичен е 
Въпросът защо тези хора не 
подменят графичната си плат- 
форма, щом се наричат геймъри. 
Истината се Крие В останалата 
половина гласували. 20% са хард- 
Кор и дават Всяка Коледа пари 


ЊЕ 


със съдействието на 


рау Вага. 


за нов ускорител, а други 20% са 
усетили порива на икономичес- 
Кия растеж и са направили ин- 
Вестициата съвсем наскоро. За 
тези 20% работи индустрията 
и от тези 20% се издържа прог- 
ресът. 

Прогресът за Вас, скъпи чита- 
тели, се изразява В посещение- 
то на сайта www.pcmania.bg Bce- 
Ки месец и гласуването В наши- 
те анкети. 

И не само - регистриралите 
своя Вот на сайта участват В 
томбола, чиято голяма награда 
Всеки месец е Ваучер за отстъп- 
Ка 100 лева на продуктите ХЕХ. 
В Края на първата половина на 
2008 година с томбола ще бъде 
определен победител от Всички 
регистрирали се, Който ще спе- 
чели ХЕХ СЕ 9600СТ 512МВ 700М 
DDR3 DUAL ОМ TV “ХХХ” Edition. 
Не му мислете, а се регист- 
рираоте. Очакваме Ви! 


Колко стара е графичната Ви Карта? 


От три години е, Вече наКъсват игрите 


Онзи ден я смених 
Сменям я ВсяКа Коледа 


Не ми трябва графична Карта - играя на жибо! 


49.57% 
20.92% 
20.63% 

8.88% 
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PLUG INTO OUR WORLD 
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рау Вага. 


www. XFXforce.com 


| _ ДЕБЕРОВСЕ 
эвоо ехе № 


АМО FEEL THE POWER ОР GOLD. 


Introducing the GeForce® 9800 СХо and the пРогсе® 790i Ultra SLI® motherboard, 
a pair of true gold medalist for performance solutions. The GeForce® 9800 GX2 
combines the power of two 9800 GPUs into a single graphics card. Featuring 256 
screaming fast stream processors and a 1GB framebuffer. The nForce 790i Ultra 
SLI® is the only motherboard solution to offer DDR3 support and 3-way 50 capability 
that brings home the gold with scorching frame rates, truetodife HD gaming апа 
picture-perfect Bluray and HD DVD movies. Pair up these athletes to create an 
absolute Olympian. 


IMMERSIVE, EXTREME HD ENTERTAINMENT UNRIVALED GRAPHICS AND GAMING PERFORMANCE 


UNREAL TOURNAMENT 3 IMAGE CAPTUAFO ON NVIDIA GPU: PROVIOFD У EPIC 


> Combines the power of two graphics processors for ина ам, smooth New PureVideo НО engine supports hardware acceleration of high definition ce 
gameplay at extreme НО resolutions with ай in-game f штей оп movies ао pic m 
> Зоо 50а 5 


стите соге for the ultimate interactive Blu-ray dnd 


NVIDIA. 


> High Dynamic Range lighting with 16x fullscreen antialiasing Оупате 
AUTHORIZED 
BOARD PARTNER 


adds cinematic realism ona scene by scene 
> KOMI connactor спа 


signals to your HDTV aver a single cable 


Представителства: Благоевград Рес Ком – 830111; Ботевград АТА Компютърс — 360113, Бургас Рива – 842323; 
Инфостар - 803065; Варна Технопарк - 600301; Варсис - 600446 Димитровград Енди-Син - 64004; 
Добрич Сис Ком - 601181; Бергон Компютри - 60044, Карлово Ентер - 99930; Монтана Annua – 301125; 
Пазарджик Лого 2000 - 440236, Плевен Електроника и софтуер - 806168; Пловдив ПИК Компютър - 636925, 
Русе Дартек - 81999; Севлиево ЯНИ - 35 434; Смолян Алгорита – 63041, София ЖАР - 8221000; 

ЖМ Технологии - 9658989; Стантек - 9266969; Лидер ТК - 9423939 Мултирама - 4006616; 3Н97 - 8513546; 
Адсис - 9872412; Вуду – 9461398; ХардуерБГ - 9635475 Перси - 9555496; Стара Загора Контракс - 252178; 
Шумен Еленко Компютърс - 831700 


Боли ме хардуера 


Здравейте, уважаеми РС Мания! 
Купувам редовно списанието и 
Ви Казвам, че няма други като 
вас В ЦЕЛИЯ СВЯТ (бля-бля!). Ис- 
Кам да изразя мъката си от cb- 
ременните игри. Гледам Клипове 
и скриднове от игри преди да са 
излезли и си Казвам “Yay неверо- 
ятна игра". И чакам, чакам си аз 
и идва Време да излиза играта, а 
В нета са “разкрити” изискВания- 
та 0. И тук идва ред на едно но- 
Во “Yay”, но този път отрица- 
телно. Ами то се оляха с тези 
изискваниа - то бива-бива, ама 
прекалават! И какво се оказва 8 
Крайна сметка: На ЗаНг, nVidia 
7300 СТ, тав ВАМ подкарвам 
Crysis на Low, а Battlefield 2142 
например на HIGH! И В Крайна 
сметка се оказва, че Crysis е 
грозна и неоптимизирана! И на 
едно РС BATTLEFIELD 2142 е мно- 
го по-красива от Crysis! Е, питам 
аз, не са ли могли да оптимизи- 
рат повече играта, за да могат 
и хората със слаби РС-та да я 
играят нормално? Отказвам се 
от ъпдейт - минавам на конзола 
(ХВОХЗ6О / Р53) 
Поздрави. 
П. Атанасов 


е Купи си PlayStation З тогава. 
Поне пет години ще забравиш 
Какво е това графична карта, а 
игрите ще ти ВърВят Винаги. 


Ракийчица, Skype и 
тия пет неща 


Привет на целия екип на РС 
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сец - пак. 


МАМА. Първо, искам да Ви благо- 
даря за добрата статия относ- 
но онова “Всезнаещо животно" 
наречено WIKIPEDIA, особено 3a- 
ради обективността, с която 
Вашият Колега беше подходил. 
Друго обаче сега човърка сто- 
маха ми - Въпрос, Който със си- 
гурност не е разискван само 
Веднъж или дваж. Първо, като 
Всеки съвременен индивид и аз 
отчитам, че скромна част от 
ежедневието си прекарвам пред 
Компютър, било то В нета, било 
8 творчество, социални контак- 
ти или да спусна щорите и да 
разцъкам един Кадърен ЗРИМТЕВ 
CELL. Но бива-бива, ама има xo- 
ра, които се побъркаха покрай 
тия СО-та (и ай сектири), скай- 
пове, мадпове за сметка на еле- 
ментарната човешка нужда да 
поприказваш на живо с хуманои- 
ди. 

Пример. Аз съм студент. Нор- 
мално ли е да се прибера В квар- 
тирката, да ми се прииска да 
пийна по една ракийка със сък- 
Вартирантите (има се предвид, 
че те са хора, с Които се позна- 
Ваме от поне 8 години), а да ги 
заваря оклюмали пред лаптопо- 
Вете и да тънат В СКАЙП и 
тем подобни и то Вечер през 
Вечер? Вярно, Капризни сме си, 
сигурно и аз дори, няма да го 
Крия. Ама допреди два месеца не 
беше така. Купиха си Компютри, 
Като неВидяли се заключиха и 
отдават Култ Към буквално 
Всичко де-що излиза от монито- 
ра и се чува от него. 

Писмото не е Критика Към съз- 
дадените Възможности за соци- 
ални Контакти ОНЛАЙН, а Към 
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ЗдраВейте, скъпи читатели! 
И през този месец поддържахме активна Кореспон- 
денция. За съжаление няКак неусетно прелетяха миго- 
Вете, В Които изпих чашата с Коментари, препоръки, 
хвалби и Критики. Интересно ми беше. Следващия ме- 


навиците на хората. Нека Все 
пак не забравяме Какви са цена- 
та и смисълът на човешкия 
опит. Компютърните техноло- 
гии уж трябва да разнообразя- 
Ват, да спомагат, а не да прев- 
земат живота ни. Причини? Си- 
гурно го правят от мързел. Или 
е просто Краста. Все пак В лич- 
ния пример са замесени хора, с 
които наистина сме белязали го- 
дините си, а и тепърва сигурно 
ще да е така. Ама не. Видиш, 
леглото му неоправено, мързи го 
да се изправи, но готоВ да заспи 
пред komna, а лигите му да no- 
текат Върху Клавиатурата от 
сънен транс. Втасахме ли я? 
Смятам, че това е само начало- 
то, тепърва не се знае накъде 
ще просперира човечеството. 
Как да Ви я пратя салатката с 
марули? Предпочитате да Ви я 
сервирам или да Ви я пратя по 
СКАЙПА? ТВърде много Въпро- 
си, аи те Вероятно са риторич- 
ни... кой знае. 
Вечно признателен за работата 
Ви, бъдете живи и здрави! 
Уеимап 
Пламен Колев 


Ө лично според мен злоупотре- 
бата с алкохол Вечер (ракийчица- 
та) Води до битоВ алкохолизъм. 
Гласувам за Skype. По-модерно, 
по-безвредно, по-интересно. Все 
пак си говорят с жени твоите 
съквартиранти, нали? 


Ас не мога да пижа 
Добър ден, г-н Бойчев. 


Ето, че и аз най-накрая, Ваш дъл- 
гогодишен фен, се реших да 


Сашо БойчеВ 


драсна едно писънце. Виждате 
ли аз имам една мечта или по- 
скоро фикс идея, а именно какво 
трябВа да направя, за да започна 
да практикувам тази така бле- 
нувана от мене професия - гейм 
Журналист. Мда и ние простос- 
мъртните геймъри гледащи на 
Вашето списание и на игрите 
Като манна небесна си имаме 
своите мечти. Та Въпросът ми 
(или молбата) е какво аджеба 
трябва да уча или да направя, за 
да съм Като Вас. Не, не Като Вас 
г-н Бойчев (не, че имам нещо 
против Вас) да стоя денонощно 
и да отговарям на писмата на 
пубери обезумели от CS и Diablo 
(Не споменавам Starcraft и 
Warcraft 8 тях поне се изисква да 
имаш малко ум), не. Аз искам да 
съм Като уважаемите г-н Георги 
Панайотов, Владимир Тодоров и 
Пламен Димитров и уважаемата 
г-ца, гжа Лили Стоилова. Та се 
надявам да получа отговор на 
моето запитване и това да не е 
някое затапване, нещо Което 
Вие много добре умеете. Е това 
е, майче стигнах Края на това 
писмо. Предварително се извиня- 
Вам ако съм прекалил със скоби- 
те или съм допуснал някоя тъпа 
правописна грешка. 
Ваш Верен и Вечен фен: Алекс 
Токмакчиев 
Siera 


© agau, научи се да пишеш на 
български първо, пък после ще 
степенуваме на Кого Колко и ko- 
га му е тежка работата. Пише 
се “писъмце", stupid. 

Макар че с генералното ниво на 
българските медии Като нищо 


ще те Вземат за Водещ на някой 
риалити формат по телевизия- 
та - там неграмотността ти 
няма да пречи никому... 


Здравей, любимо мое списание! 
Бля... фенбой шит. Все пак, здра- 
Вейте. Часът е 1.41 през ноща, и 
тръпна В очакване някакъв цик- 
лон... Та реших В малкото си сбо- 
бодно Време да изкажа компе- 
тентното си (или не...) мнение 
по един-два Въпроса. Нека започ- 
нем... Много Ви плюха за тия дис- 
Кобе ей... много. Пазете си род- 
нините... Но Верно, Каква е тая 
маскария? Знам, солено ще Ви из- 
лезе да правите 3 Вида издания 
на списанието - С DVD, Без DVD 
и Игра и с DVD и игра. 

Разбирам - понякога просто 
трябВат повечко пари... ама 
много евтин трик бе... колко 
струва една от тези игри? 4-5 
кинта? А на едро как са? Доста 
по-малко предполагам... Въпроса 
е, че не трябва да си пропиляВа- 
те имиджа и Куул-фактора пред 
феновете си. И кво правим? Тър- 
пим тия долнокачествени игри 
до половината на годината, за 
да може да изстискате по още 
1-2 кинта от джобовете ни? 


СТИГА С ТЕЗИ ПАРИ, беше Казал 
един пич от форума подвизаващ 
се Като Nocturno. И е прав. Та, 
както съм тръгнал, я да би пи- 
там - Колко пъти Всъщност 
сте послушали някой за някоя 
препоръка Към списанието, било 
то от писмата или от раздел 
“Препоръки" ? Аз знам точния 
брой, но ще оставя Вие да го 
сметнете. Приземете се, ей... 
А лично към г-н Бойчев, евала за 
затапките му. Това наричам аз 
първа Класа Трол Хънтър. И едно 
малко предложение, макар, че ми 
е ясно Къде ще си го премести- 
те - Направете една малка рек- 
ламка на форума, за да не тъп- 
чем с Въпроси тип “О-то ми е 
под 50, кажете ми игра за мен" 
любимата рубрика “Писма”. Току 
Виж се появило някое ново лице... 
Поздрави Към целия ekun, знаете 
си. На Върха сте В момента, НО 
от Върха се пада адски лесно... 
Вече е 2.03. Сложни мисловни 
процеси ей, много Време отне- 
мат. 
Vicious. 

A 

$ Дюд, откъде точно да се 
приземим? Говорим за характер- 
ната българска черта за mone- 
риране на “природната скром- 
ност"? Скромните нямат други 


качества, помисли Върху това. И 
падат именно тези “скромни”, 
Които чрез змиевидни движения 
се Качват Върху Камък и си мис- 
лат, че са на Върха на планина- 
та. 

Прочее, ако оставиш на електо- 
ралната мисъл да определя цени- 
те на Каквото и да е било, то 
по-добре да направим Всичко 
безплатно. До Какво Води това, 
можеш да питаш баща си, майка 
си, дядо си, баба си, Които може 
би се умиляват по 45 години “ре- 
ален социализъм” 6 България, но 
с болка ще ти разкажат Как пре- 
ди 15 години са се редили на 
опашка за хляб. 


Здравейте на РС Мата от чис- 
тата София. Опа! Май се обър- 
Ках, но здравейте. 

Няма да започвам да “чопля” те- 
ми за WoW, StarCraft или Lineage 
2, че ако почна, няма свършване 
(Като семките - почнеш ли ги, 
спиране няма). Вие сте The Без! 
of ће Без! best! 

Хей момче, спри се бе!! Хората 
това са го чували, а ти пак за- 
почваш да им досаждаш. Хайде 
марш В леглото. 


Докато се разхождах В Южния 
парк дочух да си говорят две 
момчета за Вашето списание. 
Викам си: “Я да чуя за Какво ста- 
Ва Въпрос” . И като стар грамо- 
фон отидох да подслушвам. И 
Какво чуха “сладките ми уши"? 
ДВете момчета си говореха за 
Лили Стоилова. Ха така! Спореха 
и се Караха помежду си. 

Единия твърдеше, че “госпожа” 
(сигурен съм че е така май) 
Стоилова е Възрастна жена над 
40, а пък другият - че е свобод- 
на млада дама, която чака своя- 
та половинка. Викам си тези 
момчета са луди или си нямат 
друга тема за “чоплене”. Но те 
продължиха и Вече не издържах. 
Стигнахме до там, че се хванах- 
ме на бас. Аз твърдя , че Лили 
Стоилова е госпожа. А те - гос- 
пожица. Та Въпросът ми е Кой е 
КриВ и Кой прав? 


Много успехи и здраве на Всички 
от Фигко ИВайло Янков 
2, 
Ў Лили е госпожица. Все още 
не ни е уведомила за своите 
предбрачни планове, но и ние 
сме достатъчно Възпитани да 
не питаме, така че да се изне- 
насаме истински, когато ни 
представи своя рицар. 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 
[АМ Интернет мрежа! 
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Rockstar - основната цел на ЕА 


Геомачвельпърите Rockstar, както и тяхната прословута nope- 
дица Grand Theft Auto, са основната цел на Electronic Arts, kou- 
то се опитват да закупят Take Two. Това е заявил Джон Puyu- 
тело - главният изполнителен директор на компанията ги- 
гант. След Като Take Two отхвърлиха първия опит от страна 
на ЕА, сега те са решили да се обърнат директно Към акцио- 
нерите. Това от мнозина се определя като един доста агреси- 
Вен подход. КакъВ ще е Крайният резултат? Можем само да се 
надяваме, че Grand Theft Auto няма да бъде опорочена, ако no- 
падне В ръцете на ЕА... 


Мапһипї 2 спечели битКата 
с Нейно Величество 


След почти девет месечна битка между дивелопърите от 
Rockstar и цензурната Комисия на Великобритания, резултати- 
те са налице - Мапһипї 2 ще излезе на пазара на Острова под 
формата на “модифицирана Версия” с рейтинг 18+ В Края на 
март за PlayStation 2. Може би В по-Косен етап ще се появи и 
нейна РС Версия. Засега обаче не се знае нищо Конкретно. 


Печелившите от гласувалите В Класацията на имии„рстапа.Ба 
през този месец са: 
Първа награда - Красимир Благоев от София - печели Ваучер 
за 100 лв. за РС продукти на ХЕХ. 
Втора награда - Красимир Божков, Пловаив - получава 3-месе- 
чен абонамент за РС Мапа с DVD. 
Трета награда - Георги Николов, Велико Търново - Компютър- 
на игра на Огатіѕ. 

Късметлиите да се обадят на телефон 0888 236 067. 
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Говори, приятелю, и Влез 


Ето го и дългоочакваният анонс на първия експанжън за Тће 
Lord of the Rings Online - единствената масова мултиплейър он 
лайн ролева игра по света на Толкин. Той ще се казва Mines of 
Мопа и ще пренесе играчите В недрата на Мория, наричани 
от джуджетата Хазад-дум. Това е тяхната най-Велика и най-из- 
Вестна обител, Която се намира В централните части на 
Мъгливите планини. Ще открием един нов подземен сват, пъ- 
лен с какви ли не опасности, ще се бием с Пазителя Bob Boga- 
та и ще станем част от битката със Злото на Дурин - Балро- 
гът, срещу който Гандалф се изправи 6 “Задругата на пръсте- 
на". Таванот на развитие ще се Качи до 60-то ниво. Ще бъдат 
Включени шест нови Книги, Които да доразвият епичната ис- 
тория на играта. Освен това ще изпробваме и първите нови 
Класове - Warden и The Випе-кеерег. За първи път играчите ще 
създават легендарни предмети - Както оръжия, така и брони, 
предназначени за специфичните Класове. Те ще се подобряват 
(ще Качват леВъли) едновременно с тях, което ще позволи пъл- 
на Кустомизация на техните способности. The Lord of the 
Rings Online: Mines of Moria се очаква през есента на 2008 г. 


Анонс на Gears of Маг 2 


На тазгодишната Конференция на геймдивелъпърите Клиф 
Блесзински, главният дизайнер на Ерс Сатез, анонсира разра- 
ботката на Gears of Маг 2 - продължението на техния култов 
Game of the Year шутър. То ще излезе през ноември тази годи- 
на единствено за Хрох 360 (макар че през 2009-та Вероятно 
ще се появи и Версия за РС). Gears of Маг 2 ще бъде по-голяма, 
по-добра и В пъти по-красива от своя предшественик. Очаква- 
ниата са играта да доразвие и доразкаже епичната история 
за отчаяната борба на човечеството с извънземната opga, 
наречена Скакалците. 


Нова игра от авторите 
на Neverwinter Nights 2 


Obsidian Interactive анонсираха разработката на Alpha Protocol - 
шпионска ролева игра, Която ще излезе през идната година за 
РС, Xbox 360 и PlayStation 3. Да си лоялен В днешно Време не е 
лесно. Никой друг не знае това по-добре от МайКъл Тортън - 
талантлив млад агент, отлъчен от своето правителство. Той 
е единстВеният човек, Който разполага с информация, необхо- 
дима за предотВратяването на международна катастрофа. 
Но за да направи това, пой трябва да се откъсне от онези, 
koumo няКога се е заклел да защитава. Решенията, koumo Взи- 
мате, както и Всяко едно Ваше действие, ще предопредели 
типа таен агент, В Който Майкъл Тортън ще се превърне. 
Между другото В момента Obsidian работят Върху още един 
проект - ролева игра по Aliens. 


Orb ще доведе Конзолите при нашето РС 


WildTangent анонсираха Orb - първата РС геймКонзола, предназ- 
начена за истински ентусиасти. Тя ще излезе на пазара през 
април и ще позволи на ВсичКи, Които имат желание, да играят 
директно на своето РС Конзолни игри Както за ХБох 360 и 
Sony PlayStation 3, така и за Nintendo Wii. Компанията се похва- 
ли, че Sierra Online (подразделение на Vivendi Games), THQ, kak- 
mo и много други Компании, ще пускат своите Bucoko 6lo- 
джетни заглавия и за У/ПаТапаеп! Orb... 


Новият Windows след 2 години 


Windows 7 - следващата Версия на операционната система на 
Microsoft - най-Вероятно ще излезе на пазара през 2010 г. Тя е 
по-известна с Кодовото си име Blackcomb Vienna и ще се omau- 
чаба от Vista с напълно новото си ядро с големина 40 МВ. Cno- 
ред слуховете В мрежата инсталацията 0 няма да отнема по- 
Вече от 10 минути. 


HD-DVD Drive (0:) 


а. 


„СИ 
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Да си сглобиш РС от Конзоли 


Гаурав Хана - астрофизик от униВерситета В Масачузетс - 
сглоби супер мощен Компютър от цели 16 Конзоли Р53 и по то- 
зи начин осигурил мощ, Която по неговите тВърдения, е koako- 
то на РС с четиристотин процесора. Конзолите са свързани 
помежду си чрез Ethernet, Като цялото това чудо работи под 
Linux. Неговото основно предназначение е да описва свооства- 
та на гравитационното поле, което Възниква при сблъсък на 
черни дупки. 


ЦИ 50 of 250 GB 
очи ј Account АККО: 
„ Е 10 unread mails 


Ново поколение тВърди дисКоВе om Sony 


Японската Компания разработи твъра диск, на Който може да 
се съхранява пет пъти повече информация, отколкото досега. 
Това е Възможно, тъй като информацията се записва с лазе- 
рен лоч и по този начин на 1 КВ. инч от диска се събират дан- 
ни с обем 1 терабит. 


R.I.P. топ Lore Entertainment 


За голямо мое съжаление Ігоп Lore Entertainment - едно относи- 
телно младо u многообещаващо геймстудио - съобщи Ha офи- 
циалния си сайт, че затвара врати. Причината е, че не са yc- 
пели да осигурят финансиране на следващия си проект заради 
“няколко несвързани помежду си събития”. гоп Lore Entertain- 
ment бе ръководено от Браян Съливън, един от създателите 
на Аде of Empires, и се прочу с разработката на диаблоподоб- 
ната Titan Quest и на експанжъна Warhammer 40K Dawn of War - 
Soulstorm. 


Създателят Ha D&D почина 


Гари Гигакс - един от създателите на първата по рода cu Hac- 
толна ролева игра Dungeons 8 Dragons - почина на 69-годишна 
Възраст на 3 март. За никого не бе тайна, че от много години 
насам той имаше сериозни проблеми със здравето. Една ^e- 
генда си отиде, почивай В мир, Гари... 


ОЧАКВАЙТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ 


Galactic Civilizations И: Twilight of the Arnor 
Stardock 
Command & Conquer 3: Kane’s Wrath EA 
Sam & Max - Season 2, Episode 5 
Telltale Games 
Deadliest Catch: Alaskan Storm Greenwave 
The Sims 2: Kitchen & Bath Interior Design Stuff 
EA 
Paradox Interactive 


Europa Universalis: Rome 
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Жанр: Екшън-приКлючение 
Издател: Ubisoft 7 
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Изисквания: Р 2.6 GHz, / 
1 МВ ВАМ p 
Брой DVD: 1 7 
Платформа: РС, Р53, Х360 / 
Мултиплейър: Не 7 


Остани В сенките, не убивай невинни, не издавао ордена... 


Аѕѕаѕѕіп’ѕ Creed 


аб-накраа. Аѕѕаѕѕіп'ѕ 
Creed се появи и за 
РС. Цели пет месеца 
сред Като излезе за 
Конзоли. Но... 
Каквото и да си говорим, нова- 
та игра на еКипа, създал Рппсе 
of Persia: The Sands of Time, oc- 
maßu y мен завиден брой npomu- 
Воречиви чувства. Om една 
страна, това е поразително 
добре изглеждащо екшън-прик- 
лючение с не една и дВе ориги- 
нални геймплей хрумки. От дру- 
га обаче - то рано или Късно 
става жертва на собствените 
си амбиции и Ви залива с небре- 
жен полъх еднообразие. 
Защо се получи така? Защо 
Assassin's Creed не се преворна 
В една от най-добрите игри, u3- 
лизали накога, и се задоволи с 
титлата “Просто добър ek- 
шън"? Прочетете по-долу. 


Щипка фантастика 


Всички сигурно сте чували, че 


е 


действието се развива през 
СредноВековието по Време на 
Третия Кръстоносен поход, а 
Ваша милост ще се превъплъти 
В ролята на ловък наемен убиец. 
Донякъде е така, но... играта 3a- 
почва през не чак толкова ga- 
лечната 2012 година, Където 
Вие се подвизавате Като нищо 
и никакъв барман, чието единс- 
твено специално умение е npu- 
готвинето на много добро map- 
ини. 

За Ваше нещастие незнайна 
персона решава да Ви отвлече и 
да Ви отведе В “Абстерго Ин- 
дъстрийс", кодето смахнат 
учен и неговата добродушна 
асистентка ще започнат да 
провеждат серия от експери- 
менти Върху собстВеното Ви 
тяло. Преди да сте се усетили, 
те ще Ви Включат Към т.нар. 
Animus. Машина, Която е cno- 
собна да извлича спомени от 
ДНК-то на Всеки, Който се 90- 
Косне до нея. При това не само 
неговите собствени, но и тези 
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на предците му. Те букВално се 
матерџализират пред очите Ви 
и ще са толкова истински, че 
Все едно наистина сте там и 
изживявате тези отдавна изгу- 
бени В миналото мигове и съби- 
тиа. 

Но какво прави Дезмъна тук и 
защо този учен е решил да тес- 
тва Animus Върху него? Може 
би заради родствените му Връз- 
Кис Алтаир - един от наб-доб- 
рите убийци по онова Време... И 
заради желанието му да получи 
отговори на Въпроси, koumo 6u- 
ха могли да променят облика на 
света. 

Кабелите са Включени, захранва- 
нето е В готовност, легнете, 
отпуснете се на масата и се 
пригответе да отпътувате Ha- 
Колкостотин години назад Вре- 
мето, Когато през 1191 г. Крал 
Ричарда | Лъвското сърце Води 
неспирни сражения с египетско- 
сирийския султан Саладин за 
надмощие над СВетите земи. 


Втора Възможност 


Още В самото начало ще тряб- 
Ва да забравите барманските 
си умения и да си припомните 
що е да си асасин. След Като 
преминете през серия от дос- 
та странни тренировъчни ми- 
сии със силен футуристичен 
привкус, ще заемете и с първа- 
та задача на Алтаир. Трябва да 
убиете Робер дьо Сабле, едина- 
десетият Велик магистър на 
тамплиерите, и да им отнеме- 
те тяхното съкровище. Заради 
своята арогантност и пореди- 
ца от необмислени постъпки 
обаче, нашият герой не успява 
и бива понижен В най-ниския 
ранг на асасините. Много от 
оръжията му са отнети, а уме- 
нџата - напълно заличени. Алта- 
ир е обезчестен... 

За негова радост Ал Муалим, по- 
тайният лидер на ордена, реша- 
Ва да му даде Втори шанс. Де- 
Вет души трябва да загинат 
от неговата ръка. Девет КлЮ- 


РЕЙСИНГ 


www.racing.bg 


чови фигури, експлоатиращи 
СВетите земи и техните жи- 
тели. Девет тамплиера, отго- 
Ворни по един или аруг начин за 
началото на Кръстоносните по- 
ходи. Очаква Ви дълъг, дълъг 
път... 


Средновековието 
оживява 


Ubisoft Montreal са постигнали 
наистина Впечатляващи резул- 
mamu В опитите си да Вдъхнат 
живот на СВещените земи. 
Пред Вас ще се отКрие един ог- 
ромен, жив и деглаџлен свят. 
Орденът на хашишините, на 
Който Алтаир е член, се поме- 
щава В Масияф. Именно това 
ще бъде отправната точка на 
Вашите действия. Оттук ще се 
наложи да изследвате както Да- 
маск, Акра и Йерусалим В цяла- 


постот Ь 


м 
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оо мани Ела 


та им прелест, така и огромна 
териториа около тах, наречена 
за по-кратко - Кралството. Mo- 
же да потувате свободно от 

едно място на друго пеш или на 
Кон, да се покатерите по абсо- 


лютно Всяка сграда, Която Види- 


те по пота си, или да убиете 
когото намерите за добре. На- 
истина „Нищо не е Вярно, Всич- 
Ко е позволено", Както няКога е 
Казал основателят на ордена на 
Хашашин Хасан ибн Сабах - 
Стареца от планината. 


Пътят до убийство- 
то 


След като получите списъка с 
първите имена, Които ще тряб- 
Ва да паднат под ножа, порво- 
то нещо, Което се изисква от 
Вас, е да научите малко повече 
информация за тах. Къде се на- 


— =. 


+ 


мират В момента, Колко добре 
са охранявани, Кога ще е най- 
удобно да нанесете фаталния 
удар и возможно ли е да изник- 
нат някакви непредвидени обс- 
поятелства. За тази цел ще 
трябва да се Впуснете В поре- 
дица от мисии, Които Включват 
подслушването на някой обикно- 
Вен жител, налагането му с Юм- 
руци, докато не си изпее Всич- 
Ко, или пък бъркане по джобове- 
те му, без никой нищо да усети. 
Има и друг Вариант - информа- 
тори. Все ще се намери някой с 
полезна информация за Вас. Ес- 
тествено, ти нама да е безп- 
латна. За да а получите, обикно- 
Вено ще трябва да се Впуснете 
В някоя мини игра от типа - съ- 
бери Всички флагове (а ла плат- 
формена аркада), убий стрелци- 
те по покрива, елиминирай ри- 
царите В глолпата или стигни 
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ъде изкатерено 


от точка А до точка Б за мак- 
симално кратко време. А за да 
може да разберете Кое Къде е, 
обикновено ще трябва да се по- 
Катерите на някоя от наб-Висо- 
ките точки В града и да го “об- 
ходите" с орловия си поглед. 
Всичко звучи много добре и nbp- 
Вите няколко пъти е забавно. 
Но много бързо 


започва да омръзва 


дори ис четирите нови типа 
“разследване”, Които са добаве- 
ни В РС Версията (не ми се и 
мисли Как са се чувствали koH- 
золните геймъри без тах). Мал- 
Ко по малко задачите стават 
Все по-еднообразни и досадни и 
В един момент започват да се 
повтарят. А жертвите Ви са 
цели девет на брой... 

За щастие т. нар. “свободно 
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ТЕМА НА БРОЯ 


тичане" така и не успя да ми 
омръзне. ВдъхноВени от фено- 
мена паркур, авторите са нап- 
равили така, че Алтаир да може 
да се захване буКВално за Всяко 
едно нещо, Което Ви Види око- 
то - прозорец, стърчащ дървен 
Кол, Валъбнатина В стената и 
прочие - и по този начин да се 
покатери, Където и Когато си 
пожелае. Героят е изключително 
ловък и подскача от покрив на 
покрив забележително бързо. 
Уви, ще Ви трябва геймпад, аКо 
не искате да си изпоскубете Ко- 
сите от нерви с клавиатурата 
и мишката, защото управление- 
то на моменти изисква наисти- 
на цялото Ви Внимание. 


Покушението 


Рано или Късно ще стигнете и 
до прословутото покушение. И 
тук Ubisoft Montreal можеха да 
се потрудят малко повече. Ма- 
кар и повечето от убийствата 
да са зрелищни, обикновено поч- 
ти никога не може да забиете 
нож В гърлото на жертвата си, 
без да Ви погне целият град. До- 
ри и да успеете да гътнете ня- 
Кого напълно безшумно, това по 
никаков начин не ви носи някак- 
Ви облаги и обикновено най-бър- 
зият и най-лесен начин да се 
справите със задачата си е 
фронтално нападение Веднага 
след Края на Кьтсцената, предс- 
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таваша що за животно е целта 
Ви. 

ЛиКвидирате ли мишената си, 
камбаните започват да бият и 
на Вас Ви се пада поняКога неле- 
Ката задача да избягате Колко- 
то се може по-бързо и по-нада- 
леч. Тоба обаче често е доста 
трудно, тъй като 


тълпата е основното 
Ви предизвикателст- 
во 


След Като си плюете на пети- 
те, ще трябва да Внимавате да 
не се блоснете В някой случаен 
минувач, Което често е неиз- 
бежно, тъп Като градовете са 
пренаселени и гъмжат от мал- 
Ки и тесни уличКи. Не успеете 
ли да го изтласкате навреме, 
ще се проснете на пътя или 8 
най-добрия случай, ще си загуби- 
те набраното темпо, Което 
ще сКъси дистанцията между 
Вас и преследвачите. Може да 
се опитате и да стигнете до 
покривите (където В по-късен 
етап от играта са накацали де- 
сетки стрелци) и да им се изп- 
лъзнете с помощта на своята 
ловкост и сръчност. Те обаче 
ще започнат да Ви замерят с 
камъни и Всячески да се onum- 
Ват да Ви свалят. 

Общо Взето целта на занятие- 
то е да се измъкнете от nones- 
рението им и да се скриете ня- 
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Ал Муалим Ви наставлява 


--- 


koge - я В някоя градина на nok- 
рива, я на пейка, я сред тълпа- 
та (6 случая монаси, на koumo 
трябва да сте помогнали преди 
тоба, за да се съгласят да ви 
измъкнат при нужаа). В Краен 
случай Копа сено ще свърши съ- 
щата работа. 


Пречките 


Общо Взето толпата обикнове- 
но ще Ви изкарва от кожата Ви. 
Убиете ли няКого пред очите на 
охрана, тоба често ще бъде фа- 
тално за Вашата анонимност. 
Елиминирате ли невинен граж- 
данин по погрешка, ще си нама- 
лите здравето значително. Mpa- 
вите ли странни за обикновени- 
те хора неща Като например да 
Висите от десетметрови сгра- 
ди, това също може да се ока- 
же фатално, В случай че някой 
клюкар се е загледа Във Вас. 
Срещите с просакините, луди- 
те и пияниците пък ми бяха ед- 
ни от най-любимите. Предста- 
Вете си, че напредвате бавно и 
Внимателно Към следващата си 
цел. Нежно си пробивате път, 
отместваоки хората от пътя 
си с ръка с едно натискане на 
бутона. Но не щеш ли, появява 


Assassins Creed 2? 


Какво ли ще представлява 


Засега можем единствено и само да предполагаме по Ка- 
къв път на разработка ще поемат Ubisoft с продължение- 
то на тази многообещаваща поредица. Въз основа на 
Криптичниа текст В стаята на Дезмъна В Края на 
Assassin's Creed, 8 който има отпратки Към остров Йона- 
гуни, можем да предположим, че втората част Вероятно 
ще се развива Във феодална Япония и ще ни превъплъти В 
истинска ниножа. Мнозина обаче са на мнение, че авто- 
рите няма да изоставят току-така средновековния ce- 
тинг и ще ни Вкарат отново В ролята на Алтаир. На мен 
обаче това ми се струва доста невероятно и твърдо 
застъпвам теорията за нинажата. Така или иначе, можем 
само да предполагаме. Какво ни готвят от Ubisoft? Bepo- 
ятно ще научим на тазгодишното ЕЗ. Дотогава можем 
само да стискаме палци, че разработчиците няма аа из- 
неверат на добрия си нюх и ще се поучат от пропуските 
си, Които направиха В първата част, за да създадат едно 
наистина Велико продължение. 


се някоя досадница, Която иска 
пари от Вас. Започва да Ви си 
се пречка на noma. Опитвате 
се да я заобиколите, но тя Ви 
пресреща. Междувременно цел- 
та ви се отдалечава Все повече 
и повече. Бутате досадницата 
или я хващате и я запращате 
настрани, а тя почва да пищи, 
че искате да я убиете. Изнервя- 
те се. Междувременно охрана- 
та Вече Ви е забелязала. Без да 
искате, бутате няКоя Жена, Коя- 
то носи стомна на главата си. 
Тя пада, чупи се и Край - разк- 
рит сте... 

Пияниците и лудите са още no- 
досадни. С течащи лиги и нечле- 
норазделни стонове, те се спус- 
Кат право Към Вас, за да Ви бут- 
нат злобно и да Ви запратят я 
Към земята, я директно В ръце- 
те на случайно минаващ през 
това Време пазач. Можете и са- 
ми да се досетите КаК ще за- 
Върши подобна близост... 


Сраженията 


Рано или Късно ще се стигне до 
бой. Това е неизбежно. Ще Крив- 
нете погрешка, докато се 


опитвате да се измъкнете от 
някой тамплиер, ще се забиете 
В някоя задънена улица и готово 
- ще се лее Кръв. Честно Каза- 
но, бях най-много предубеден 
относно бойната система В 
Assassin's Creed. Оказа се обаче, 
че тя е едно от най-забавните 
неща В играта. Полното бойно 
снаряжение на Алтаир предс- 
тавлава една Кама, скрита В pv- 
каба на лявата му ръка, Кос меч 
и няколко метателни ножове. 
Първото Ви оръжие служи за mu- 
хото и бързо елиминиране на 
мишените. Алтаир ловко успява 
да го забие Въ Врата на целта 
си, стига преди това да е успял 
да се прокрадне зад гърба 0 не- 
забелязано. 

Косиат меч пък е подходящ за 
битки с повече противници, 
както и тогава, Когато прикри- 
тието Ви е разбито. Ножовете 
са най-полезни за елиминиране- 
то на множеството стрелци 
по покрива. 

Всеки път, Когато нанесете 
фатален удар, изпълните атаку- 
Ващото си Комбо или перфект- 
ната Контраатака, ще стане- 
те свидетели на поредното 
страхотно сценично изпълнение 
от страна на Алтаир. Грациоз- 
но завъртане и отрязване на 
десния Крак на Врага, мощно за- 
биване на меча В стомаха до 
самата му дръжка, безмилост- 
но посичане на нечия ръка или 
рамо... Каквото Ви хрумне. Наис- 
тина - тези сцени така и не ми 
омръзнаха. Те са толкова много 
и зависят от най-различни неща 
- разстоянието между Вас и 
Врага, тоба дали гледа фронтал- 
но Ком Вас, дали е леко настра- 
ни или с гръб и прочие, така че 
шансът да се повторят обик- 
новено е минимален. 


Забележителни 
постижения 


Така стигаме и до следващия 
нао-Впечатляващ аспект В Assa- 
55їп'5 Creed - анимацията на 
движенията. В това отноше- 
ное мис Крофт пасти да яде. 
Вероятно Алтаир може да пра- 
Ви поне сто различни акробати- 
Ки В зависимост от Конкретна- 


е огромни, детайл- 
ни и градове и 
околности 

• една от наб-006- 
рите анимации 

• зрелищни и инту- 
итивни битки 


РС Мата 04/2008 


зоа ааа а а а 
»жавеве 
геймплео B | | а в а 


©. 


та ситуация. Истинско удоволс- 
твие да го наблюдавате как 
ловко се опитва да изкачи по- 
редната джамия или как прави 
прословутия си СКок на Вярата, 
при Което разстоянието оп 
Вас до земята обикновено няма 
никакво значение, стига долу да 
е разположена някоя Копа сено. 
Малко е тъпо, че не може да 
Влезете В 95 процента от сгра- 
дите или пок че умирате Всеки 
божи път, Когато се докоснете 
до Вода, но това някакси се 
прегльща. Иначе не мога да Ви 
опиша Колко добре са пресъзаа- 
дени СВетите земи. Не знам 
Колко Време е било необходимо 
на авторите, за да Вдъхнат xu- 
Вот на Всичко това, но опреде- 
лено заслужават специални пох- 
Вали. 


Какво излиза накрая? 


ПърВият опит на UbiSoft с 
Assassin's Creed се оказа добър, 
но далеч не перфектен. За щас- 
тие ни очакват още абе части, 
тоа Като неотдавна сексапил- 
ната продуцентка на играта 
сподели, това ще си бъде цяла 
трилогия. Какво по-различно мо- 
гат да направят авторите Във 
Втората част? 

На първо място - по-голямо раз- 
нообразие В мисиите. Толкова 
големи и Живи градове заслужа- 
Ват поне няколко десетки раз- 
лични Куеста, Които да Ви анга- 
Жират Вниманието по Време на 
Вашите странствания. Покуше- 
нията също могат да бъдат 
направени по-добре, а стелт 
елементът - да се засили. В 
Hitman имате Възможност да 
убиете жертвата си Както с 
главата напред, така и без ни- 
то една персона да е разбрала 
няКога, че сте били там. Би би- 
ло чудесно и с Assassin's Creed 
да е така. 

Така или иначе - това е една на- 
истина добра игра. Амбициозна, 
гигантска и зрелищна. И на ня- 
колко Крачки от перфектност- 
та. С други думи - задължител- 
на за Всеки един фен на екшън- 
приключенския жанр. 


е играта става ^e- 
Ко монотонна 

• накоџ от геймп- 
лей елементите 
са недовършени 

* Алтаир не се е 

научил да плува 


О 
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Владимир Тодоров 
Сблъсъкът на боговете 


Demigod 


ОБЕ анн ЫЫ. г 


мочително популярна Карта за WarCraft ||: The 
Егогеп Тћгопе. За онези от Вас, Които никога не 
са играли на нея, ето за какво иде реч. Два екипа се 
борят да се унищожат един друг, но Вместо да Коман- 
дват цели армии, играчите поемат управлението на 
един-единствен мощен герой, Който притежава Haŭ- 
различни умения. Той е подпомаган от множество 
обикновени единици, Контролирани от Компютъра. 
Сега представете си Всичко това, модифицирано от 
гениалното съзнание на Крис Тейлър - главния дизай- 
нер на заглавия като Total Annihilation, Dungeon Siege и 
Supreme Commander - и ще получите Demigod. По Bca- 
ка Вероятност това ще е една наистина оригинална 
отборна стратегия с много, много екшън и щипка ро- 
леви елементи. 

Вижте и първите горещи скрийншотове от нея! 


е ували ли сте за Defense о! the Ancients? Една usk- 
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Владимир Тодоров 


Жанр: Стратегия J 


В реално Време / 
Издател: Blizzard / 
www.starcraft2.com 


Излиза: не е обявено 


Ние сме Рояка, 

Оставяхме след себе си единс- 
твВено унищожение. 

И след това... изчезнахме. 
Преди четири години потънах- 
ме В сенките. 

Развивахме се. 

ЕВолюирахме. 

Сега настане Време отново да 
излезем... наяве. 

Сега световете отново ще 
треперят. 

Империи ще падат. 

Съюзи ще се разбиват. 

Ние сме Рояка. 

Но се превръщаме В нещо... мно- 
го... много повече. 

Защото финалната метаморфо- 
за тепърва предстои. 

Това са думите на Кериган, Кра- 
лицата на остриетата, преда- 
дена от тераните и превърна- 
ла се по неволя Във Властелин 
на Рояка... Така започна и филм- 
чето, с Което Blizzard взеха ума 
и дума на геймърите В Южна 
Корея. Там за първи път бе 
представена третата и пос- 
ледна раса В StarCraft || - зерги- 
те. 

Компанџата не пожела да разк- 
рџе каквато и да била информа- 
ция относно сюжетната линия 
на тази мистериозна раса, но 
за сметка на това демонстри- 
ра мощта на единиците а В ця- 
лата им прелест Като геймп- 
лей. Какво ново около тях и Как- 
Во старо се е променило? Виж- 
те сами, но не забравяйте, че 
Все още нищо не е финално и 
много от нещата, които проче- 
meme тук, може и да не Hame- 
рят място В окончателния 
StarCraft |, когато излезе на na- 
зара. 


Кралицата 
на Зергите 


Държа да отбележа, че тук не 
става Въпрос за Кериган, а за 
добрия стар Queen. В сравне- 
ние с първата част обаче функ- 
цията на този юнит е тотално 
преобразена. Топ Като дроните 
Вече нама да създават каквито 


18 


Хаос на бойното поле 7 


е 
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ни просто нямат шанс 1 е се опитват да отблъ 
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Протосите са обградени Тотално изна 
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и да било Кули, тя ще е главно- 
то същество, Което ще отго- 
Варя за защитата на базата Ви. 
Щом построите Зраупта Роо!, 
Който позволява тренирането 
на зерглини, ще имате Възмож- 
ност да извадите и своята Кра- 
лица от Наспегу-то. Още от ca- 
мото начало тя ще бъде сила, с 
Която трябва да се Внимава. Тя 
ще става и още по-мощна и по- 
голяма Като размер, щом ъпг- 
рейднете базата до тиър две 
или три. 

Неоната основна функция е npo- 
тектор на основното Ви уКреп- 
ление. Тя атакува Както земни, 
така и Въздушни единици, освен 
това и полага тумори, koumo 
разширяват територията на 
зергите. Тя може снася и яйца, 
от koumo ще се излюпят малки 
гадинки, Веднага щом някой на- 
падне базата Ви. 

Една от постройките пък, kou- 
то Кралицата създава, се нари- 
ча Зћпекегз. Тя изпълнява ролята 
на детектор на невидими или 
заровени В земята единици и 
уВеличава пространството, 6 
който действат излюпените 
от нея яйца. 

Когато ъпгрейднете базата си, 
Кралицата ще се научи да съз- 
дава токсичен Крийп, Който на- 
нася продължителен демидж на 
Вражеските единици, застанали 
Върху него. Тя може да лекува 
сградите за сметка на своята 
Кръв, както и да призовава Ha- 
секоми, Които да ги защита- 
Ват. На Всичкото отгоре npu- 
тежава умението да пътува за 
секунди под земята и може да 
излезе на Което и да е място по 
Картата, стига то да е покри- 
то с Крисп. За момента Кулдау- 
нот на това умение е 15 секун- 
ди, но нищо чудно и да се уВели- 
чи. 

Имайте предвид, че може да иг- 
раете само с една Кралица. Ко- 
гато тя умре, ще си обучите 
друга, но нивото а на ъпгрейд 
ще е нулево. 


Една по-различна раса 


Оувърлордовете, koumo В 
StarCraft се рееха над земята и 
определяха тавана на популация- 
та би, Вече не превозват едини- 
ци. Тази роля е прехвърлена на 
новото попълнение В армията 
на зергите - Муди5 Worm. В max 
ще се побират приблизително 
15 зерглини. 

За да могат да детекват неви- 
димите Врагове пък, оувърлор- 
довете трябва да бъдат ъпг- 
рейднати до Оуегвеег. Те от 
своя страна ще могат да ата- 
куват. Освен тоба Колкото no- 
дълго останат на едно място, 
толкова по-надалече ще откри- 
Ват скритите единици. Това не 
е Всичко - оуворлораовете mo- 
гат да генерират и Крийп и да 


създават слуз, чрез която да 
блокират залежите с ресурси 
или наблюдателните Кули. 

Що се отнася до масивния улт- 
ралиск, 6 двойката топ се е Ha- 
учил да се заравя 6 земята и ве- 
че нанася агеа демидж. 


Новите попълнения 


ОсВен гореспоменатия червей 
зергите разполагат и с още ня- 
Колко нови единици - Roach, 
Сопирег u езег. Първите 
атакуват както по земя, така 
и по въздух. Имат 90 кров и се 
регенерират изключително бър- 
зо. Съответно, за да бъдат 
убити, ще трябва да положите 
адски много усилия и най-Вече - 
да използвате Концентриран 
огън. Но не забравяйте също 
така, че могат и да се заравят 
8 земята. Летящите соггир{юг-и, 
от своя страна, нападнат един- 
ствено по Въздух и “поквара- 
Ват” другите единици, пребрр- 
шаоки ги В съюзници - напри- 
мер теранските батълкрузери 
и Корабите-майка на протоси- 
те. По този начин те може да 
обърнат част от Въздушната 
армия на противника срещу не- 
го самия. Веднъж щом се заро- 
Ват пък, Infester-ume (Които ug- 
Ват на мястото на Оейег-ите) 
имат Възможност да се прид- 
Вижат под земята. По този на- 
чин те могат да се промъкнат 
ВъВ Вражеската база и да пок- 
Варят някоя постройка Като 
казармата на тераните, която 
Впоследствие ще започне да 
бълВа заразени марини за опре- 
делен период от Време. 

От предните демонстрации на 
StarCraft || научихме за сошеству- 
Ването и на Вапеііпо-ите, koumo 
се получават Вследствие на му- 
тацията на зерглините. Ако сте 
гледали трейльрите на играта, 
Вероятно сте наясно с тяхната 
функция - на Камикаозета. 


Какво остава? 


Сега, след Като и зергите бяха 
официално разкрити, това озна- 
чаВа само едно. Възможно е бе- 
та тестовете на StarCraft || да 
започнат още през април или 
май. Самата игра пък Вероятно 
ще излезе Ком Края на лятото, 
а на Blizzard Worldwide 
Invitationals, което ще се прове- 
де през Юни В Париж, ще бъде 
анонсиран и новото ММО на 
компанията. Стискаме палци 
това да е World of StarCraft. 
Междувременно, ако не сте Ви- 
дели новите трейлъри със зер- 
гите, Които се подвизават В 
нета, горещо Ви препоръчвам 
да го направите. Определено 
има какво да се биди. 

Скоро очаквайте още информа- 
ция на тема StarCraft II! 


; по E а 5 
Кралицата, В дясно на шота, помага със зацитата на своята база 


Хидралиските могат да мутират В лъркери 


Пет основни разлики между 
WarCraft Ш и StarCraft 11 


1. Количество vs. качество - В StarCraft || ще Контролираме 

много повече единици наведнъж. 

2. Решовете се толерират и дори насърчават - няма He- 

утрални кридпове по Картата, koumo да Ви спрат. 

3. Акцентът пада Върху икономиката - ако WarCraft |! поз- 

Воляваше на играчите да се съсредоточат Върху битки- 

те, 8 StarCraft |! развитието на базата Ви, както и по-на- 

татъшният Ви еКспана, ще са от Ключово значение. 

4, StarCraft || е предимно за хардкор геймъри! WarCraft || бе 

по-снизходителна Към новаците и леймърите. 

5. Отвъд правилото “камък-ножица-хартия" - В StarCraft || 

ще открием много поВече начини, с Които да Контрира- 
ме Вражески тип Юнит. 
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парната 


о на Земята не 


Жанр: Шутър 

Издател: Kaos Studios 
www. frontlinesgame.com 
Изискванџа: P 2.8 GHz, 

1 GB RAM 

Платформа: PC, X360 
Мултиплепър: Да 


щата М. 


| 


Frontlines: Fuel of War 


поред широко разп- 
4 РА > 
4 ЧА ространеното мне- 

| ние, бъдещето на иг- 
у ју пите е В мултиплейъ- 
ШЕ” ра. А бъдещето на ca- 
мия мултиплебър очевидно е He- 
разривно свързано с доенето на 
добрата стара Вашеће!д-крава. 
Все повече и повече екшъни от 
първо лице поемат по пътя на 
поредицата на DICE, проядвявай- 
Ки пълна липса на желание да 
отстъпят дори на сантиметър 
от добре шлифованата формула 
на успеха. 
Подобно е и положението с 
Frontlines: Fuel of War (ЕРоМ/). В 
нейния случай обаче това e раз- 
бираемо - разработчиците 0 са 
Kaos Studios, В миналото извес- 
тни u под името Trauma Studios. 
Те са автори на Desert Storm, eg- 


на от най-успешните ВЕ1942 mo- 
дификации. Момчетата и моми- 
четата от Тгаита биха наети и 
Впоследствие уВолнени от 
Digital Illusions СЕ, за да попад- 
нат най-накрая под шапката на 
големия геймиздател THQ. Пред- 
Вид предишния им опит, е Cob- 
сем разбираемо да свият една- 
две идеи от Бойното поле. В 
случая обаче те почти са го 
разглобили част по част, за да 
го съберат отново с различна 
Визия и под друго име. 


Краят на света 
наближава 


Малко хора осъзнават до Каква 

степен Всъщност сме зависими 
от петрола. Без него цивилиза- 

цията ни нямаше да е такава, 


РПГ-то рулира 
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каквато я познаваме В момен- 
та. А 6 света на БРОМ нефтът 
е Вече на привършване. През 
2024 г. планетата отново е по- 
делена между аве суперсили. От 
едната страна е Западната Ко- 
алиция (Western Coalition), В koa- 
то Влизат Съединените амери- 
кански щати и Европейският 
съЮз. Насреща се изправя Алиан- 
сот Червена звезда (Red Star 
Alliance), обединил Русия и Ha- 
родна република Китай. Този 
път двата блока не вражауват 
заради идеология или обикнове- 
но тВърадоглавие - двигател на 
конфликта е най-основният 
страх, става дума за физическо- 
то им оцеляване. Огромните 
метрополиси на двете Коалиции 
са останали без безценната 
черна течност, цари анархия и 


законът на ажунглата, а режи- 
мите на тока са ежедневие. И В 
този момент, Вместо да си по- 
дадат ръка и заедно да разре- 
шат своите проблеми, двата 
лагера решават да се Впуснат 
В авантюристична Война за noc- 
ледните останали нефтени Кла- 
денци. Иронията В случая е, че 
по този начин те Вероятно из- 
хабяват повече ресурси, отКол- 
Кото ще завземат. 

За жалост сингълплейър kamna- 
нията на Frontlines: Рие! of Маг е 
обидно Кратка. Тя по-скоро на- 
помня на наколкочасова пореди- 
ца от обучителни мисии, но по- 
не я има. И точно Когато пот- 
ривах доволно ръце и се готвех 
да се Впусна 8 пукотеВицата 8 
редиците на Червените армии, 
за да набия малко разум В Каски- 


Ф 


Опознай Врага си 


К те { 
ШЙ. 


Този хелшкоптер е аут от играта 


те на имперџалистите, отк- 
рих... че такава Възможност 
просто няма. Кампанията е из- 
цяло от гледната точка на за- 
падняците. Американци, какво 
Ви става? Ама сериозно! Толко- 
Ва ли е лошо да поиграем ис 
"лошите" или се страхувате да 
не би метафорично да застре- 
ляте сина/Внука си на няКое 
бойно поле на г**а на география- 
та В Компютърна игра? 
Същият проблем имаме и В Са! 
of Ошу 4 и World т Conflict - Все 
страхотни игри, В koumo обаче 
е немислимо да поцъкаме с дру- 
га фракция, освен героичната Ю 
Ес Армия и Компания. Няма са 
станем Върли безбожни Кому- 
нисти от няКолко часа игра с 
Оста на злото, обещаваме! Не 
стига това, ами 6 ЕРоМ/ няма и 
Възможност за битка срещу бо- 
тобе, така че 90% от екшъна е 
В мулти срещу живи хора. Колко 
жалко, че пет пари не давам за 
мултито. 

Та мисиите са доста Косички, 
но Все пак интересни. Започва- 
те от уж спокоен преден пост 
няКъде В Кавказ и докато се 
осъзнаете, попадате В средата 


GERMANOS 


стабилност – 20 ppm . 
_ * Резонанс - 30 dB 


тоти "СО дисплей, Слушане на | 

узика от SD/MMC карта памет или USB 
Flash • Line-in функция • Захранване ~, 
12 от „запалката" на автомобила 
‚ * Покритие - до 10 m " Честотна 


_ * дистанционно управление 


Всички цени са с включен ДДС 


на Третата световна Война. Ва- 
шият екип с кодово наименова- 
ние Stray Dogs е една от Haŭ- 
елитните части на Коалицията 
и естестВено участва Във 
Всички основни сражения, спася- 
Ва Америка от ядрена гибел (ос- 
таваоки я В състояние на обик- 
новена, Всекидневна разруха) и 
даже е част от превземането 
на Москва. О, да, и това го има. 
Ще ме прощавате за спойлера, 
но очевидно там, Където на 
други армии са им трабвали ме- 
сеци, нашите Кучета се спра- 
Вят за броени дни. 

Иначе историята В самите ми- 
сии е адски надупчена от логи- 
чески пробойни, ако си направи- 
те труда да ги забележите. 
Например, освен ако танковете 
на бъдещето от десетилетие 
насам не се дВижеха с магичес- 
Ки прашец от феи, за max Haŭ- 
Вероятно нямаше да има доста- 
точно гориво. 

Но Въпреки всичко, Кратката 
Кампания е занимателна и ма- 
кар да не е шедьовър Като та- 
зи В Сор 4, поне е В поти no- 
добра от нещото, Което имах- 
ме В Battlefield 2142. 


BIVA 


80 x 50 x 10 мм 
" Тегло – 70 г 


ЕХУБ 


Вградена памет - 1, 2 или 4 СВ 
Външна памет - miniSD карта 

Голям 2.4 "ТЕТ дисплей "Вграден 
високоговорител • 3.7 V Li-lon; УЗВ) 
2.0 • Поддържани формати: МРЗ, 
У/МАМАУ, АМ(ХМО), WAV, JPEG 
• ЕМ радио * Размери: 


Стрелба на пора- 
зия 


За парите си ще получите един 
доста стандартен екшън. Kak- 
то Вече стана ясно, РРОМ не се 
опитва да преоткрие Колелото 
с геймплея си. Забравете и за 
реализъм - акцентът по-скоро 
пада Върху Количеството изст- 
реляни патрони/раКети/снара- 
ди, отколкото Върху точното 
прицелване с мишката. Всъщ- 
ност е напълно Възможно да 
пропуснете целта дори при пер- 
фектно мерене със снайпер от 
легнало положение, но нека не 
издребняваме. Не можете дори 
да Вдигнете оръжието на пова- 
лен противник (очевидно е заб- 
ранено от Женевската Конвен- 
ция). Единствената Връзка с ре- 
алността е, че Когато преза- 
реждате губите Всички патро- 
ни В изхвърления пълнител. 

И В тази игра нямате показа- 
тел за живота - не знам Кога 
гейминдустрията се отказа от 
тази фунКция на интерфейса, но 
изглежда Вече Всеки FPS прави 
така. Много ме разочарова и 
липсата на Възможност да се 
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МАТАН 5010 


* 5 MPIX CMOS + 2.48" LCD дисплей | 
* 4 х дигитален zoom * Web камера 

* Резолюция за клип - VGA 640 x 480 
* 16 МВ вградена памет | | 
* Слот за SD/MMC карти (до 4 СВ) _ 

• USB, ТУ out, WebCam 

+ 2 бр. ААА батерии | 

* Размери -90 х 55 x 18 мм. 
„Тегло — 82r (без батериите) 


накланяте настрани, за да 
стреляте иззад стена напри- 
мер - пова ми се Вижда доста 
Важно, особено Когато около 
Вас свистат стотици Куршуми 
и бомби. Анто също е доста 
озадачаващо - това на съот- 
борниците Ви без изключение е 
с полезността на разрязан напо- 
ловина лимон. Враговете пък cv- 
четават невероятна точност 
(перфектен прицел от 500+ 
метра) със склонността да не 
Ви обръщат Внимание, Когато 
сте на две педи от носа им. 
Играта се задвижва от Unreal 3 
енджин и изглежда доста добре, 
но геймърите, разглезени от 
отличната графика на други 
заглавия през предните месеци, 
може и да 0 намерят недоста- 
тоци. Наб-кофти е реализиран 
физичният модел. Вярно, че Ко- 
гато бъдат бзривени, джипове- 
те подскачат доста удовлетво- 
рително, а част от сградите 
са разрушими, но други области 
сериозно Куцат. Експлозиите са 
Кухи и неубедителни, като чес- 
то Взривната Вълна нама Видим 
ефект Върху Враговете. Още 
по-дразнещо е, че танковете 


| 


Vivitar 


el 


могат спокойно да газят малки 
бетонни прегради, но очевидно 
могат да бодат спрени от най- 
обикновено улично konye против 
паркиране. 

Като заговорихме за танкове, 
разработчиците твърдят, че 8 
играта присъстват около 60 
превозни средства. Аз обаче из- 
паднах В леко недоумение koge 
ли са отишли, защото Видях не 
повече от десет. Тук трябва да 
се отплесна малко: според мен 
името на играта, Която въведе 
лесни за управление хеликопте- 
ри и самолети, ще се помни дъл- 
го. Лично аз не успях да използ- 
Вам Вертолетите Във FFoW за 
нещо повече от самоубийстве- 
на торпила, но ВЕ Ветераните 
Вероятно ще се почувстват ka- 
то В сВои Води. 

Друга интересна хрумка е при- 
съствието на най-различни ма- 
шинки с дистанционно управле- 
ние, наречени агопез. Те са ня- 
Колко различни Вида - имате 
малки и бързи Колички, натъпка- 
ни с експлозиви, Които са удоб- 
ни за разчистване на пейзажа 
от танкове; разузнавателно/на- 
падателно хеликоптерче; само- 
ходна картечница на Вериги и 
т.н. Докато ги Командвате, 
Временно губите Контрол над 
Войника си и ставате лесна 
плячка, така че ги управлявай- 
те само от добро прикритие. 
Те Все пак са ограничени и от 
силата на радиосигнала и не мо- 
гат да се отдалечават на 
твърде голямо разстояние от 
Контролиращия. 


Ужасите на Войната 


За съжаление, още от самата 
си премиера, играта страда 
от някои доста съсип- 


се 


ваши проблеми, Което доведе 
до излизането на първия пач 
броени они по-късно. Много хора 
се оплакват, че не са успели да 
я подкарат на Vista, но та и без 
това не поддържа DirectX 10, ma- 
Ка че особена разлика няма. Лич- 
но аз не срещнах проблеми при 
инсталацията под ХР, но имай- 
те едно наум за Възможни спън- 
Ки. В мултиплебъра, Кодето са 
солта и хлябът на заглавието, 
също има какво още да се же- 
лае. Набива се на очи липсата 
на Каквато и да било Мо!Р Кому- 
никация, а текстовата е Hey- 
добна, така че играчите на по- 
Вечето сервери просто се 
шматкат самостоятелно нао- 
Коло, Което е недопустимо за 
една отборна игра. Не се сле- 
дят и статистики, Което леко 
убива стимула да продължава- 
те да играете. Иначе Картите 
са доста мащабни и на MAX MO- 
гат да се подвизават до 64 uz- 
рачи. Имате на разположение 
няколко избора на Въоръжение и 
специализация, но Като цяло, ня- 
ма нещо невижаано. 
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Въпреки многото доказателст- 
Ва за противното, не бих Hape- 
Къл БРОМ просто Battlefield 2142 
Клонинг. Играта има и известно 
Количество собствен чар, но 
дали е достатъчно, Всеки може 
да определи сам. Лично за мен 
най-големите разочарования ба- 
ха липсата на Кампания с русна- 
ците, 15-гигабайтоВата инста- 


лация и прекалено голямото Ко- 
личество недомислици. Вероят- 
но тези неща ще попречат на 
играта да се превърне 8 серцо- 
зен претендент на ЕР$ сцена- 
та, но новаците от Каоз все 
пак трябва да започнат отнякъ- 
де. И според мен Егоп тез: Еџе! 
о! Маг е едно достойно начало. 


Краят на черното злато 


Нефтеният пик (Peak о!) представлява пределната moy- 
Ка на производство на петрол, след Която добивите мо- 
гат само да намаляват, докато не се изчерпят напълно. 
Според някои експерти тази точка ще настъпи 8 близки- 
те 10-20 години, а според други тя Вече е достигната и 
човечеството е поело по спиралата Към икономическа 
депресия. Проблемът е, че населението на планетата се 
уВеличава главоломно, но природните ресурси са ограни- 
чено Количество. И тъй Като хората В развиващите се 
страни също искат да Карат мощни Коли, а Китайците 
започват да разбират, че оризът е само за гарнитура, а 
не основно ядене, нуждите от енергия със сигурност ще 
се увеличават. Богатите държави Вече се усещат Какво 
ще се случи, Когато Кранчетата с черната течност пре- 
съхнат и затова предприемат мащабни програми за npe- 
минаване Към алтернативни и Възстановими източници 
на енергия Като слънчеви батерии, Вятърни генератори 
и други. Те обаче не са напълно достатъчни да задоволят 
нуждите на силно индустриализирания западен свят. Сце- 
нарџат, описан 6 играта - за мащабна Война за контрол 
Върху последните останали ресурси - никак не е невъзмо- 
жен, Колкото и да ни се иска да Вярваме обратното. 


• Огромни Карти 

е Фронтова линия 
• Интересна исто- 
рия 


• Коса Кампания, 
няма ботове 

e Липса на опции 
8 мултиплейър 

е Богове 
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Warhammer 40К: 
 рамтп of Маг - SoulStorm 


-Вото хилядоле- 
ЮЛЯ БЕД mue. Повече 
ДУ | | от сто века 
| Императора 
АЕ ШИ седи непокла- 
mumo на Златния Трон. Той е 
господар на човечеството, Вла- 
детел на неизброими светове 
посредством мощта на неизто- 
щимите си армии. Той е разла- 
гаш се труп, тлееш на граница- 
та на соществуванието, под- 
държан от силата на Томната 
Епоха на Технологиите. Единст- 
Вено желязната Вяра 8 Него kpe- 
пи човечеството и го пази от 
погрома на Ксено, еретици и де- 
мони. Всред звездите няма мир, 
а само Вечност на Клане, наси- 
лие и злоКобен смях на жадува- 
щи за КръВ богове. 
Това е Вселената, В Която през 
2004-та Канадците от Relic бри- 
лянтно пренесоха любителите 
на RTS игрите. Dawn of War goc- 
тави четири pacu и невиждано 
свиреп геймплей, залагащ на 
прецизното Команаване на от- 
ряди и Контрол над бойното по- 
ле. По-късно, В Комплект с He- 
малко промени В играта, Към 
сраженията между Космическа 
Пехота, Орки, Елдар и Хаос, с 
Вик на уста (често панически) 
се присъедини Имперската 
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ГВардия. После дойде ред на 
Тъмния Поход, довел нови проме- 
ни, В Комплект с фракциите Тау 
и Некрони. Така седем тотално 
отличаващи се армии затанцу- 
Ваха смъртоносен танц В измо- 
рителната и нелинейна офлайн 
Кампания и по непрощаващия 
грешките интернет. 

Сега, след един читав пач и го- 
дина и малко отгоре, нова Вой- 
на се заформя. Тя е omena В 
прегръдките си още две групи- 
ровки - Sisters of Ваше и Dark 
Едаг. Четирите планети и три- 
те луни В системата Каурава 
са на пот да се превърнат В 
гробище, под ударите на 9 
Вражауваци сили и В сражение, 
Което напълно засенчва събити- 
ата на Кронус. Или поне таков 
е бил порвоначалниит план... 


Тожната истина 


SoulStorm, макар и да следва pe- 
цептата на Dark Crusade, е дело 
не на Не!с, а на студиото гоп 
Lore. Кампанията по същност е 
почти идентична - походово 
движение по разделената на 30- 
тина територии глобалната 
Карта на Каурава и RTS битки 
за отделните парчета земя. 
Макар Всяка от териториите 
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Жанр: Стратегия 
Издател: Вейс 

www.dawnofwargame.com / 
Изисквания: P 2 GHz, J 
512 MB RAM J 
Брой DVD: 1 

Платформа: РС 
Мултиплебър: Страхотен 


ту Painter 


бате manager 


Ч Модата не е силната страна на елдарите 


да дава никаков бонус, за щас- 
тие не е необходимо да ги прев- 
земете Всичките. Да сринете 
противниковите шабквартири 
е достатъчно, за да победите. 
Трябва да мислите малко и за 
логистика, понеже, ако напред- 
нете прекалено и Впоследствие 
изгубите директна Връзка със 
собстВения си щаб, ще Ви 6v- 
дат орязани част от ресурси- 
те, Които получавате Всеки 
ход. А тези суровини Ви тряб- 
Ват, за да укрепявате Вече зав- 
ладени територии и да трени- 
рате личната си гвардия. 
Жалкото е, че изкуственият 
„интелект” не се представя 
много убедително. В моя случай, 
през цялата Кампания Орки със 
стартова територия, небла- 
гоприятно разположена между 
Тау и Пехотинците, изобщо не 
трябваше да отстъпват, ma- 
Кар да бяха почти непрекъсна- 
то натискани на два фронта. 
Некроните, с типичния им ма- 
шинен инат, безуспешно атаку- 
Ваха Все една и съща Елдарска 
провинция. Но това не трая 
дълго. Скоро след Като подчине- 
ните ми религиозни фанатички 
покориха първата планета, Be- 
че разполагах с достатъчно ре- 
сурси, придружаващи единици и 
екипировка за Командира, че да 


мога да започвам последвалите 
битки с луд рош. От тук ната- 
тек почти Всяко сражение mpa- 
еше няма и шест минути, защо- 
то дори пироманиачките ми да 
не успееха моментално да изпе- 
пелят Врага, то след първата 
атака противникът биваше 
достатъчно осакатен, че да 
падне лесна жертва. 

Накратко: единичната кампания 
В $$ може да се счита за про- 
Вал. Това обаче не се дължи тол- 
Кова на споменатата дотук 
стратегическа некадърност на 
Враговете. Проблемът е, че ця- 
лото приключение е просто Куп 
битки с еднообразни цели и без 
почти грам подкрепяща исто- 
рия. Няма ги паметните и ост- 
роумни Вербални нападки при 
атаките на Вражеските щабо- 
Ве. Няма и Връзка, която да изг- 
радите с персонажите, ако 
изобщо мога да ги нарека таки- 
Ва. Проклетите командири една 
пламенна реч дори не могат да 
дръпнат, а повечето от aglo- 
тантите им звучат като огп- 
личници от школата за елитни 
некадърници. И авторите на 
сценария, и повечето озвучава- 
щи го актьори, ще ме извините 
за израза, са се осрали. Бюдже- 
тот ли не е стигнал за Всичко, 
Времето ли е било малКо, но 


А м 2 
Фанатички 6 действие 


Крайният резултат е на лице. 
Свежа кръв 


Иначе Всяка от старите групи- 
роВки се сдобива с летяща" 
единица. Изключение са Некро- 
ните, koumo са извадили koc- 
мет и Вместо тоба получават 
персонификацията на Заблуди- 
теля, Втория от звезаните им 
богове. Добавените две нови 
армии обаче напълно си заслужа- 
Ват. 

Първо трябва да отбележа, че 8 
ярък Контраст на оскъдната 
история В играта, почти Всич- 
Ки нови единици са озвучени от- 
лично. Томните Елдари бяха опи- 
сани В превюто на играта npe- 
ди два броя. Сега, Когато Край- 
ният резултат е на лице, сти- 
лет на тази „удари и бягай” pa- 
са от садо-мазохисти със сигур- 
ност ще намери Верни почита- 
тели. 

Бойните Сестри, Военно Крило 
на Църквата и чест сътрудник 
на Инквизициата, също не разо- 
чароват. Поемете ли Команава- 
нето им, наистина ще усетите 
онова сгряващо чувство на ue- 
леустремен фанатизъм, идващо 
от убеждението, че това, koe- 


то воршите, е единственият 
правилен Курс на действие. За 
Сестрите Вярата е начин на 
живот, щит срещу нечестиви- 
те и оръжие срещу покварени- 
те. 

Вярата е и В основата на спе- 
циалната им механика, Като ре- 
сурс, позволяващ им да извърш- 
Ват чудеса, накланящи Везните 
на бойното поле. Генерирана ос- 
новно от самите Войски, макси- 
малното Количество вара е 
сворзано с броя укрепени стра- 
тегически позиции под Ваш Кон- 
трол. Останете ли с по-малко 
от четири, няма да можете да 
използвате по-силните молит- 
Ви, Като призоваването на анге- 
ли примерно. 

Като цяло, Sisters of Ваше някак 
застават по характеристики 
между Пехотинците и ГВардия- 
та. Сравнително мобилна армия 
са, а Living Saint, тахната супер 
единица, заслужава респект. 
Сестрите таят дълбока обич 
Към термалните оръжия, Като 
огнемети, фосфорни гранати и 
мелта - Все пособия, превръща- 
щи неверниците В ярки факли. 
Машинният им парк пък задми- 
нава по шантавост и този на 
орките. Достатъчно е само да 


Monolith in: 0:12:57 


red Monolith in: 0:10:54 


Elapsed Time: 0:36:50 
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видите артилерийската им egu- > менатџа „дребен" проблем, зара- 


ница. ди Който общата оценка с еди- 
ница и половина по-ниска, откол- 
Накрая Кото този самостоятелен екс- 


панжън иначе би заслужил. 
Основен плюс на SoulStorm и He- b 
що, Което намирам за наистина 
невероятно е, че гоп Lore са 
успели да балансират 9-те 
групировки В играта до нибо, 
правещо я подходяща за сери- 
озни мултиплейър съревнования. 
Честно, щях да отправя благо- 
дарствена молитва към Импе- 
ратора, ако тук не беше най-не- 
Вероятният гаф. Без да Влизам 
B подробности, В играта има 
ава немислимо Как прокраднали 
се през тестовете бога, и то 
точно с новите раси. Така, Haŭ- 
якият аспект на 55 бива, поне 
до излизането на пач, брутално 
утрепан. Но може би сте чули - 
гоп Lore Вече не съществува. 
Поддръжката на $$ се поема 
от Relic, а че се работи по nbp- 
Вата Кръпка, Вече е обяВено и 
официално. 
Сигурно сте усетили, че сом ра- 
зочарован. Не че SoulStorm не е 
забавна игра, дори напротив. Но 
можеше да е много повече. Мул- 
типлебър балансът определено 
е на лице, аКо изКлючим гореспо- 


Мыр 4 


9 (да, девет) omau- 
чаващи се армии 
подобрен мултипле- 
бор баланс 
брутални битки 


Кампанията 

няколко шантави бъга 
споменах ли... Кампа- 
нията? 


КА ОАТ 


SOFTWARE, HARDWARE АМО САМЕ REVIEWS 


www.kaldata.com 
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Орлин Широв 


Нови футболни емоции, този път на европейска земя 


UEFA Euro 2008 


Вропейското пърВенс- 
тво по футбол, Което 
ще се проведе 8 Авст- 
рия и Швейцария тази 
година, за съжаление, 
ще мине без наше участие. То- 
Ва се случи след умелото poko- 
Водство на “легендата” на бъл- 
гарския футбол Ицо, а след mo- 
Ва неговият учител Пенев прос- 
то нямаше какво повече да нап- 
рави, за да Вкара нашия тим В 
списъка на участниците. Въпре- 
ки това не смятам, че има при- 
чина за притеснение - Electronic 
Arts наскоро обявиха, че малко 
преди началото на шампионата 
ще пуснат негов гейм еквива- 
лент. Вече стана традиция Вся- 
Ка година да Виждаме по 2 заг- 
лавия на футболна тематика, 
разработени от ЕА. 2008-ма ня- 
ма да е изключение. 
След Като изиграем и преживе- 
ем страстите около европейс- 
Кото, ще почакаме съвсем мал- 
Ко и ще се появи FIFA 09. Не 
знам дали подобни темпове на 
издаване са удачни - това Haŭ- 
добре го знаят маркетингови- 
те директори на ЕА, а аз сом 
просто потребител... 


Какво ново? 


Естествено, няма да се изнена- 
дам изобщо, Когато хиляди гър- 
ла надигнат глас, оплаквайки се 
как “ma'a игра Вече ми писна”, 
“тия само едно и също пускат, 
само малко графиката проме- 
нат", “само ми Взимат парите". 
Винаги е било така. От 1994 го- 
дина следя серията, а от 1996 
играя активно и отговорно и 
гпоржествено мога да Ви кажа, 
че Всяка година има повече оп- 
лакваши се, отколкото доволни. 
Каквото и да си говорим обаче, 
нещата стоят така - футбо- 
лот си е футбол и геймплеят на 
подобна може да бъде резюми- 
ран В шутове, пасове, тичане с 
топката, тичане без топката, 
Вратар и още наколко Компонен- 
та. 

Поради тази причина не oyak- 
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Ваоте от ЕА нещо реболюцион- 
но - 


тушш с гюле или В 
езтегловност няма 
да има 


UEFA Euro 2008 ще се придържа 
Към сценария на европейското 
първенство, Като авторите ka- 
тегорично подчертават, че ак- 
центът този път падне Върху 
емоциите и тръпката от пре- 
минаването напред В следващи- 
те фази от турнира. Специален 
режим на игра, наречен Captain 
Your Country, ще Ви позволява да 
Влезете В ролята на Капитан на 
национален отбор и да поведе- 
те тима Към победа (нещо Ка- 
то Ве А Рго). 


Нещо уникално, Което не сме 
Виждали досега, ще бъде систе- 
мата за динамична смяна на 
тактиката. По Време на игра, 
само с натискането на един бу- 
тон, ще можете да смените 
подредбата на футболистите и 
така да заемете по-изгодна no- 
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зиция. Ще има значение дали иг- 
раете срещу по-слаб или по-си- 
лен от Вашия отбор. Ще забеле- 
Жите, че желанието и мотива- 
цията за победа ще е много по- 
голямо, ако сте от страната 
на по-неподготвения тим. Глав- 
ният геймдизайнер на проекта 
споделя В едно интервю, че спе- 
циално Внимание ще бъде отае- 
лено на сблъсъците за топка. 
По неговите думи, Вече ще се 
налага да се борите за идвашо- 
то Ком Вас кожено Кълбо и ще 
имате много по-голям Контрол 
над играча, опитващ се да се 
добере до него. 

Интересен нов момент, Който 
лично аз нямам търпение да Ви- 
дя, щее 


радостта след гол 


Авторите твърдят, че Вече ще 
можете сами да Контролирате 
играча си след попадение и да 
определяте авижениата му, ko- 
ито са израз на "радост". Дали 
ще се метнете В прегръдките 
на съотборниците си шли ще се 
хвърлите на тревата, ще зави- 


Жанр: Спорт 

Издател: Electronic Arts 
http: //www.ea.com 
Излиза: Края на април 
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си само от Вас, а не om предва- 
рително написани сценарии. 

В графично отношение дизайне- 
рите уверяват, че това ще е 
най-реалистичната игра от ce- 
рџата. 

Аз лично не се съмнявам В ис- 
тинността, що се отнася до 
Версиите за PS3 и ХВОХЗ60, но 
нека почакаме и Видим какво ще 
се случи на екраните на РС-то. 
ЕА обявиха, че са се трудили 
доста Върху публиката и трева- 
та, Като тази година за първи 
път ще можем да Видим трииз- 
мерна агитка... или поне В Кон- 
золните Версии на играта. Мно- 
го се говори и за новата физи- 
ческа система на топката, Коя- 
то ще се променя при различни 
метеорологични условия. Може 
да очакваме Вятър, дъжа, жега 
и други странични фактори, Ко- 
ито да променят начина, по 
Който Кълбото се авижи по те- 
рена, дриблира и лети. 

UEFA Euro 2008 трябва да се no- 
яви Ком Края на април или нача- 
лото на май. Ще излезе за ХБох 
360, PlayStation3, PlayStation2, 
PSP u PC. 


"Един малък Клик за човека, 
Един гигантски скок 
за човечеството“ j 


едващо дъно 


GIGABYTE 


Dynamic Energy Saver + Intel® 45nm CPU = несравнимо добро енергийно потребление 


СОФИЯ 1, ул.Галичица 37, 02 9628440, факс: 9628357 
СОФИЯ 2, бул. В. Левски 111, 02 9832607, факс: 9835197 


В. ТЪРНОВО, 062 630509, 623633, 602681, факс: 602680 
ПЛОВДИВ, ул. Янко Сакъзов 9, 032 649802 


ВАРНА, кв. Чайка, 6л:100, 052 306772, 390772 


ХАСКОВО, 0886 003151 


www.vali.bg 


GIGABYTE га Durable 2 / Dynamic Energy Saver Motherboards 


Първата 8 индустрията система за пестене на енергия, 


По-малко енергия а (колкото 5 Която се упраблява с един единствен Клик. Ефективно превключване между фазите на захранване 


толкова по-добре Лесна за работа, лесна за мониторинг. 


Е до 
ј Енергийна 
Венети „арии (5) 
ааа - ———— енергоспестявания 
Други без Бупапис Епегду 5ауег а ЕР 
E Използвана енергия == Спестена енергия sal ууй... MAATAAN ii == 


GIGABYTE ----- inteni 


* До 70% енергоспестявания от работата на процесора е измерено с QX6850 
по Време на олекотено зареждане, Когато Intel СТЕ е изключен. Е, 
По-добър енергоспестяващ дизайн с 


динамични LED индикатори В реално време. Ниско натоварване 


Енер 


гийна ефективност»: 


енергийна ефектив- 
ност на процесора 


4 ПодКарайте Вашия 
Dynamic Energy Saver днес! 


Посетете сайта Ha GIGABYTE най-новият BIOS, Както u 
програмите, необходими за Dynamic Energy Saver. 


L 


- 


(Моля, уверете се, че Вашето дъно 
поддържа GIGABYTE Dynamic Energy Saver, 
преди ga инсталирате софтуера.) 


+ Тези скорости не са гарантирани от GIGABYTE, Спецификациите и илюстрациите могат да се променят без предупреждение. Всички 
www.gigabyte.com.tW запазени марки и лога са принадлежат на съответните им собственици Потребителите поемат риска за всеки Зубърклок. който 
правят - GIGABYTE Technology нама да поема отговорност, ако Вашият процесор, дъно или други подобни компоненти, се повредят 
или станат нестабилни. 


Владимир Тодоров 


Възможно ли е да стане по-зле? 


Seven Kingdoms Conquest 


even Kingdoms Cong- 
uest трябваше ga из- 
лезе още В Края на 
2005 г. След нейния 
анонс на погавашно- 
то ЕЗ обаче тя потъна В забве- 
ние. Вероятно авторите 0 са 
Видели, че нещата не Вървят на 
добре и са изостабвили проекта 
- по Всяка Вероятност Крайно 
незавършен. Оттогава никоп 
не обели и думичка за нея, нищо 
ново не бе показано. 
ИзВеднъж, три години по-Късно, 
играта изникна на пазара от 
нищото. Сякаш някой от случай- 
но я е открил, заровена сред 
боклуците на бюрото му, потъ- 
нала В прах, и си е Казал - “Бе, 
дай да го пуснем това нещо, си- 
гурно ще изкараме някой лев.” 
И така Seven Kingdoms 
Conquest бида бял свят, но един- 
стВеното общо нещо, което 
тази игра има с Класическата и 
култова за мнозина поредица, е 
заглавието. 


Първо Впечатление - 
грозна 


Още В самото начало ще се 
сблоскате с нейното потреса- 
Ващо гадно интро. Дори това 
на Baldur's Gate от 1998-ма е no- 
хубаво. Преминаваме Ком менјо- 
то, В което може да избирате 
само две резолюции - 1024 по 
768 и 1280 по 1024. За широкоек- 
ранния ми монитор - нищо. 
Стигаме до самата игра, Която 
прилича на нещо гърчаво, което 
е трябвало да излезе най-късно 
през 2000 г. 

Дори да се абстрахирам от 
Всичко това, нямаше Как да npe- 
небрегна факта, че порвите ня- 
Колко пъти Seven Kingdoms 
Conquest забиваше още на вто- 
рата минута, след Като просто 
исках да скролна по Картата, 
след Което ме изхвърляше на 
десктопа ми. Накрая само рес- 
тарт оправяше положението. 
Но Както са ме учили - нека не 
съдим нещата по опаковката 
им. Продължавам смело напред, 


ов 


дка 5 
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Каке Възможно авторите 


упорито проправаоки си път 
през десетките технически 
проблеми. 


Второ Впечатление - 
още по-грозна 
и... тъпа 


Както Вече стана дума, 6 Земеп 
Kingdoms Conquest няма да omk- 
pueme нито една от онези opu- 
гинални идеи, благодарение на 
Които поредицата изпъкна пре- 
ди години. Какво са си мислили 
Enlight и Infinity Interactive, прос- 
то нямам представа. Крайният 
резултат е просто потреса- 
Ващ. 

Дипломацията, такава, каквато 
я познавахме В предните части, 
е премахната. Няма цивилни 
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ords ga umam пръст В това 


Юнити, не може да създавате 
други градове, а само онези, 
разположени по Картата. Лоял- 
ността също е изчезнала. Липс- 
Ва Какъвто и да било иКономи- 
чески модел и търговия - прос- 
то пльосвате съответната 
сграда и тя сама си генерира 
ресурси. Нещо повече - Войни- 
ците, koumo Вече не се трени- 
рат от популацията на града, 
не трупат опит В битка или 
след съответното обучение на 
генералите ВъВ форта. За тази 
цел трябва да харчите точки- 
те си “репутация”. 

Един Клик и Воала - юнитьт 
достигна ниво 2. Крале и гене- 
рали също няма - на тяхно мяс- 
то са се появили някаКВи смо- 
тани герои. 


Жанр: Стратегия 
В реално Време 
Издател: JoWooD 
sevenkingdomsconquest.com 
Изисквания: Р 1.5 GHz, 
512 MB RAM 
Брой ОМО: 1 
Платформа: РС 
Мултиплейър: Да 


Извод - много грозна 
и твърде тъпа 


Общо Взето положението е от- 
чаовашо и дори седемте yo- 
Вешки и седемте демонични ра- 
си не могат да оправят неща- 
та. Изкуственият интелект на 
Враговете Ви граничи с този на 
бавноразвиваш се - може да си 
го залъгвате, както Ви хрумне. 
Генератор на Карти също няма. 
Играта неистово се нуждае оп 
закърпване, пъп Като боговете 
букВално преливат от нея. Дори 
не може да завершите тутори- 
ъла на хората заради някаква 
смотана стена, която не желае 
да се махне. Както и Кампания- 
та 6 този ред на мисли, тъп Ка- 
то понякога, дори и да избиете 
Всичките си противници, побе- 
да така и не следва. Вие прос- 
то седите, гледате тъпо В мо- 
нитора, почесвате се по глава- 
та и се чудите: “Защо ли си за- 
губих Времето с това нещо?”. 
На Кой Всъщност му е притряб- 
Вало пач за тази игра? Моят 
най-искрен съвет е - стойте 
надалеч от Seven Kingdoms 
Conquest. 


е шма Seven Kingdoms 
8 заглавието 
е обложката е яка 
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• Всички оригинални 
идеи от поредицата са 
махнати 

• грозна и нестабилна 

• стара и незавършена 

• едно от най-Кухите 
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Fall of 


мериканците имат 
някакъв странен kom- 
плекс заради това, че 
ВИА континенталните Cv- 
4 "А единени щати никога 
не са били арена на мащабни 
бойни действия, ако не броим 
Гражданската Война. Вопреки 
че са участвали 6 повече Въоръ- 
Жени конфликти от Която и да 
е друга държава за последните 
петдесет години, янките явно 
смятат, че са били несправед- 
ливо лишени от забавленията 
на Втората световна или пара- 
шутен десант от страна на 
СССР. Ами така е, Войната изг- 
лежда невероятно забавна, Кога- 
то си седнал удобно В хола пред 
телевизора и ХБох-а... 
Та поради тази липса на истинс- 
Ки екшън на родна територия, 
американците често си мечта- 
ят за мащабни Военни сражения 
на улиците на собствените им 
градове. Други народи, Които 
наистина са преживавали инва- 
зия на тяхна територия, не са 
толкова ентусиазирани от uge- 
ята, но техните Възгледи Ha- 
бързо са отписвани Като либе- 
рални хипи-изблици. Защото Вой- 
ната е голям фън, нали така? 
След Като се преборихме с ло- 
шите руснаци, дрознали да надс- 
Кочат ръста си и да нападнат 
Земята на неограничените Въз- 
можности Във Freedom Fighters, 
дойде ред и на Вторите най-лЮ- 
бими злодеи на американската 
публика - нацистите. В Turning 
Point: Fall of Liberty ще се срещ- 
нете с много, ама много хитле- 
ристи и този пет обидата ще 
е лична - едно е да нападнат 
някаква маловажна държава 8 
Европа, друго е Америка, Къде- 
то... правим нещата по амери- 
кански! 


В едни по-мрачни 
Времена 


Историята на играта разказва 
за един слабо известен инци- 
дент, Който протича по разли- 
чен начин. През 1931 г. такси 


зо 
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блеска тогава непознатия Уинс- 
тон Чърчил на една улица В Ню 
Иорк. В нашата реалност той 
оцелява, но е принуден да изпол- 
зва бастун до Края на живота 
си. Във вселената на ТРЕо! оба- 
че бъдещият министър-предсе- 
дател на Великобритания не 
преживява катастрофата и - 
логично - не оглавява правителс- 
твото на Великобритания. 
Вследствие на това твърдата 
му политика по отношение на 
Хитлер не се осъществява и 
Обединеното Кралство е оста- 
Вено В ръцете на доста по-ме- 
КушаВия Невил Чембърлейн. Pe- 


На прицел 
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зултатът е, че Великобритания 
губи Втората световна Война, 
САЩ решават да стоят наст- 
рана от Европа и Воюват само 
с Япония, а СССР, оставен без 
жизненоважни отвъдокеански 
доставки на оръжие и техника, 
се предава на немската армия. 
Така Германия поставя под свой 
Контрол целия Континент и 
Временно прекратява Военните 
действия. И Все пак Третият 
райх обръща поглед Към послед- 
ната сериозна заплаха за све- 
товното господство на арийс- 
Ката раса - Америка... 

Дали нещата щяха да се случат 


точно така, е предмет на раз- 
горещен спор между историци- 
те, разбира се - може би СССР 
е щял сам да победи нацисти- 
те, може би янките щяха да 
Взривят няколко атомни бомби 
над Берлин за Всеки случай... има 
още още безкрайно много Въз- 
можности. Но темата Като ця- 
ло е много интересна и е много 
странно, че толкова рядко е 
Възпроизвежаана 8 игри или фил- 
ми. Има няКолко забавни книги 
по Въпроса, но това е Всичко. 
До момента, Когато получаваме 
Turning Point: Рай of Liberty. 


Завръщане В 
миналото 


Отделихме толкова място на 
историята, защото за съжале- 
ние та е най-интересното He- 
що В цялата игра. НеКа стане 
ясно на Всички - тази игра не е 
от най-хубавите. Може би 
трябваше да го предвидя, имай- 
Ки предвид, че предното загла- 
Вие от Каталога на Codemasters 
беше Clive Вагкегз Jericho, а от 
този на Spark Unlimited - Са! of 
Duty: The Finest Hour, римейк на 
Повика на Честта за Конзоли. 
TPFoL пък не е нищо друго, oc- 
Вен недобре извършен Конзолен 


Нацистки цепелин 


порт - имаме екран за настрой- 
ка на бутоните, който ни показ- 
Ва картинка на Хрох контролер, 
имаме дори страничка с онези 
импулсни телефони, толкова лю- 
Gumu на Codemasters, В koumo 
получавате чийтове camo cpe- 
wy 1,99 евро на минута. 

Но има и нещо, Което е наполно 
необяснимо - графиката. От на- 
чалния екран ни поздравява ло- 
гото на Unreal Engine и Въпреки 
това Визията изглежда кофти. 
Моделите Все едно са изкопира- 
ни полигон по полигон от Са! of 
Duty, само че първата част, ma- 
зи от 2003 г. Наистина не мога 
да си представа, че нещо тако- 
Ва е направено за последното 
поколение Конзоли - с такава 
графика това спокойно би могла 
да бъде и PS1 игра. Анимации, 
ефекти, лица на моделите - 
Всичко това нашепва: “направи- 
ха ме некадорници". Това е no- 
редното доказателство, че kor- 
кото и добър енджин да си Купи 
човек, Всичко В Крайна сметка 
опира до умения. Лошото ниво 
на графиката обаче не пречи 
Turning Point: Рай of Liberty да се 
простира на мащабните 7 СВ 
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дисково пространство и да се- 
че В баталии с повече от три- 
ма противници. 

Иначе самата игра започва обе- 
щаващо, макар и малко мъгляво. 
Вие поемате ролята на Оап 
Сагвоп, обикновен строителен 
работник В Ню Йорк през 1953 г. 
Точно докато си бачкате на 
строителната площадка, цели- 
ят Трети райх решава аа се из- 
сипе 6 града. Не и докато Вие 
сте на пост! Независимо, че на- 
шият човек няма бойни умения 
(или поне не е уточнено), брое- 
ни секунди след началото той 
счупва Врата на един парашу- 
тист, Взима му оръжието, изби- 
Ва 20-30 командоса и завършва 
първите пет минути като пос- 
тава бомба под танк. Абсолют- 
но достоверно и несупергеройс- 
Ко действие, разбира се. 

Иначе сцената с инвазията 6e- 
ше доста добре направена и аз 
прекарах пет минути В еуфо- 
рично подвикване на “Найн, зи 
шВабен", “Ох майн гот", “Шайзе, 
зи ожърманс ар хиър” и други 
такива фрази на перфектен 
немски. Оттам нататък обаче 
нещата поеха по доста моно- 


тонен пот. Нивата са праволи- 
нейни Като католически свеще- 
ник и Въпреки че няма Как да се 
залутате нанякъде, Все пак mo- 
жете да се оплетете накъде 
точно се очаква да тръгнете, 
защото нямате нито Компас, 
нито Карта. Самите мисии пък 
са нелогично навързани една 
след друга (“ама аз съм строи- 
тел, защо ме пращате да обезв- 
реждам атомни бомби?") и Като 
цяло доста скучни - Все повече 
Ви се иска да се свършват по- 
бързо. 

Главният герой уж е непознат, 
но дори генералите го назова- 
Ват по име още при първата 
среща с него и освен че е без- 
мълвен Като тухла, е и точно 
толкова обаятелен. Общо Өзе- 
то не става ясно защо се 60- 
рим (като изключим ордите на- 
цисти по улиците, разбира се) - 
историята не е разказана чрез 
сценария на самата игра и 
трябва да се ровите В Книжка- 
та/сайта на играта. 

ЗВукът е една от малкото що- 
годе добри черти на ожитката 
- експлозии, немска реч и вся- 
какви други пинизи са точно та- 


кива, каквито очакваме да 6v- 
дат. Оръжията за сметка на 
това са адски нереалистични 
(почти нямат откат например), 
но В случая това е плюс. Наши- 
ят строител също така явно 8 
предишния си живот е бил нин- 
ожа, защото може да победи В 
ръкопашен бой дори офицер от 
55 или пък да използва Вражески 
Войник като жиВ щит. Иначе за- 
бавната идея, че основната 
бойна машина на германците са 
различни по големина цепелини, 
е доста добре реализирана - 
това е играта с най-много цепе- 
лини от Времето на Неа Аеп 2 
насам. 

Най-общо казано, ТРЕо| има зад 
гърба си невероятно обешава- 
ща история с много интересни 
Възможности, но не оползотво- 
рява нито една от тях. На чо- 
Век би му се сторило, че е не- 
Възможно една такава атмос- 
фера да боде опропастена (на- 
цисти 8 Щатите, човече!), но 
Spark се справят успешно със 
задачата. Дано В бъдеще да ви- 
дим още игри с подобна алтер- 
нативна история, но този 
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Джак Шепъра - както 


| 081 е игра по нашуме- 

| лия сериал „Изгубени“, 

| | излъчван В България по 
О AXN u НОВА ТВ. Соже- 
Ишин 0 се припокрива 
достоверно с този на филма, 
който проследява Живота на 
група хора, оцелели В самолетна 
Катастрофа при полет от Сид- 
ни до Лос Анджелис. От общо 
324 потници на бораа, 71 се спа- 
сяват. Героите попадат на мис- 
териозен тропически остров В 
южната част на Тихия океан и 
първоначално, след преживяния 
ужас, се окопитват. Те търсят 
начин да оцелеят Bob вражаеб- 
ната среда, Която макар и бога- 
па на храна, особено на плодове 
и риба, Крие неподозирани опас- 
ности. ОКазва се, че островът 
е обитаем и то не от Канибали, 
а от съвременни хора, Които 
никак не са доволни от идване- 


зе 


Винаги мнителен 


то на Крушенците. Тези хора, 
наречени „другите“, имат мис- 
териозна история, Която, как- 
то се оказва Впоследствие, е 
добре оплетена с миналото и 
бъдещето и на нашите оцелели. 
Играта започва с падането на 
авиолайнера. Вие се озовавате 
8 някаква гора, лежащ безпо- 
мощно. Първото, с Което ще се 
срещнете, е суперготината 
мацка Кейт Остин, Която е 
осъдена за убийство, но както 
ще се окаже, далеч не е някаква 
зла кучка. Разговаряйки с нея, 
ще се ориентирате В ситуация- 
та. Това, Което ме учуди е, че 
героят, с Който ще играете, 
Всъщност не е от сериала „Из- 
губени“ или поне не се появил 
още. Първоначално го помислих 
за Джак Шепъра. Текмо щях да 
оплюя художниците, Когато раз- 
брах, че това не е нито Всемо- 
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Изядох ак дармон, но защо... 


жещия доктор, нито гааняра 
Джеймс, нито манекена Буун, 
нито наркоманчето Чарли, ни- 
то Дезмънд... С това белите 
млади мъже с нормално телосло- 
жение, известни ми от телеви- 
зионния еКран, се изчерпваха. 
Следователно това трябваше 
да е приумица на разработчици- 
те, Която не ми беше много по 
Вкуса, но трабваше да я прег- 
летна. 

Името на героя, с Който ще иг- 
paeme, е Елиът Маслоу. Той е 
фотожурналист, 


изгубил паметта си 


при Катастрофата. По Време 
на играта ще подреждате пар- 
ченца от миналото на Елиот, 
който, Когато Вижда определе- 
ни хора, обикновено не може да 
си спомни откъде ги познава. 
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След това играта Ви праща 6 
миналото, Където сте се сре- 
шали с тях. В тези моменти ви 
се предоставя скъсана снимка, 
която Вие сте заснели навреме- 
то, но сега трабва да я Възста- 
новите, Като направите нова 
на същото място, но така, че 
да съвпада с повредената. По 
този начин успявате да си 
спомните изгубения момент. 
Играта започна направо с Ели- 
от и без предистория. Геймпле- 
ят Включва Resident Ем! стил на 
действие, Куестове и разреша- 
Ване на загадки. Ще има и флеш- 
бек - Кратки моменти от мина- 
лото, koumo подсказват npe- 
дишни случи. Тези моменти са 
подобни на историите извън oc- 
трова вод Всяка серия на филма. 
Комбинирани с амнезията на 
Елиът, тези Кадри разкриват 
истината както за играча, ma- 


Ка и за самия гладен герой. 
Времето, В Което се развива 
играта, съвпада с първите 70 
дни на сериала. Ще изследвате 
места, Като плажния лагер, 
темната територия, черната 
скала и т.н. 

Разбира се, играчът се среща и 
с другите главни герои от сери- 
ала освен с Кейт. Елиът трябва 
да избягва чудовището, Което 
изглежда Като черен дим. На 
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ИСТОРИЧЕСКА СТРАТЕГИЧЕСКА К 


ава пъти то ме уби, защото бях 
непредпазлив, но хубавото е, че 
сейвът Все пак е автоматичен 
след Всяко ниво и не трябваше 
да започвам Всичко отначало. 
Търгуването с другите персона- 
жи и снимането с фотоапарата 
са също част от играта. 

Lost: Ма Domus е 


разделена 
на 7 епизода 


Като сценарият на Всеки от 
тах е направен от истинските 
продуценти на Изгубени - Дей- 
мън Линделоф и Карлтън Кос. 
Изненадата ми обаче беше пъл- 
на, Когато установих, че освен 
с Елиот, В играта Ви ще присъс- 
тват още три нови персонажа. 
Първият е Лиза, която е репор- 
тер. Преди Катастрофата е 
имала Кратка афера с Елиът, 
докато е работела с него по ня- 
какъв голям случай. Тя е загина- 
ла преди началото на играта. 
Зоран Саво е президент на изс- 
ледователски институт и пора- 
ди хуманитарната си работа е 
провъзгласен за посланик на 
добра Воля на мира и толерант- 
ността на Международния съ- 
Юз. 

Той е на дипломатическа мисия, 
за да дава гласност на поправ- 
Ката Ком международния доку- 
мент за правата на човека, 
подписан от 50 нации. Биди Айс 
пък е един от лоялните боди- 
гардове на Зоран Саво. Топ е с 
него от началото. Първо е бил 
вовлечен В нелегална търговия 
с оръжия, преди Сабо да го по- 
търси, за да участва Като kop- 
тица В Криминалния сват. С 
Времето е станал дясната pv- 
Ка на своя благодетел, Като му 
осигурява постоянна охрана. В 


за: в: | ИЕ ПЪРВАТІ 


замяна Саво е главният му из- 
точник на доходи. 

Бях приятно изненадан, че гла- 
совете на Бен, Сън, Дезмъна, 
Клер и други са озвучени от ис- 
тинските актьори - Майкъл 
Емерсън, Юнджин Ким, Хенри Ян 
Къзик и M.H., но минус е, че раз- 
работчиците не са успели да 
привлекат Ком играта целия 
екип от участници. Точно Към 
това са насочени и много от 
критиките Ком тях В чуждата 
геймпреса. 

На мен обаче играта ми допад- 
на. Хубаво е, че можете да тър- 
гуВате и да се сдобивате с раз- 
лични артефакти. Има тръпка, 
особено Когато един Костюмар 
Ви спуква от бой на плажа, без 
да Ви се представи. Но нека не 
разкривам повече сюжета на чг- 
рата, за да не ям и аз бой от 
някой гневен фен. :) 

Големият финал на “Изгубени” 
ще бъде излъчен през 2010 го- 
дина, Като продуцентите го 


определят 
Като шоКиращ 


Чудно ми е дали е шокираш и 
Краят на играта, до Който не 
успях да достигна преди завър- 
шВането на тази статия. Mo- 
Вероятно не е, защото не Видях 
Възторжени отзиви по форуми- 
те. Факт е, че световната 
геймпреса се отнася доста ре- 
зервирано Към играта. 
Действително Ubisoft са фирма, 
от Която може да се очаква по- 
Вече. За съжаление забелязваме 
една тенденция продуктите, 
правени по филми, да не са нап- 
равени с Всичките Възможнос- 
ти, koumo съвременните mex- 
нологии позволяват, а също та- 
Ка сюжетът им да е някак неув- 
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лекателен и сглобен набързо. В 
същото време игри, koumo не 
лежат Върху старите лаври на 
телевизионен или Кино хит, чес- 
то са много по-сполучливи и зав- 
ладяващи. Това явление ми Ha- 
помня на феномена при филми- 
рането на Книги. Радко В Кино- 
салона можеш да изпиташ съ- 
щите Вълнения и тръпка, Както 
при прочитането на историята 
от Книга. 

В заключение, сред плюсовете 
на играта са и че тя е разрабо- 
тена и за мобилен телефон. Та- 
Ка че „изгубените“ Вече се на- 
мират лесно - и по пелевизия- 
та, и на Компа, и на ожиесема - 
Въпрос на свободно Време. :) 


Ставате участник 8 
любимия си сериал 
Музиката е автен- 
тична 

Сюжетът е правен 
от истинските сце- 
наристи 


графа аа а а а 


геймплей @ 


• Само седем епизода 

е Иска много мощна Mma- 
шина за максимална 
резолюция 

• Няма мултипле бр 
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ША ОДИ оже би moba е 

5 Ш един от малкото 
пъти, когато по- 

В редицата Sims no- 
| ема В насока, Коя- 
то ми допада. Може би пок с 
Времето просто съм развила 
резистентност Към нещата, 
Които не харесвам у нея. Сега 
на гепмпазара е последният ek- 
спанжън Ком Втората част (6 
смисъл забинаги, Винаги, Винаги, 
Винаги - това е обещание от 
авторите), Който се нарежда 
на завидното седмо място. 

Но не бойте се! Ако симулация- 
та на живот е Вашата тайна 
страст и разцьКВате нощем на 
пригломнен монитор (та да не 
Ви мерне Все пак няКой авер от 
съседния блок), следващата до- 
за Sims Ви очаква при отприщ- 
Ването на новата стихия - Sims 
3. Тоба ще се случи през март 
2009 г. 


Измисли си хоби 


Основното нещо Във Ееейте е, 
че имате десет Варианта да 
развивате хобито си. Можете 
да се занимавате с това В из- 
Вънработното Време на Ваши- 
те подопечни човечета или до- 
ри аа ги зарибите дотолкова, че 
да пропускат училище, за да 
блъскат на новия си дЖогинг 
тренажор. Изборът на префе- 
рентно хоби Като цяло не зави- 
си от Вас - ако някой Сим вече 
харесва рисуването, не очаквай- 
те от него да стане следва- 
щият Павароти. Във Ваши ръце 
е обаче решението по какъв 
път ще поеме тази негова ма- 
ния. Ако сте достатъчно добри 
и се грижите Всички други него- 
Ви нужди да са на задоволително 
добро ниво, Като същевременно 
съчетаете тоба с неговото ре- 
гулярно занимание и хоби, той 
може да добива точки. Посте- 
пенно може да започне да полу- 
чаба покани за специални съби- 
тиа, за тайни Клубове, koumo 
свързани с избраната любима 
сфера, да участва В състезания 


з4 


и т.н. Можете да му помогнете 
и да спечели нови приятели (и 
да се опитвате да се отървете 
от тях, Когато собственият Ви 
дом стане пренаселен). Ако сте 
особено добри, можете да пече- 
лите и постепенно дори да пре- 
Върнете хобито си В професия - 
заветната цел на мнозина. 


Заниманията 


с които можете да заполвате 
сВободното си Време, бяха час- 
тично достъпни и преди. Ново- 
то е, че сега печелите точки, 
за да удовлетвВоравате хоби- 
потребностите на симовете и 
разбира се и по-богат избор: 

- Изкуство - рисуване, грънчарс- 
тво, шиене. 

- Готварство, Което Ви дава 
достъп достъп до нови храни. 

- Филми и литература - имате 
по-богат избор на произведения 
и аКо решите да ставате автор 
на такиба, можете дори да избе- 
рете корица, заглавие и тема. 
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Жанр: Симулация В. 
Издател: Electronic Arts 
www.thesims2.ea.com 

Изисквания: Р 1.3 GHz,  / 
512 MB RAM 7 


Платформа: РС 
Мултиплепър: Не 


„15 №. диве 
Божествен ритъм 


блече, и ако сте харесвали Sims 
и преди, най-Вероятно ще оце- 
ните новото попълнение по 
достойнство. Ако не, Винаги 
ще има следващ път (експан- 
Жен), Когато поредицата може 
би ще се окаже точно по 
Ваш Вкус! 


- фитнес - очевидно е за какво 
става Въпрос 

- Гейминг - можете да закупува- 
те игри, Като достъпните заг- 
лавия са реални игри на ЕА 
Сатез. 

- Музика - от свиренето на ци- 
гулка до практикуването на ба- 
лет и отвъд. Ако изберете ma- 
зи графа, можете дори да съзаа- 
дете собстВена радиостан- 
ция. 

- Природа - можете да ходите 
по интересни маршрути или 
пък да задълбаете В развъжаа- 
нето на насекоми и птици. 

- Спорт - изберете футбол или 
баскетбол! 

- И на последно място - ако же- 
лаете, направете собствен 
сервиз, печелейки пари от non- 
равка на автомобили. 

Петте нови опции за развитие 
на кариерата са: океанограф, 
танцьор, архитект, entertainer 
или агент на разузнавателните 
служби. 

Изберете си това, Което Ви 


Можете да реализи- 
рате мечтите на 
симоВете 

графика В В ВЕ 


геймплей 0 0 (8 © 


е УВи, те не мечтаят 
за кой знае Какво 


ВЕФОТАЊ 


МУМУММ. ВОЗТАК. СОМ.ТУМ 


8 а" А АйДиЕс България ООД - официален 
вносител на Biostar за България 
° Телефон (02) 4840 100 
http://www.ids-bg.com 
® 


*Препоръчителна крайноклиентска цена.. 


Георги Панайотов 


Големите надеж 


им, люлката на собре- 
менната цивилиза- 
ция... Всъщност не. 
Има няколко Версии 
точно Къде се зараж- 
да човешкият напредък, Като 
най-оспорваните тези дрибли- 
рат между Рим, Гърция и Eeu- 
пет. Неоде там хомосапиенси- 
те са стигнали до идеята, че 
Конструктивното мислене е no- 
добро от налагането на гората 
с дърВени сопи. 

Но да се Върнем на Рим - фил- 
мографията на 70-те години на 
миналия Век нямаше да е съща- 
та без Всички филми за Цезар и 
Клеопатра. Геомингът пък няма- 
ше да е същият без Ноте: Total 
Маг. 

Затова май няма по-добра идея 
от това да се направи игра, из- 
ползваща за сетинг първата го- 
ляма империя, тръгнала от Апе- 
нинския полуостров. 
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Идеите не са това, 
което бяха 


Да, да се правят игри за Рим оп- 
ределено е интересна и всеоб- 
що популарна хрумка. Това е неџ- 
ната сила, но и нейната сла- 
бост. 

От една страна имаме легиони 
от фенове, готови да изКльо- 
пат Всяко заглавие с претори и 
центуриони, Като осмокласнич- 
Ка експанжън за The Sims. 

От друга страна се сблоскваме 
с ефекта на WW2 игрите - а 
именно, толкова са много, че 8 
един момент ти Втръсва. 

Това пък поставя гейм дизайне- 
рите, решили да се занимават с 
цялото това чудо, В трудната 
ситуация да Вложат нещо уни- 
Кално и примамливо В заглавие- 
то си, Което да го отсее от 
плявата. Подобна игра беше 
Glory Of The Roman Empire. Tunu- 
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чен City Builder, Който проследа- 
Ваше развитието на Рим om 
малко селце на територията на 
днешна Италия до огромен ме- 
гаполис и столица на империя. 
Е без, Императора и тъмните 
джедаи, Което правеше играта 
политически и исторически Ко- 
ректна. 

Въпреки че малко лазерни мечо- 
Ве и прелитащи над арките Т- 
Figter-u биха Внесли определено 
Количество екзотика В заглави- 
ето. Играта стана много попу- 
лярна (не и у нас, но за това 
после), спечели си доста фено- 
Ве, но и отнесе доста мрънкане 
от страна на специализирани- 
те издания. 

В общи линии отва средняшки 
оценки и Класификации от типа 
"Готско, ама можеше и по-доб- 
ре”. ЯВно интересът е бил дос- 
глатъчно голям, за да се напра- 
Ви и "продолжение". 


Жанр: Стратегия 

Издател: Каіурѕо/Наетітопї 
www.imperium-game.com 
Изисквания: Р 2 GHz, 

512 MB RAM 


Броа DVD: 1 
Платформа: РС 
Мултиплейър: Не 


на Война 


Претоплена манджа 


С ръка на сърцето не мога да 
нарека |трепит Вотапит про- 
дължение на Glory Of The Roman 
Empire. Експанжън може би, но 
една Купчина нови сценарии и 
лек фейслифт на геймплейните 
механики не могат да минат за 
Втора част. ВсичКо В |трепит 
Вотапит ни е Вече познато от 
поне десетина други заглавия, 
за сметка на това дори интер- 
фейсът не е пипнат. 
Концепцията на играта си е ос- 
танала същата. Влизаш 6 нея, 
създаваш си героично име, с ko- 
ето да се асоциираш Като Вла- 
детел на Рим и да звучи соо! 
(Порус Жоройотис Зи Фърст) и 
си избираш режим на игра. На 
разположение са History, Запа 
Вох и Воте режимите, Както и 
опцията да цъкаш самосинди- 
кални сценарии. 


В History проследяваш развитџе- 
то на града си през различни ис- 
торически етапи, борейки се с 
варвари, природни бедствия и 
пиянството на един народ - В 
този случай твоя. Sand Вох ти 
дава едно го-о-олямо поле, на Ко- 
ето да изсечеш горите, загра- 
биш природните ресурси и за- 
мърсиш Водоизточниците 8 
опит да създадеш римската 
Версия на Анхк Морпморк. А Ва- 
риантът Rome те хвърля дирек 
тно В големия и Вече застроен 
град, Който е пълен с проблеми 
за Всеки ентусиазиран градона- 
чалник. 

Маам, тоба да си Кмет е цяла- 
та зарибявка В този тип игри, 
представяйки си Как плащаш на 
персите, за да извозват и сКла- 
дират боклука на Рим или пък 
как се опитваш да разрешиш 
проблема със задръстванията 
по Виа Сакра. Запазен е интуи- 
тивнџат и радиален интерфейс 
от първата част. Просто Клик- 
Ваш на свободно местенце по 
Картата с десния бутон на 
мишката и излиза Кръгло меню с 
различните типове сгради, kou- 
то можеш да строиш. Цъквайки 
на някоя от тях, менюто се раз- 
перва Като Ветрило, показвайки 
Конкретните постройки. В Haŭ- 
общи линии Къщичките се ge- 
лят на цивилни, фермерски, ин- 
дустриални, Военни и благоуст- 
ройствени. 

Той Като шастли- 


бият римски народ е повече на- 
род, отколкото щастлив, ще 
трябва да се грижиш за нужаи- 
те му, а това на моменти е не- 
посилна задача. То не беше оси- 
гуряване на различен тип храни 
(строиш ниви и свинеферми), го- 
тини Къщи (глезотиаки В мест- 
ния пазар, за покачване стан- 
дарта на живот и автоматич- 
но подобряване на обитавани- 
те хасиенди) или музика за ду- 
шата (театри, школи, Колизеу- 
ми). За да не се приспиш, чат- 
пат избухва по няКое и друго по- 
жарче, бунт, безработица или 
се сблоскваш с такъв ръст на 
престъпността, за Какъвто 
Бруклин може само да мечтае. 


Мрън-Мрън 


Голяма част от процесите В иг- 
рата са автоматизирани. Още 
6 самото начало можеш да нак- 
лепаш чертежите на стотина 
сгради, да определиш приорите- 
та и последователността, В Ко- 
ято ще бъдат реализирани, и да 
идеш да си направиш супичка. 
Изкуствениат интелект е до- 
бър и се грижи сам за набавяне- 
то на ресурсите и изполненџе- 
то на проектите. 
Тази функция неимоверно много 
те облекчава В началните ста- 
дии на играта, Когато още не 
си много светнат за какво иде 
реч В геймката или 
по-нататък, когато 
градът ти се прев- 
53 powa В гора от nu- 
щящи и недоволни 
гърла. 
Съ) Но има и mpe- 
= та ситуация - 
тази, В Която то- 
Ва не е първият ти сйу 
builder и са ти нужни не 
повече от 30 минути, 
за да овладееш меха- 
никите на геймплея. 
Тогава сравнително лес- 
но ще създадеш перфек- 
тно работещия град и... 


К FESTIVAL 


Е 2007 


Kasana гре, 


КВА КОС 
AR LIV 


КАПАК 
МАМОМ 
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ще умреш от скука. Ще правиш 
десетина Клика и след това 5 
минути преспокойно можеш да 
гледаш безучастно монитора 
си, напълно уверен, че Всичко 
ще бъде ОК. Опцията за ускоря- 
Ване на Времето помага, но 
малко. 

Вторият голям минус на игра- 
та са бойните действия. Да, 
знам че това е билдър и Като 
такъв акцентът пада Върху съз- 
даването на града и неговото 
развитие, не Върху сраженията. 
Но тогава защо изобщо някой 
се мъчи да ги слага В играта? В 
общи линии на повечето Карти 
има няколко Варварски села. 
Когато се развиете достагпоч- 
но, за да създавате Казарми 
(плюс сградите, Които да пре- 
доставят метални и дървени 
оръжия на солджърите Ви и дре- 
хи) построявате дадена сграда, 
чакате малко да се съберат 
Войници и забивате флаг близо 
да Вражия лагер. 

Легионерите абсолютно мало- 
умно се нахвърлят на нао-близ- 
Кия опонент, оставяйки Ви с 
опцията да прекратите бит- 
Ката или да ги оставите да 
умрат/избият Варварите. Куцо. 
Липсата на почти всякаква mak- 
тическа фунКция по Време на 
сраженията ги прави досаден 
елемент, с Който трябва да се 
преборите, ако искате да мине- 
те през няКое ниво. 
И никоо не Взима предвид, че си 
станал Капиталистическият 
магнат на Ботуша и можеш да 
Купиш мизерниците по Всяко 
Време, просто не ти се дава 
такава опция. 

Добавени са и досадни машини, 
Които спестяват грозната 
гледка на нелепо шматкашите 
се из превземаните градове ле- 
гионери, избиващи орди от мес- 
тни жители (близнаци до един, 
Включително и цивилните), дори 
без да замахват или да имат 
каквото и да е съприкосновение 
с тях. 
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На финал 


Много силно Впечатление ми 
направи Как Във форума на един 
от големите родни тракери, 
един от програмистите се пе- 
нявеше, че играта е Качена 
там. И докато четях мрънкани- 
ята му за пиратството В БГ, се 
замислих за ОМО бокса с 
Imperium Romanum, с който се 
сдобих на цената на една раз- 
пусната Вечер В елитен столи- 
чен Клуб. 

За ОМО Бох-а, Който едва ли no- 
Вече ще отвора след написване- 
то на този материал, и Който 
ме остави с усещането, че иде 
реч за дойна Крава. Оставям 
настрана момента с локализи- 
раната Версия на играта. Не 
може да се мрънка, че на даде- 
но място няма пазар, Когато не 
правиш нищо, за да го създадеш 
и спечелиш потребителите с 
качество. 


• Българска е... 

* Има няколко нови 
елемента... 

• Все още добре изг- 
леждаща... 


графика 
звук 


геймплей 


• „НО на английски. 

• „НО прекалено малко, 
за да си заслужават 
цената. 

• „НО доста неоптими 
зирана. 


37 


Георги Панайотов 


Дали най-накрая се намери достоен наследник на Monkey Island? 


Јаск Кеапе 


жак Кийни (да - така 
се произнася не Кейн, 
Кайн или производни), 
саркастичен глупак 
със завидно големи 
топки, на Които дори Тони Mon- 
тана ще завиди! Адски съм бла- 
годарен, че съдбата ме срещна 
с него, защото пичът успя да 
Възвърне отдавна умрелия ми 
интерес Ком адвенчърите. В 
сравнително дългата си Карие- 
ра на геймър и геймжурналист 


зв 


КуестоВете, koumo не са ме go- 
Карали до спазми от досада, се 
броят на едната ръка, а Јаск 
Кеапе успя да се нареди В челна- 
та тройка редом с последния 
Monkey Island и Discworld Мог. 
Така че за тоба за мен е истин- 
ско удоволствие да Ви предста- 
Вя Джак и неговата история. 
Моля, не го бъркаоте с Джак 
Спароу - да и двамата са kanu- 
тани, и двамата имат брилант- 
но чувство за хумор и духови- 
пост, забиваща саркастични 
пирони Във Всяко едно от uspe- 
ченџата си, но са толкова раз- 
лични един от друг, Колкото 
Краставицата и локомо- 
тмивният аВигател. 


Родителите на Джак 


Часк Кеапе е разработен от 
германското геймстудио Deck 
13. Не се стряскайте, ако това 
име не ви говори нищо. Стуачцо- 
то има около 8 заглавия 8 порт- 
фолиото си, сред koumo се omk- 
рояват единствено Ankh - Heart 
of Osiris, Seven Symbols и Ski 
Resort Tycoon: Deep Powder, om 
koumo само първото става за 
игра. Защо Ви занимавам с тази 
досадна информация? Защото е 
истинско чудо, Когато студио, 
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познато само с посредстВени 
адвВенчъри, успее да извади npo- 
дукт, Който наистина да Верне 
интереса Ком този отмиращ 
Жанр. Зацото неочакванџат 
кеф е тройно по-сладък от пла- 
нирания такъв, независимо дали 
става дума за игра, 3 Кила ту- 
лумбички или гола мацка, изръси- 
ла се Върху теб на плажа! 

Рядко оставам толкова Впечат- 
лен от лекотата, с която Всеки 
един диалог успяваше да привле- 
че интереса ми и след това да 
го засили Към ускоряващата 
Крива, Водеща от лекия kukom 
до отчаяния опит да не се ка- 
турна от стола. Рядко стати- 
чен и почти неинтерактивен 
пейзаж от игра ме е Карал да 
правя скрийншот, само за да си 
го сложа по-късно за уолпейпър. 
Още по-рядко някой обвинява 
Виртуалното ми алтер его, че 
смърди. А редките неща са лес- 
ни за обичане... 

Само да добавя, че играта се 
разпространява и под името 
Jack Keane and the Dokktor’s 
Island 3a Amepuka. 


Джак u чаената 
мистерия 


Приключенията на Джак започ- 


Жанр: Приключение 
Издател: Deck 13 


ммм. јасккеапе.сот / 
Изисквания: Р 1.5 GHz, / 


Кожа 


512 МВ ВАМ J 
Броо ОМО: 1 J 
Платформа: РС J 
Мултиплепър: Не 7 


Ват В лондонския Тауър. Оглеж- 
дайки света около себе си от 
личната му (за момента) камба- 
нария, той обмисля сериозно не- 
щата за живота си... на профе- 
сионален Looser. От тези с гла- 
Вно |, независимо Къде В изрече- 
нието е позиционирана думата. 
Търсейки утеха В избягването 
на гълъбови Курешки, той е ama- 
куван от оВоока биячи В Класи- 
ческа формация - нисък, но смра- 
одлив и Висок, но за сметка на 
това тъп. Оказва се, че покрай 
цялата серия от житейски из- 
дънки Джак е задложнял на едни 
много, много лоши хора, а лихви- 
те по отпуснатџа му кредит 
Възлизат на непосилна за съби- 
ране сума + 1 Крак или ръка по 
негов избор. С малко хитрина и 
благодарение на острия си език 
Джак се изкопчва от двамата 
негодяи, само за да се натресе 
В още по-щура история. Оказва 
се, че злокобният мистър Т (Тий 
- игра на думи с английския тер- 
мин за чай) е разработил гене- 
тично променени гадове, пора- 
зяващи Всички чаени насажае- 
ния. Единствените листенца 
от драгоценната напитка са 
тези 8 плантациите на Тип. А 
демократична монархия Като 
Англия не може да позволи две 


телефон за София 91 2 1 2 


Лична галери 


Корабокрушението е началото на Всяко сериозно приключение * г 


неща да се случат: 
а) Да има монопол В произволен 
пазарен сегмент. 

6) Кралицата да остане без сле- 
добедната си чашка първокла- 
сен чай. 


Остров Зъбчо 


Тъкмо ошашавил се от цялата 
история с биячите, Джак се 
натриса на агент Монтгомъри. 
Изпратен от Кралицата да раз- 
следва настъпилата около дос- 
тавките на чай дандания, той 
се нуждае от превоз до мисте- 
риозен остров (за Който Всъщ- 
ност знае Всеки), носещ съвсем 
несериозното име Зъбчо. Всъщ- 
ност точно Кой В Кой се натри- 
са, не е много ясно, но е трудно 
да подминеш агент Монтгомъ- 
ри и да не го забележиш. В сми- 
съл - ако мексиканец, под чието 
Възкъсо пончо се подава унифор- 
мата на таен агент, не ти нап- 
рави Впечатление В центъра на 
Лондон, значи си здраво извра- 
тено човече. Агентът печели 
сърцето на младежа с обеща- 
ние за солидна пачка, ако му по- 
могне В мисията. Изправен 
пред суровата реалност на па- 
зарната икономика, Джак се 
съгласява. Следва търсенето 
на кораб, екипирането му с еки- 
паж, наколко неудобни момента, 
появата на Аманда, пристигане- 
то на острова, дезертирането 


на екипажа на Джак с аргумен- 
та “Ти миришеш зле” и... Да се 
разкаже сюжетът на този Ку- 
ест, е Все едно да Кажеш Как 
Нео и Тринити умират накрая 
на някой, гледаш Матрицата за 
първи път и Вперил жаден и из- 
пълнен с Възхищение поглед В 
екрана. 


Ако нещо работи, 
не го променяй 


Сухото описание на геймплея на 
Jack Keane е Кратко - point апа 
click игра, В стила Ha Ankh. На 
Всеки прозорец имате няколко 
предмета, koumo можете да 
разгледате или с Които да си 
Взаимодействате. Някои от 
тях можете да приберете В ин- 
Вентара си, като не се налага 
да отваряте допълнителни про- 
зорци, за да разгледате съдър- 
жанието му. Всичко Във Ваше- 
то Владение се Качва В горния 
десен ъгъл на екрана и оттам 
просто можете да го придърпа- 
те върху предмета, с Който ис- 
Кате да го комбинирате. По- 
просто и интуитивно от това, 
здраве му кажи. Освен това ca- 
мите предмети не са оградени 
с някаКва досадна рамка и не на- 
рушават Визуалния интегритет 
на Всеки екран. Но най-готина- 
та опция за пълен нууб В жанра 
като мен бе Възможността за 
осветяване на Всички интерак- 


Гебриъл Кой... поредният мъртъв нещастник 


тивни предмети на екрана са- 
мо с натискането на един бу- 
тон - Край на pixel hunting-a! 
Всеки игрови прозорец е изцяло 
рендван В ЗО и то В реално Вре- 
ме. Тоба натоварва малко пове- 
че системата на моменти, но 
пък изглежда наистина Красиво. 
Енджинът не трябва да се mop- 
мози със свиншини Като изчис- 
ление на Анта, експлозии и пос- 
тоянно Връхлитащи нови обек- 
ти и се концентрира Върху пъл- 
ното пресъздаване на един 
Красив, тропически и прика- 
зен рай. Нека погледнем реа- 
листично на пазара за забавни 
Куестове (не че другите не са 
забавни, но Кримките са морал- 
но остарели Като Жанр, ако пи- 


тате мен) В момента. Има точ- 


но един франчайз, който си 
струва парите, и това е Зат 4 
Мах с Крайно Късите си епизо- 
ди. Да, очаквам с нетърпение и 
новия Larry, но последната част 
бе с толкова противоречиви 
гейм Качества (но пъК с неоспо- 
рими ръкоблудствени такива), 
че не бих заложил петдесетач- 
Ка на успеха 0. Когато няма ри- 
ба - и ракът е риба, а Јаск 
Кеапе е стопроцентов паламуд, 
заклещен В мрежа, пълна с цаци, 
Който да задоволи глада ви за 


качествено приключение. Посег- 


нете Ком него и ако сте от 


малко останалите фенове на го- 


тините Дисни стил анимации. 
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Кофти ситуация 


Тези манга и хентай изядоха 
главите на анешната младеж, 
пу-у-у! Добре разработените ге- 
рои (плюс Възможността да иг- 
раете не само с Джак) и дџало- 
зи, Ворлата гавра с всичко све- 
щено за Англия и Културата 0 (8 
стил Уудхаус) и неочакваният 
финал правят Јаск Кеапе задъл- 
жителна за всеки фен на жан- 


ра... и не само. а 


• приказно разкошна 
графика 

• диалозите 

е цялостният сетинг 
и малоумните герои 


геймплей а Е a а а 


• накоџ пъзели са прека- 
лено лесни... 

• ... други пък алогични 
не се чува нишо за 
продължение 
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Стефан Хаджиев 


Къде мие ренгенът? 


акво ще стане, ако 
съберем на едно мяс- 
то тайнствен ост- 
\ ров или Кораб, оскъд- 
| ЧАмно облечено създание 
от женски пол, странни поруте- 
ни прибори и три лъжици пълна 
мистерия? Това е проста рецеп- 
та, по Която В наши дни биват 
създавани не един или ава разв- 
лекателни продукта. Тази липса 
на фантазия или тотално отаа- 
Ване на съвременните Клишета 
не би била толкова лоша, дори 
напротив, ако не обезличаваше 
някои наистина добри идеи. 
Настоящата игра - The Experi- 
ment е една много добра илюст- 
рация на това явление. На пръв 
поглед новото произведение на 
Тре Adventure Company не се om- 
личава много от предходното 
заглавия на Компанията - Мех! 
Ше, но ако наша милост има no- 
не малко желание и изтърпи на- 
чалните надписи и полуфабри- 
катното Въведение, ще устано- 
Ви, че под повърхността си но- 
Вата геомка съдържа нещо Ha- 
истина различно. В случая не 
става Въпрос за историята и 
фона, Които са Като извадени 
от сънищата на някой пропад- 
нал сценарист, писал сюжета за 
някоя от сериите на „Гоз/, а за 
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един Крайно оригинален и доня- 
koge забавен геймплей. В The 
Ехрептеп! не Контролирате ня- 
Кой атлетичен персонаж с 
гръмко име и Влажен поглед, а 
играете от името на себе си - 
страничен наблюдател, цькащ 
на Клавиатура и мишка от зала- 
та за наблюдение на мистерио- 
зен, изоставен Кораб. 


Das gameplay 


В произведението има два 2e- 
роя: облечената В Коса рокличка 
Леа и наша милост. Целта е да 
разплетете последователност- 
та от събития, Които са ни 
запратили без Капка спомен 
пред контролния пулт на плава- 
телния съд, Както и чудесата, 
Които са го довели до сегашно- 
то му окаяно състояние. Закач- 
ката е В това, че Всички дейст- 
Вия се извършват от героиня- 
та, която се намира някъде по 
палубите. Нашата задача е да я 
наблюдаваме, да 0 осветяваме 
пота, да 0 отвараме Врати и 
шлюзове и от Време на Време 
да управляваме различни робо- 
тизирани артефакти. През ця- 
лото действие Вербалният Кон- 
такт се осъществява едност- 
ранно от Леа, а единственият 
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[8] canens 
= 00085 
© ивнт5 


А OBJECTS 


8) ковот5 
А озввпт 
цисназ 


начин, по Който ние можем да 
се свързваме с нея, е Като Кла- 
тим някоя от многобройните 
Камери за следене или Като 
Включваме и изключваме Крушки- 
те В коридора, или някоя и дру- 
га от срещащите се по пътя 
джаджи. 


Атмосферата 


Тпе Ехрептеп! предлага мрач- 
ни и злокобни Коридори, поме- 
щения и звуци. Авторите на 

играта са се справили добре с 
пресъздаването на силно мис- 
териозната и леко плашеща ат- 
мосфера. Картинките и аудио- 
то са прилични, видео моменти- 
те са интересни, а цялостният 
интерфейс с прозорци тип Win- 
домз допълват прекрасно основ- 
ната идеа и рола на играча. 
Цялостното усещане от всички- 
те тези малки детайли и дебс- 
тбия е изключително странно. 
Това е една от малкото игри, В 
koumo играещият попада В една 
толкова реална ситуация. The 
Ехрептеп! е игра, Която си зас- 
лужава да бъде Видяна, ако не 
от друго, то поне от чисто лю- 
бопитство. Ако геймплеят 0 6e- 
ше Комбиниран с малко по-ори- 
гинална история и забавна гра- 


Жанр: Приключение 
Издател: Adventure Compa 


Изисквания: P 800 GHz, 
256 MB RAM 

Брой СО: 2 

Платформа: РС 
Мултиплепър: Не 


| 


` 
» 


Студени зелени очи 


ма. 29 Ч 
bi 


фика, mo Крайният продукт би 
бил изключително добър. За съ- 
жаление баналният сценарий и 
леко затормозеното развитие 
на действието не помагат за 
финалната оценка, която В слу- 
чая не е една от най-Високите, 
за Които мога да се сета. 


Крайно оригинален 
геймплей 

Прилична графика и 
звук 

Приятен контрол 


графика ВВ @ а 


геймплей В | аа! 


* Поредният сценарий а 
ла “Lost” 

• Леко затормозено раз- 
Витие 

• Геймплеят заслужава 
да се случва В много 
по-добра атмосфера 


Обади се от 
стационарен телефон 


09004 1710 


ПОРЪЧВАШ 1, 


ПОЛУЧАВАШ 3 


5М5 на номер 


1710 


# 
мр 
Пейс ПИ ” 
у i ! 4 
защо Ина ЕЛ у ХОМ Хх | 
730014 Yoda- Message from the dark side “= МЕЛОДИИ пана 
PETET И той може да ходи 730015 Хей секси, вангни си телефона PERO ЪПСУРТ 685534 , | 
И. започва ла | праз огън, да 730016 Ей сладур, телефонът ти звъни ии а | 
нови притон избягва балистични ; ЪПСУРТ 685535 
а изглежда са ракети, да минава 730017 Колега, бихте ди го вдигнали ? 5 
лоста крехки за през бодлива тел и 30 CENT 685536 
mero и погубването да плува през 730018 Имате ново съобщение. 50 СЕАТ 685537 
p к 730019 Айле бе мушка, вангин го! AKON FEAT. SNOOPDOG 685538 
както прелн | e 730020 Аз съм твой телефон хит! АЕС, 685539 
2 5 130021 Говори Бай Брадър ит! едеу р 
1 25137 125138 125139 Т, 216956 730022 ПОлнцейска сирена ЖЭ ШЕЕ ТД 58 
s маш ан доствтъчво Хайде да ТО Калеси бе, ии? —— MASSARI 685541 
х смелости кураж да а избием хааа к= LEONA LEWIS 685542 
` рибата ;) 730024 Алогало, ало мило в 
етан Силата ти 730025 1 love you, baby ! = Шира нов?! я > 
пып Е е в динамита, 702 Baii To алый == 216946 | A ТИ СИ СЛЪНЦЕТО B МЕН 730042 
а рибата в ЗИЗ Бай Тошо ез | 216947 P НЕ СЪМ АНГЕЛ 730043 
Е 3 ар _ опасност :)) 730027 Оргаљм = 216948 ЛЪЖАЕ 74004 
730028 Вес РОУ: 
125142 125143 125144 125145 125146 ЗИ Надийта => | С мен не 
а И: јеку у саб ВИНОВНИ СМЕ 130047 
р ыма ТИЙ Напушено питанче:]) ШРИ | | 216949 (ИСУ В СЪРЦЕТО МИ 730048 
Забавна космическа. К” За всички, 
престрежан ; Р куно 
очакват 
14 ; A Т | вишт JAVA ИГРИ 
125147 125148 125149 125150 125151 | | МИНИ 
И - i HA CIHO масти. ° 3 МИ ли s SEX MEMORY ы GIRLS 
У ню «ук or А Г 
216959. A A216960 ; % 
== версия, | с Ми " Можела 
(ЧЕ во 5 арени 
{ нац ит { ў “о <=“ Е рещ 
ДВА ДЕ я 4 ы контоше 
123524 125153 125154 125155 ў Е подслалят 
секси момичетата > 16 @ любовни нощи! 
ре ЕК ДА = 
| 216961 2 №). 21696 
^ ~ У Те са млади \ f А è Е Момичета 
р и много. l А Е ar 
"еј любопитни | = 
; за тяхното първо ы. = се раду 
125157 ьй 125159 125160 125161 приключение (4 ЧЫ пред камера, Ще Супер ика игра 2; Пътягти минава 
Бъди джентълмен " М | “ЕЗ видите горещи напомняща на през горещи 
илеше раки AA% Е срогнчны Гра 
|. | |_ своите танин .... ==) фантазии МАРИО! 
| а тези, KOHTO 
> “| пак Е ~ 
125162 125163 125164 а. «а ГА Hena an, © Е 
77 техниките ри маймунка на 
4 за правене познатата 
и ©, на секс 
в автомобнл;-) през гъстата и | игра от 
Това с тъкмо опасна джунгла, 
та за теб. за да спаси своите| 
125167 125168 125169 125170 2 Оте суза 
— — – - ама ( МУ тъ Ти си в ролята. Всички ще Коло Ако обичаш 


за мобилен 
телефон! 
Може да 
намериш 
нещо и за теб. 


магьосник с 
най-мощните 


425173 125174 


се за ЩЕ 
голяма 6, 
битка с >e 


125181 


125177 125178 125179 125180 
Бе 
<> 
= 
= 
| - = 216959 216990 215991 
125182 125183 125184 125185 125186 KAK AA Пера |. 
Пазпралси иа помер <без 088 и 089). В SMS-a напиши кола иа |Иники па GSM-a:N - Хоа, З -Siemens,G - Samsun? е 
избрания продукт и добави индекса на GSM-a ти: - Sony Епсъкоп,М - Могогој А - Alcatel, - Други 


| ЕН /БТК/ Обади. се на номер и следвай внимателно | 
| менюто. За да ползваш автоматизираната система, е необходим. телефонен апарат с тонално набиране. 

| За получаване на поръчаните от теб продукти е необходимо да имаш активиран МАР. За да провериш дали можеш да поръчаш даден продукт за твоя СУМ, 

| зареди WAP портал „Там ще намериш и демо продукти, Всяка поръчка се осъществява с изпращането на 2 sms-a. Ценага на един 
| sms e 2,40 лева с ДДС. Поръчване на продукт чрез 090041710 струва 1,80 лв, «С на минута, Промоцията е валидна за Полифоничия мелодии, цветни картинки, јауа игри, 
(видео и реални звуци. При проблеми и въпроси жар, 1р, e-mail: ош или на телефон: 089 8650627, ай 


< предВас. 


ти завиждат, 


високи 
скорости 
° иопасия 
приключения - 
товае 
твоята игра!!! 


" за това което: 
| имаш! 
Организиран 
* | много 


от бандата на 
лошите момчета, 
които тероризират! 
града. 


Те са забавни! 
Те са секси! 
Сега имаш 


ще успееш „Слава 
и пълен сандък. 
с пари щее 


твоята награда! 


Неустои- 
мата Парис 
сега е 


наподобява 
на познатата 
на всички 


игра 
Mortal Kombat 


Здрасти, имам 
задачка за теб. 
Спокойно, ще 


бъде лесно - 
ъд по подобие на 


световно 
известната 
"Цивилизация", 


Асен Георгиев 


ЈЛЗ пас DAJNAS 


лучвало ли Ви се е да 

се запознаете с ня- 

Кой и да си Кажете 

(А ДР бреп, какъв приятен 
З В” човек"? Следващия 

път, Когато си поговорите с 
него, обаче осъзнавате Колко 
сте сбъркали В първоначалната 
си преценка. 
Аз попаднах В такава ситуация 
наскоро, но В гепмвариант. 
След Като инсталирах Hour of 
Victory и а подкарах за няколко 
минути, си помислих: “Не е зле”. 
След още половин час обаче цбе- 
товете на суровата действи- 
телност изплуваха на монитора 
ми, подигравателно нашепвап- 
Ки: "Не е зле, а?”. Всъщност, ако 
преди това си бях направил 
труда да пусна едно търсене В 
Google, щях да Видя потресава- 
щите резултати, Които Конзол- 
ните Критици са дали на Hour of 
Victory още през лятото на Mu- 
налата година. Тогава тя се по- 
явява В целия си блясък Във Ва- 
риант за Xbox 360 и бива обяве- 


|| 


а. у | 1 
па лигт 


на за едно от най-лошите загла- 
Вия за Всички Времена. 

Е, аз няма да съм толкова Кри- 
тичен... признавам си, че има 
една-две по-лоши игри, на Които 
съм попадал. 


Защо така, бе, 
пЕиѕіоп? 


Напълно е Възможно човечест- 
вото да преживее Третата све- 
товна водна, а гепмразработчи- 
ците оше сто години след това 
да правят заглавия за Втората 
световна. Hour of Victory е goka- 
зателство, че Всяка преекспо- 
нирана тема може да изглежда 
още по-лошо, отколкото сме си 
представяли. Особено аКо Към 
баналния сюжет добавим малко 
тромав енджин, Кофти музика и 
неадекватни противници. 
Много драматичната, Въздейс- 
пваща, Крайно сърцеразаира- 
телна история, на Която са за- 
ложили програмистите от 
nFusion Interactive, е свързана с 


А 


_ Един от неориентираните Ви другари 
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трима Командоси, борещи се на 
страната на Алианса. Но те не 
са просто Войници, koumo изби- 
Ват шВаби - те са най-добрите 
Войници, които просто избиват 
шваби. Поне такова усещане се 
опитва да Внуши началото на 
играта, посредством филмче, В 
Което тържествено се сформи- 
ра ударният отряд от тясно 
специализираните В различни 
умения пехотинци. 


Тих, здрав или точен? 


Това са трите Възможности, 


и 


Жанр: Шутър 
Издател: nFusion Interactive; 
| Ер: //hourofvictory.com __/ 
Изисквания: P 2.4 GHz, 
1 GB RAM 

Брой ОМО: 1 
Платформа: РС, Х360 
Мултиплепър: Да 


Хе. Жы, Мо Мы М. 


пред Които сте изпраВени В на- 
чалото на Всяка нова мисия. В 
зависимост от това Коя оп 
тях предпочетете, ще трябва 
да изберете измежду Келвин 
Блекбул (Bull), лейтенант Уилям 
Рос (Ross) или майор Ебмброуз 
Тагърт (Таддет). Всеки един от 
тях си има своите специални 
умения. 

Блекбул е един от най-прецизни- 
те стрелци В американската 
армия. Той може да борави с 
наб-различни Видове пушки и 
снайпери, да се Катери по Въже- 
та и да скача на високо, доби- 


Почти В десетката 


>” 


райки се до стратегически мес- 
та за „кашониране". С него се 
играе най-лесно и приятно. Мо- 
же би Като изключим факта, че 
Когато се превъплътите В He- 
го, Ви грози опасността да по- 
паднете В едно състояние на 
циКличност, Което Вече бях заб- 
равил Като явление В КомпЮ- 
търните игри. Спомняте ли си 
КаК преди много луни имаше заг- 
лавия, В koumo можехте да се 
Каширате зад няКой ъгъл и да 
избивате противници, Които се 
„раждат” до безкрайност? Е, 
тук отново можете да прави- 
те това. И, играейки със снай- 
периста, Вероятността да се 
отплеснете В половинчасово пу- 
Кане тип „стрелбище” по горки- 
те шваби, без да мроднете и 
милиметър напред В сюжета, е 
напълно реална. 

Вторият герой, Който попада 8 
обсега на нашето Внимание, е 
майор Тагърт - той е звездата 
на английския отряд Сомег Ор и 
както може би се досещате, 
разчита основно на своџте уме- 
ния да се прониква тихо и неза- 
белязано, избивайки Вразите, 
без да разберат от Коде име 
дошло. ОсВен това е абсолютен 
експерт при боравенето с 45- 
калибров пистолет, но се спра- 
Вя добре ис „Томпсън”. Изключи- 


Елате ми повече 


телно здрав физически, спосо- 
бен да преминава през препятс- 
вия, непосилни за неговите ko- 
леги, той е същинска машина за 
безшумно убиване. За съжаление 
играта с него носи най-малко за- 
бавление заради дебилното по- 
Ведение на противниците. 
Третият солджър е мъжкарят 
на отбора. Лейтенант Рос, Кой- 
то е същински Командос, пред- 
почита близките сражения. За- 
едно със своя най-добър прия- 
тел - леката Картечница „Томп- 
сън", той е същинсКо страшили- 
ще за Всеки противник. Успешно 
Конкурира снайперистките cno- 
собности на Блекбул с различни 
пушки, освен това благодарение 
на херкулесовата си физика, с 
лекота отмества предмети, 
проправяйки си път през mepe- 
ни, недостъпни за останалите 
членове на екипа. 


Неоправдани 
изискваниа 


Това, че играта използва Unreal 
3 енджин, би трябвало да озна- 
чаба две неща - добре изглежаа- 
ща графика и по Всяка Вероят- 
ност известно натоварване на 
хардуера. В интерес на истина- 
та обаче Hour of Victory не Впе- 
чатляВа със своята Визия. Okon- 


Умри, Кашон 


ната среда е еднообразна, пре- 
калено статична, а двиЖенџата 
на персонажите са дървени ка- 
то на Кандидат В предварите- 
лен Кастинг на МЮзик айдъл. За 
сметка на това обаче Конфигу- 
рация от Висок Клас издъхва go- 
ри на разделителна способност 
1024х768. За да допълня разоча- 
рованието си 8 magu насока, 
ще Ви разкажа повече за Каква 
конфигурация става дума - 
2GB ВАМ, Pentium 4 процесор 
на Занг и GeForce 7900 СТ Bu- 


деокарта. Така че, ако имате no- 


слаби машини, по-добре Въобще 
не си правете труда да инста- 
лирате творението на пЕизјоп. 


Винаги има първи 
път 


Всеки път, Когато трябва да 
споделя с Вас мнението си за ня- 
Коя не много добра игра, се за- 
мислям за нейните положителни 
страни. Какво да се прави, пози- 
тивен човек съм. Обикновено 
има поне едно нещо, Което чо- 
Век с ръка на сърцето може да 
назове като добро - било то 
част от саундтрака, Красив пей- 
заж, идейна хрумка или нещо дру- 
го. Този път, Колкото и да се 


опитвам да открия този позити- 


Вен момент - не успявам. Както 


club DOUBLE VISION представя 
най-якото TEEN PARTY 
c DJ Станчо n DJ lonn G 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 


РС Мата 04/2008 


обичаха да Казват учителите по 
Времето, Когато чинно посеща- 
Вах учебните занятия: „Искам да 
ти пиша три, ама няма за какво 
да се хвана”. И тук положението 


е такова - иска ми се да Ви кажа, 


че има нещо хубаво, но, уви, аз 
не го бижаам. 


избор между трима 
солджъри 

никой не Ви задължа- 
Ва да си Купувате 
играта 
безидепността на 
авторите е комична 


графика В № 
звук № (8 
а 


геймплей fD 


• дървена графика и me- 
Kok енджин 

• глупави противници 

• банален сюжет 


награди от РС МАМА 
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пе 
| 


Лили Стоилова 


Големите надежди 


Nostradamus: 


The Last Prophecy 


акто Казваха В ume- 

нитата анимация на 

Дисни „Рататуи": 

„Всеки може да гот- 

Ви! Това не означава, 
че Всеки трябва да го прави.” 
Историята, Която ще Ви разка- 
жа днес, също се случва Във 
Франция, но с разликата, че го- 
дината е 1566-та и всичко се 
случва В епохата на Ренесанса. 
Кралица Катерина Медичи лич- 
но посещава дома на небезиз- 
Вестния Нострадамус, спечелил 
застъпници и врагове с публику- 
Ването на труда си „Предсказа- 
ния” година по-рано. Повод на 
Визитата 0 са серия мистерч- 
озни убийства, които започват 
с членове на Кралското семейс- 
тво и продължават с приближе- 
ни на фамилията. Мишел дьо 
Нострадам обаче е принуден да 
обитава само горния етаж на 
Къщата си, тъй Като ЕГН-то и 
болестта му Вече се обаждат. 
И Все пак той обещава да изп- 
рати сина си, Който да открие 
заговорниците, прицелили се 6 
бласкавата Кралска Корона. Се- 
зар обаче е на много Километри 
от дома. Този факт обаче бива 
прикрит с помощта на малко 
грим и стари дрехи. 


Маделин 
доо Нострадам 


е младата дъщеря на Ностра- 
дамус, нагърбена с отговорна- 
та мисия. Въоръжена с твъра 
характер и фрапантна доза ре- 
шителност, нетипична за жена- 
та от ХМ! 6., пя Влиза В Кралс- 
Кия двор, предрешена Като 
брат си Сезар. В хода на прик- 
лючението не се спира пред 
Възможността да сменя “Кожа- 
та си” неколкократно - тоба оп- 
ределено е един от плюсовете 
на играта В моите очи, незави- 
симо че има нещо намирисващо 
боб факта, че героинята ни kpa- 
чи незабелязано, мъкнейки nono- 
Вината си гардероб със себе си. 
Сред странностите на момиче- 
то можем да открием и други 
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Местопрестъплението 


характерни черти. Например 
непреодолимата сКлонност да 
решава Всевъзможни проблеми 
с готвене -/. Освен че пригот- 
Вя нужния за Визуалната транс- 
формация Крем на готварския 
тезгах, Маделин си помага с 
Всевъзможни отвари и дори xpa- 
ни, Кошто използва В хода на иг- 
рата. Това, разбира се, не е сеф- 
тето на подобен пъзел, просто 
тук употребата му е малко пре- 
експлоатирана и става натрап- 
чива. 


РС Мата 04/2008 


Алхимия, астрономия 
и други недоразумения 


Макар по принцип да смятам из- 
ползването на тези науки В Ку- 
ест за добра идея (както и гот- 
Венето), нещо В случая звучи 
фалшиво. Изграждането на pas- 
лични диаграми, съобразени с 
астрологическите знаци, под- 
редбата на планетите и т.н. 
звучат добре на хартия - зага- 
gouHo и любопитно дори. В pear- 
ността обаче да разнообразиш 


Жанр: Куест 
Издател: Kheops Studio 
nostradamus-thegame.com 
Изисквания: Р 800 MHz, 
256 MB RAM 
Брой DVD: 1 
Платформа: РС 
Мултиплепър: Не 


уа 


смесването на захар и оцет с 
изчисления за планетите В едно 
тефтерче не е добра идея. В 
случая дозировката им е силно 
преувеличена. 

Пъзелите са поразчупени В 
опит за по-голямо разнообразие 
с наличието на загадки, свърза- 
ни с фармация или пък редене 
на рунически знаци. Присъст- 
Ват и типичните задачки, свър- 
зани с инвентара и содържание- 
то на диалозите (8 случая запис- 
Вани 8 друго тефтерче за хора- 


| ПОВЕДИ ОТБОРА НА TBOSTA СТРАНА 
КЪМ СЛАВАТА И ГО ВДЪХНОВИ ЗА ПОБЕДА 


Официалната видеоигра на ЏЕЕА ЕЏКО 2008" 
~ 
йа к [ш оси ТШС 


Austria-Switzerland 


mobile е0 ТЕНЕ 


нук! ыба, 


Официален вносител 
за териториата на България 


@) хвох зво “~ 


lectronic Arts Inc, EA, ЕА SPORTS и логото на ЕА SPORTS са търговски марки или запазени търговски марки на Electronic Arts Inc. в Съединените Щат 
а права. Всички права запазени, Използването на реални имена на играчи и физическа прилика стик е одобрено от ГР Foundation и национални 
PlayStation’, "PLAYSTATION", лото на фамилияга "PS" “PSP” са запазени гърговски марки на Sony Computer Entertainment Inc. Xbox, Xbox 360, Xbox Live и Xbox live notata са ини запазени търговски м 


пи други държави. Всички права запазени, Светът на UETA, официалното лого на UEFA EURO 2008 (ит), офряциалнин за! 
олбори, Произведено под лиценза на Electronic Arts Inc, направено в Европейская Общност, Всички спонсорирани продукти. и 


мани проф на МЕГА Елореаи Football Champianship (ни) са защитени с търговска 


на на кохпании 


на на марки и лога ка сас 


ност на съопвени 


пр 


рки или търговски марки на Microsoft Corporation в Съединените Щаш ну 


други държави. Винка осанана търговски MAPAN ка гй твено‹ 1 на с Ылгветнлте их прикжани 


та с по-слаба памет). 

Има разбира се и по-приятни пъ- 
зели. Хареса ми например идея- 
та за тоба как Маделин имити- 
ра гласа на брат си, за да не 6v- 
де разпозната. Нострадамус Ви 
подлага на тест Като Ви задава 
различни Въпроси. 

Трябва да следите да давате 
Верни отговори, Като сошевре- 
менно имате и настройка за 
това Как звучи гласът Ви и не 
трябва да забравяте, че да Haz- 
ласяте и нея. 

В по-напреднал стадий на игра 
ще се сблоскате и със задачи, 
при Които основното предизви- 
Кателство е ограниченото Ви 
Време. 

Тук като цяло би било добре да 
записвате след Всеки малък сег- 
мент, В Който прогресирате, 
освен ако наистина имате же- 
лезни нерви и добри рефлекси. 


За какво ли служи 
този бутон...? 


Играта предлага 360 градуса 
свобода на гледната точка, Ка- 
то Всичко, Което Виждате, no- 
не е доста детайлно. Много 
приятно е пипната светлината 
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Я Към овореца 


- тя засилва атмосферата и 
усещането за епохата. На мо- 
менти сякаш се намирате В 
Картина на Рембрана. Неприят- 
но е обаче, че точно Като В ис- 
тинска Картина, и тук Всичко е 
статично. 

Туктаме има някакви измъчени 
опити за раздвижване, koumo 
обаче са прекалено бегли. Курсо- 
рът, с Който шарите 8 света 
на предсказатела, пък е малка 
издайническа машинка, Която 
пищи, привличайки Вниманието, 
Всеки път, когато минете през 
Възможно действие. Това доня- 
Коде е полезно, Въпреки че на 
едно-две места Все пак има nuk- 
сел-пиг{ моменти. 

Това не изчерпва Коментара ми 
за интерфейса. Менютата, kou- 
то се разгръщат по целия ek- 
ран заедно с инвентара, имат 
своята нестандартност. Освен 
гореспоменатите тефтери, В 
Които В различни графи записва- 
те кой Кога е Кихнал, имате и 
една по-интересна опция. 
Когато се преобразавате В Се- 
зар, баща Ви Ви даба и чантичка 
с неговите инструменти. 

Така, Когато разследвате мес- 
топрестъпление или пък разг- 
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Таити пу 
Голем тїгї кум 
kafanana. чайнашы + · 


funt frigad стоти A 
a йит (они. 
Symmons. 


леждате няКой предмет, може- 
те да прилагате лупа, ножица и 
т.н. 

Тези предмети В случая се из- 
ползват по-различно от другите 
В инвентара и имате специална 
иконка В случаите, Когато мо- 
Жете да работите с max. Има u 
други артефакти, с Които мо- 
жете да боравите само В pam- 
kume на дадения екран, на кой- 
то се намират, и след Което 
трябва да ги оставяте. 

На моменти се налага да използ- 
бате и друг режим на управле- 
ние. Там използвате мишка, но 
трабва да задържите бутона 
натиснат и да Влачите, за да 
начертаете Кръг, Когато нап- 
ример Вадите Вода от Кладене- 
ца. 
Същевременно указвате посока- 
та на движение с помощта на 
стрелките. През по-голямата си 
част приключението Все пак се 
придържа Към типичното 
ром! п'сііск управление. 
Добавянето на брояч на точки- 


те от своя страна пък би тряб- 
Вало да Ви стимулира и ентусиа- 


зира да превъртите играта no- 
Вече от Веднъж. При мен не 
проработи. Все пак и той се на- 


мира 8 същия мултифункциона- 
лен инвентар. 


Анатема 


Като цяло играта страда от 
недостатъчно атрактивно раз- 
горнатата история, Въпреки че 
на теория сама по себе си зву- 
чи добре. Може би пък точно 
затова не ме Впечатли доста- 
тъчно - заради Високите oyak- 
Вания. За това допринесоха и 
авторите - същите, Които cmo- 
ат зад Echo: Secrets Of The Lost 
Cavern u The Secret of Da Vinci: 
The Forbidden Manuscript. Taka 
тази нелоша игра за мен преми- 
на по-скоро В графата с прият- 
ните, а не със забележителни- 
те заглавия. 

На теория ми звучеше много 
интересно да се занимавам с 
интригите В кралския двор, при 
това подстрекавани от църква- 
та, мотивирани от борбата за 
Власт и дори повлияни от чум- 
ната епидемия. 

Във Всичко това е намесена и 
личната гледна точка на Ност- 
радамус, Който трябва да подс- 
каже на дъщеря си Как да Hame- 
ри истината, защитавайки не- 
говите теории, но и без да се 
излага на излишен риск с прека- 
лено дръзките си Виждания за 
света. И Все пак Nostradamus: 
The Last Prophecy можеше да е 


далеч по-добра. 


е Добра Концепция за 


история 

• Вживявате се В об- 
разите на различни 
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Ш The Club 


ревниат Рим. Колизеумът е претъпкан до Краен предел. 
На арената се сражават бойци от Всички краища на um- 
перията. Борбата е до смърт, а залогът - благоволение- 
то на пълпата и императора. Победителят остава В 

| играта, а загубилият... той обикновено Вече не се инте- 
ресува от нищо. 

Не, скъпи читатели, не сте се объркали - Вие държите В ръцете 
си поредния брод на любимото си списание, а не учебник по исто- 
рия на античния свят. В следващите редове ще Ви срещнем с осем 
съвременни гладиатора. Днес обаче мечовете и копията са заме- 
нени с пистолети и автомати, а императорите - от милионери, 
диктатори и разглезени аристократи. Добре дошли В 


света на Клуба! 


Тре Club е новият екшън от трето лице, разработен от Bizarre 
Creations - създателите на Конзолния хит Project Gotham Racing. Kak- 
Во Всъщност е Клубът? На този Въпрос нама еднозначен отговор, 
защото неговите Корени са назад В миналото и наистина добре 
скрити. Това, което обаче е ясно, е че, той е сврохексклузивен - В 
него членуват само богаташи и короновани особи, диктатори от 
Третия сват и потайни бизнесмени. Тоба, което обединява тази на 
прев поглед разнородна тълпа, е огромното им финансово състоя- 
ние и жаждата им за Кръв и насилие. Благодарение на богатство- 
то си, те организират тайни състезания, В Които хора се бият до 
смърт, само за да задоволят потребността от зрелища и адрена- 
лин на Височайшите зрители. Феновете на Стивън Кинг и „Бага- 
щия човек" сигурно Вече кимат разбиращо. 

В началото на играта трябва да определите персонажа, с който 
ще се Впуснете 6 тази поредица от Кървави състезания. Избирай- 
те Внимателно, защото няма Как да го смените до Края. На разпо- 
ложение са осем души, Всеки от които има собствена история за 
това как се е озовал В смъртоносната хватка на Клуба. И докато 
Външният вид и произходът могат да Ви направят съпричастен 
Към един или друг от героите, то със съжаление трябва да отбе- 
лежа, че между max няма особена разлика Като способности и 
геймплей. 

Персонажите притежават три Качества - сила, издръжливост и 
бързина, но тези показатели нито могат да бъдат повишавани по 
някакъв начин, нито Влияят Кой знае Колко съществено на играта. 
Моят личен любимец е Комаражията Фин, Който е попаднал 6 Клу- 
ба, след Като Косметът му на Карти най-накрая му е изневерил. 
Сред по-колоритните персонажи са още руснакът Драгов (поредни- > ; 
ят пример за това как западняците така и не се научиха да Кроща- 4 ү ) 2. _ ЖМ ЗВ = и 

Ват славянски персонажи със смислени имена) и японецьт със звуч- ; Защитените с броня и щит противници са по-трудни 
ното име Куро. Веднъж направили своя избор, започвате поредица 
от състезания по Всички Краища на света. 


„Тате! Score 4 


Дарвинизом 
8 действие 


Правилата на играта са изключително прости. Авторите са бази- 
рали цялостната си Концепция на еволюционната теория на Чарлз 
Дарвин, според Която оцеляват най-приспособимите и силните. С 
други думи Ви очаква един неспирен екшън, трупане на точки, мно- 
го Корвиша и насилие. Всичко това трябва да Ви доведе до завет- 
ната Врата с надпис „Изход”, Която сигнализира, че сте преодолели 
успешно поредното ниво. Самите арени са относително линейни, с 
изключение на някои тайни места, разпръснати тук-таме, Където 
може да откриете ново оръжие или муниции. Има малко място за 


4 в РС Мата 04/2008 


RAGOT 


гадох, а mountainoùsly-bui 
Siberianhunter and the most 
мапе С їла] їп Russian 
history. 


Можете ga бери между 8 героя 


маневриране и обикаляне, но Като цяло пътят е един и Води нап- 
ред, Ком дебнешите Ви Врагове. 

А, да, противниците - те са основен елемент от играта, защото, 
за да преодолеете успешно нивото, е необходимо да постигнете 
определен резултат. Всяко убийство ви носи точки, а с помошта 
на Комбота може да увеличавате многократно своя резултат. 
Комбо системата е солта на играта и бе широко рекламирана от 
ЗЕСА преди това. Тя действа по следния начин - Всяко убийство 
задейства определен таймер, Който постепенно намалява. 

Ако В неговите рамки се оправите с още един от лошите, получа- 
Вате още точки, а таймерът се подновява. Различните начини за 
справяне с Врага носят и различни екстри - получавате бонус за 
почни удари В главата, аКо успеете да убиете някой скрит Враг 
или ако направите ефектно салто и след това застреляте жерт- 
Вата. Така, поне на теория, ако сте невероятно добър, можете да 
минете цялото ниво, без комбо табмерет Ви да свърши - т.е. да 
убиете Всички максимално бързо и ефективно. 

Самите гладиаторски състезания са няколко различни Вида. Оцеля- 
Ването на героя Ви е задължително условие за Всеки един от тях, 
но правилата Варират. При един от Вариантите трябва да преми- 
нете през цялата Карта, събирайки возможно най-много точки. 
„Зиммог и “Siege” могат да Ви поставят 8 ограничено пространс- 
тво, което не може да напускате и трябва да отбивате атаките 
на противниците за определено Време. Накрая идват Времевите 
игри. УбиВането на Врагове Ви дава няколко допълнителни секунди, 
koumo В Края могат да се окажат безкрайно ценни. Това е и най-ди- 
намичното състезание, защото тук просто няма и момент за гу- 
бене. 

За да оцелеете В света на Клуба, се иска доста практика. Опит 
може да придобиете режима “Сипрау Моде”, Кодето създавате 
собстВени състезания, избирайки сами участника, правилата и 
достъпните оръжия. Четирите нива на трудност пък дават Въз- 
можност да настроите играта според Вашите предпочитания и 
умения. 


Нищо не е толкова хубаво, Колкото изглежда 


Казаното дотук звучи добре - осем героя, много стрелба, оръжия и 
адреналин, Какво повече може да иска човек?! Оказва се, че има как- 
Во. Както Вече споменах, изборот на персонаж не е чак толкова Ba- 
жен, защото те не притежават твърде уникални характеристики, 
koumo да позволяват качествено различна игра. За да си направя 
малък експеримент, минах първото ниво с Всичките шест играча, 
достъпни В началото на играта (последните двама - и Вероятно 


най-силни - трябва да бъдат отклочени) и резултатот 8 общи ли- 
нии бе един и същ - тичаш, стрелаш, тичаш, стреляш.....мисля, че 
схванахте Какво имам предвид. 

Очевидно е, че създателите са имали за цел да толерират предим- 
но бързата игра, при Която не се замисляте и Вървите само нап- 
реа, помитайки Всичко по пътя си. Но това някакси прави геймплея 
изкуствен, особено Като се има предвид, че нивата са Кратки и 8 
тях не се случва нищо същестВено. Наистина, имате достъп до 
много оръжия, но те минават прекалено бързо през ръцете Ви и 
от това де факто губи тръпката. 

А прехвалената Комбо система В действителност далеч не е тол- 
кова ефектна, защото действията, koumo Вашият герой може да 
извършва, са Крайно ограничени. Изобщо забравете за ефектни из- 
пълнения от игри Като Devil Мау Cry и Prince of Persia: Warrior Within, 
защото дори не може ga скачате, а местата, Ha koumo може ga 
извършите накакво по-зрелищно действие, са твърде малко. 


Какво Ви чаКа 
на изхода 


The Club няма нито завладяващия сюжет на Мах Payne, нито изтън- 
чения геймплей на Нїїтап. Това, което играта Ви предлага, е един 
спиращ дъха и ускоряващ пулса екшън, Който се разиграва В добре 
пресъздадени локации. Известният Композитор Йеспер Кид е съз- 
дател на музиката, графиката също е на ниво. Най-общо Казано, 
Тре Club едва ли ще Ви задържи за дълго, но пък е отличен Вариант 
за малко неангажираща игра и Възможност да се развихрите б ро- 
лята на един съвременен гладиатор. а 
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Хы ы Мы ко М м 


Орлин Широв 
Вземи ме, лодкарю, В своята ладия лека... 


Powerboat АТ 


Играта, Която ще Ви предста- 
Вя, се Казва Адиааейс СТ, но В 
СеВерна Америка е по-известна, 
Като Powerboat СТ. И двете заг- 
лавиа обаче са еднакви с руска- 
та Версия и предлагат еднакво 
зарибяващо, но не до там задъл- 
бочено забавление. Порвоначал- 
но гепмката на чешкото сту- 
guo Наттегмаге е била замисля- 
на като рекламна игра Ком фо- 
рума Becherovka Game Festival 
2005, но след Като авторите 
Видели, че В нея има хляб, реши- 
ли да я издадат Като отделно 
заглавие. 

Powerboat СТ/Адиадейс СТ е 
предназначена за Всички люби- 
тели на моторните лодки, бър- 
зите скорости и ВсичКи подоб- 
ни мокри екстремии. Както Каз- 
Ваха навремето: 


игра за малки, големи 
и още по-големи 


Един бид се опитвам да Кажа, 
че Powerboat СТ/ Адиадейс СТ 
ще се хареса на Всеки, Който се 
доКосне до нея. Ако трябВа да я 
опиша с помощта на други иг- 
ри, то та е нещо Като Комбина- 
ция от СТА, Сгагу Тах!, Тез! Опме 
Unilimited и Shaun Murray's Pro 
Wakeboarder. 

Действието започва В Русия, 
Където Вие, В ролята на младеж 
или девойка, зарибен/а по mo- 
торните лодки, се Впускате В 
приключения. Основната цел В 
Powerboat СТ/ Адиааейс СТ е да 
трупате пари и популарност. 
Кинтите ще Ви трябват, за да 
подобрявате Коритото си, за 


зточноевропейците са много интересни геймразработ- 
чици. Те не спират да пускат нови и нови заглавия, като 
98% от тях най-Вероятно се играят само от приятели 
на еКипа. Останалите 2% игри могат да бъдат разделе- 
ни на две групи. Едните не излизат от пределите на 
страните им, но там са много популярни - пример за това са гейм- 
ките с лади, нискобјоджетните авио- и подводни симулатори, Как- 
то и още един Куп стандартни и не до там традиционни идеи. 
Другият един процент са геомките, които имат същата предис- 
тория Като предишните две групи т.е. и те са ниско бюджетни, 
изработени са за няколко месеца и В тах не се влагат много на- 
дежачц, но изненадващо постигат световен успех. В това число мо- 
гат да бъдат изброени наколко десетки заглавия, Включително и 
едно ново попълнение от този месец. 
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да ползвате хотелски стаи по 
света и за да си Купувате нови 
плавателни съдове. Популяр- 
ността пък Ви е необходима за 
привличане на нови спонсори и 
увеличаване на финансите Ви. 
Като цяло, няма да Ви се налага 
да правите нищо непривично, 
освен да Кръжите с моторница- 
та си и да изпълнявате Къде що 
Видите мисия. Задачите са 
сравнително разнообразни, ka- 
то се започне от разкарване на 
пътници, събиране на монети с 
пиратски Кораб или различни 
състезания и се стигне чак до 
спасяване на удавници, достав- 
ка на хуманитарни помощи със 
самолет (!) и състезания за ат- 
рактивни скоци. 

Имам чувството, че авторите 
са харесали идеята от Тез! Оп- 
уе Unlimited, Където геймплеят 
едва ли не представляваше ана- 
логия с реалния живот. Тук Нат- 
тегуаге се опитват да ни Bka- 
рат В ролята на средностатис- 
тически руснак, Който, благода- 
рение на уменията си, успява да 
покори земното Колбо. Всяка 
Карта предлага различен брой и 
тип предизвикателства. След 


соо то 


като преодолеете повечето от 
тах, ще получите достъп до 
следващата и т.н.. 

Разбира се, за да се справяте 
добре ВъВ Всички състезания, е 
нужно да инвестирате В лодка- 
та си. Така след определен брой 
гонки ще Ви се наложи аа си Ку- 
пите нов плавателен съд, Като 
авторите не са забравили да 
добавят и Възможност за bnz- 
рейди, Които обаче нямат чак 
толкова голямо Влияние над yn- 
равлението. Интересен факт е, 
че Всяка лодка се държи по соб- 
стВен начин и определено ще 
усетите осезаема разлика при 
Контрола над различните зверо- 
Ве. 


Бой! 


Много яка идея на чехите е да 
добавят оръжия Към играта. С 
натискането на един бутон мо- 
жете да изстреляте торпедо, 
да оставите мина или да аКти- 
Вирате нитрото си. Много 
ефективно оръжие са жабките, 
Които, след Като бодат изстре- 
ляни, започват да подскачат по 
Водната повърхност (както 


жабките, които сме мятали Ка- 
то деца) и при досег с опонент 
се Взривяват. Този елемент go- 
бави Към Powerboat СТ/Адиадейс 
СТ допълнителна тръпка, защо- 
то освен уменията Ви при Кор- 
муването, ще трябва да Вло- 
жите и хитрост при използва- 
нето на екстри. 


Техническите харак- 
теристики 


Powerboat СТ/ Адиадейс СТ има 
много як саундтрак. Предпола- 


гам, че основна причина за това 


е гореспоменатият Веспегоука 
Game Festival 2005, Който е yc- 


пял да привлече солидна доза ин- 


терес Ком играта. Звукот е не- 
ангажиращ и много добре се 
Ворзва с тематиката. В epa- 
фично отношение Powerboat 
СТ/ Адџадећс СТ се справя MHO- 
го сполучливо, и Върви на по-сла- 
би машини, но и изглежаа Hauc- 
тина Впечатляващо само на мо- 
гъщи Конфигурации. Водата е 
реалистична, деКорот е дина- 
мичен, има сенки, светлини и 
т.н. 

В заключение искам да кажа, че 


съм учуден как неизвестни yew- 
Ки разработчици успяват да 
направят игра, Която предлага 
много интересно содържание и 
е на нивото на някои доста Ви- 
сокобюджетни Конкуренти. Без 
много шум Наттегмаге показ- 
Ват на другите cmygua Как е 
добре да се придържат Към 
семпли, но зарибяващи идеи, Ко- 
ито не изискват Кой знае какво 
усилие за усвояване. Powerboat 
СТ/ Адиадейс СТ е един прекра- 
сен пример за увлекателна иг- 
ричка, Която Всеки може да 
опита и почти със сигурност 
няма да остане с лошо Впечат- 
ление. ЕдинстВеният недоста- 
тек е, че е леко еднотипна. 
След известно Време тя Вече 
няма да има с Какво да Ви изне- 
нада и единственото, което 
ще можете да правите, е аа за- 
Въртите едно Кръгче с лоака- 
та. Въпреки това авторите 
заслужават уважение, а продук- 
тот им - овации. 


Неангажиращ 
геймплей 
УВлекателна 


Добре пипната 


графике авва 
даваа 
геймплей в в а а 


• Геймплеят не е komn- 
лексен 

е Не особено разнооб- 
разна 


ПОТЪРСЕТЕ В ДОБРИТЕ КНИЖАРНИЦИ 
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Световен 
бестселър, 
Който обещава 


да се првърне 
В следващия 
Хари Потър! 


www.infodar.com 
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Жанр: Куест 
Издател: Kalypso Media / 
ммлу.адопдате.сот 
Изисквания: Р 1.6 GHz, 
512 МВ ВАМ 

| Брой DVD: 1 


Платформа: РС 
Мултиплепър: Не 


Хы ы ы м. ы м 


AGON: The Lost Sword 
of Toledo 


ү: ървите по напечени- 
№ пе от парешото 
Що слонце калдъръмени 
ДИ улички. Ако затвори- 
И” me очи, лицето Ви 
буквално се налива с Кръв зад 
дебелите стъкла на очилата 


Se 


(нали знаете Как малките geua 
измъчват пчелички с лупа). Слу- 
шате галешите ушите испанс- 
Ки изпълнения на Китара, koumo 
Ви помагат още по-леКо и безг- 
рижно да се носите из града. 
Чувството, че сте дошли тук 


Медалронот 
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просто на разходка, не Ви на- 
пуска. 


С участието на Алон- 
со Гарсиа де ла Рика и 
Кармен Диаз-Паленциа 


Гласовете, koumo започнаха да 
се обаждат В сознанието ми 
от безкрайните разходки на 
слънце, са единодушни - има не- 
що различно В тази игра. АСОМ: 
The Lost Sword of Toledo предла- 
га нещо, Което е едновременно 
приятно с тази своя атмосфе- 
ра на покой и релакс и безкрай- 
но объркващо с ноВия непознат 
нам гейм елемент, Който не 
присъства В никое друго среща- 
но от мен приключение. Герои- 
те тук ридаят, жестикулират 
ожесточено и по Всичко личи, 
че са родени за драма В латино 
стил. Начинът им на изразява- 
не, натруфените разказни изре- 
чения, обясняващи по десет на- 
чина Какво иска да Ви Каже да- 
дено лице, самите Взаимоотно- 
шения и история, сложните 
роднински Връзки и милионите 
начини, по които Всеки е сВър- 
зан с Всеки В Толедо... Странно 
е. 

Да не говорим за ранимите пог- 
леди, фактът, че главната ни 
героиня е истински ангел, оби- 
чана от Всички и разбира се 
жертва на суровата действи- 
телност. 


Коп да предположи? 


Вие сте професор Самюел 
Хънт, изпратен В Испания по 
поръчка на британския музей, 
за да откриете легендарната 
сабя на Толедо. Постепенно оба- 
че Все повече и повече запри- 
личвате на детектив. Или поне 
така смятате самият Вие, на- 
газвайки 8 дълбокото. 
Пристигате В Толедо, търсейки 
художника Салвадор Диаз-Пален- 
циа, Който е бил учител и на 
съпругата Ви Дороти. В дома 
му обаче откривате само тога 
по неговата смърт и Красива- 


та му щерка Кармен, Която мал- 
Ко по малко Ви разкрива трагич- 
ната си съаба. Разбира се, та е 
безкрайно Влюбена В най-перфек- 
тния, скромен, честолобив mo- 
мек, Който, не щеш ли, е muk- 
нат В затвора Крайно неспра- 
Ведливо. Франциско между дру- 
гото е син на нейната дойка 
(споменавам, за да подсиля ат- 
мосферата :-Р). Момчето рабо- 
тело В имението на Алонсо Гар- 
сџа де ла Рика, но е обвинено В 
кражбата на сощата сабя, по 
чиито следи сте Вие. Сега но- 
шува В местния зандан. Опит- 
Вайки се башински да съберете 
младежите, постепенно откри- 
Вате тайна, обединяваща mpu- 
те фамилии (на художника, на 
дойката и на богатия господар 
де ла Рика). Диаз Паленция е ос- 
тавил скрито последно писмо 
на дъщеря си, разказвайки и за 
„Различно слънце”, черна магия, 
алхимия, некромантия и други 
тъмни тайни, които не може 
току-така да отнесе В гроба. 


СледВа продължение 


Истински объркВаща се оказа 
за мен структурата, по Която 
е била замислена играта. Трябва 
да Ви призная това. В реклама- 
та та се Води Като „Втората 
игра - четвърти епизод В nope- 
дицата". След малко Кибичене 6 
нета стигнах до извода, че през 
2003 г. е излязла първата глава 
на поредицата АСОМ. По-късно 


КАКВО ДА ОЧАКВАМЕ СЛЕД 
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WORLD CONGRESS 
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Брой посетители: 140 000 
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САМО В СПЕЦИАЛНОТО ИЗДАНИЕ ЩЕ ОТКРИЕШ 
НАЙ-ВАЖНОТО ОТ НАЙ-ГОЛЕМИТЕ ИЗЛОЖЕНИЯ 
ЗА ТЕХНОЛОГИЧНИ ПРОДУКТИ. 


А 
НЕ ПРОПУСКАЙ ПЪЛНОТО ОТРАЗЯВАНЕ НА П рол етен У 
CONSUMER ELECTRONICS SHOW (7 - 10 ЯНУА- 
РИВ ЛАС ВЕГАС), СЕВП (4-9 МАРТ В ХАНОВЕР) И | родукто в каталог 
MOBILE WORLD CONGRESS (11-14 ФЕВРУАРИ В 
БАРСЕЛОНА)! 
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на списание ПН _ 


ТЪРСИ В ЦЯЛАТА СТРАНА ОТ 15 АПРИЛ 
150 СТРАНИЦИ ЗА 3.95 ЛВ. 


„2а 


www.hicomm.bg Rieng 


pupiisning 


\ 


Good айетнодн! You must Бе Professor Hunt рот England. I've been 


expecting you. Please come іп! | 


сощата година - Втората. 2004 
г. третата глава е била факт. 
Всички те очевидно са били 
преиздадени през 2006 г. под об- 
щото наименование АСОМ: Тће 
Mysterious Codex (поради Което 
явно новата част Като тяхно 
пряко продължение се Класира 
като Втора игра В поредицата, 
зачерквайКи опитите от 2003 
г. и заставайки пльтно след 
ТМС). Историята обаче е са- 
мостоателна и реално не е нуж- 
но да познавате предишните 
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части. Все пак горепосочената 
информация има някакво значе- 
ние, ако се съотнесе Ком фак- 
та, че играта би трябвало да 
има 14 епизода (поварвахте ли 
Вече, че иде реч за латино са- 
пунка?). 


Геймплей 


Играта има няколко яКо досад- 
ни момента. Диалозите Водят 
моята Класация. Както вече 

споменах, самият начин на из- 
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Магме! маппађе 


разяване е муден и натруфен. 
Тоба обаче е само началото. 
Диалозите не могат да бъдат 
прекъсвани и дори, ако сте из- 
чели ВсичКо Казано, сте длъжни 
да изтърпите актьорите да 
изхленчат за случващото се 
докрай. Самото Времетраене 
на тези тиради е безкрайно. 
Забавно беше, когато една да- 
ма сподели историята на живо- 
та си при нашата първа среща 
Във Възможно най-ВсеобхВатен 
Вариант и след Като си пое 
Въздух, професор Хънт имаше 
правото да избере измежау... 
една-единствена опция - дали 
да я попита какво друго може 
да добави :-/. Като цяло диало- 
зите преобладават много 
настойчиво над пъзелите - 
много често В играта преска- 
чате от една дестинация на 
друга, за да разпитвате раз- 
личните хора по едни и същи 
Въпроси. 

Средата, В Която съществува- 
те, също не е добре изпълнена. 
На фона на преренднати кар- 
тинки Всички персонажи са 3a- 
лепени адски изкуствено. Те са 
и единстВеното подВижно не- 
що, Което попада В полезрение- 
то Ви. Приятно е обаче това, 
че Всички междинни load екрани 
между дестинациште са наси- 


тени с много добре пипнати Ко- 


микс скици на случващото се. 


Главоблъсканици 


Тук-таме В безкрайните моно- 
лози на жителите на Толедо се 
Вижаа и пролука за действие. 
Тогава трябва да решите нещо 
наистина интересно Като Кода 
на музикална Кутия, с две нива 
на заключване. Не става дума 
за най-обикновена Комбинация, 
Която ще намерите някъде. 
Отговорът е по-комплексен и 
откровено ми допадна ;-). 

Като цяло обаче, уви, позелите 
не са много. Повечето набля- 
гат на използването на инвен- 
тара при това по дразнещо 
очевиден начин. 

Налага се например да използва- 
те дадения Ви една минута по- 
рано ключ, за Който просто 
сте попитали, за да преодолее- 
те Вратата пред Вас. Не е 
сложно, нали? 

С напредване на приключение- 
то обаче, Като че ли има малко 
повече загадки и тъй Като и 
самата история се развива 
малко по-комплексно, нещата 
стават по-приятни. 

Не бих Казала, че играта е лоша. 
А и Както отбелязах В начало- 
то, има и нещо различно 8 тази 
сладникава атмосфера, Която 
направо бих оценила, ако ги ня- 
маше сърцераздирателните mu- 
ради на местните жители. Мис- 
ля че играта има място В Колек- 
цията на феновете на Куест- 
жанра при условие, че са наясно 
с Всички нейни недостатъци и 
Все пак са готови да и дават 
шанс. 6 


Атмосфера за релакс 
Лесна 


графика ВВ В 
звук № 


• Мудни несекващи gua- 
лози 

• Лоша актьорска 
игра 


ИСТИНСКО НАМАЛЕНИЕ! 


Компютърни игри на болгарсКи на половин цена! 


нова цена 


90 


лева 


30 ВОИ 
самай 


Игрите на Сбгатіѕ може да намерите 6: Germanos, OMV, СРАМ! 


Metro, Pulsar, Alexandra Video и магазинната мрежа. 


Дистрибуция “МАРТ БЪЛГАРИЯ” АД, София, бул. “Ал. Малинов” бл. 458, тел: (02) 9744951, 9743854, 9744630, www.mart.bg 


Компютърни игри на българсКи 


МОООВЕ 


Пламен Димитров 


as 


ON THE DVD 


Когато WarCraft Ill 


срещна Star 


lol u ceza Какво?!? 


Project Revolution - WarCraft Ш The Frozen Throne 


www.wc3campaigns.net/revolution 
Cmamyc: Bema 


ай-накрая! Най-накрая епичният, титаничният, епохални- 

ят мод Project Revolution излезе от тайната лаборато- 

рия на разработчиците си, за да се покаже на слънце. Из- 

лезе, помириса Въздуха и припадна от изтощение. Ако 

сте от хората, Които не знаят Какво точно е РВ, Веро- 
атно сте останали учудени от бомбастичното начало. Уверявам 
Ви, то не е плод на пиянство, използване на забранени опиати или 
недостиг на Кислород В мозъка на автора. Просто говорим за една 
от нао-обсъжданите модификации от Времето на първия nude 
patch за Tomb Rider насам. Ограден с невероятно много хайп, Възх- 
Валяван и Възпяван В песни, РВ е нещо Като модърсКия еквивалент 
на Duke Nukem Forever. 


Идеята 


е сравнително проста - Взема се една от най-известните страте- 
гии за Всички времена - StarCraft u се прехвърля на графичния ен- 
джин на друга от най-известните стратегии за Всички Времена, с 
Която дори имат родствена Връзка - WarCraft ||. Нищо В геймлея 
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няма да бъде пипано, само единиците и сградите ще бъдат пресъз- 
дадени В шарено 30. Нещата изглеждаха толкова добре през 2004... 
След това ситуацията леко се закучва. Освен няколко доста Впе- 
чатляващи снимки и едно филмче, момчетата (няма момичета, мо- 
жете да сте сигурни) от студиото с амбициозното име Snowflake 
Entertainment не желаеха да покажат нищо от работата си, най-ве- 
роятно, за да не беде открадната от руски хакери или очернена 
от Пламен Димитров. Впоследствие беше анонсиран и негово Benu- 
честбо StarCraft || и проектът изглеждаше така, сякаш ще потъне 
В забвение. Изненадващо обаче през миналия декември авторите 
му най-накрая се престрашиха да покажат на широката публика 
първото играемо демо на РН. Така че стига предистория, нека Bu- 
дим Какво предлага самият мод. 

Преди да изпробвате Дедовото В ЗО обаче, ще трябва да се пребо- 
рите с доста тежката инсталация. Като първо, трабва да имате 
инсталирани едновременно StarCraft: Brood War и WarCraft ||: ТЕТ, об- 
ноВени до последните си Версии (8 момента те са 1.15.2 за СВМ и 
1.210 за МИСЗ ТЕТ). След това дискът на ЗС трябва физически да се 
намира Във Вашето СО/ОМУО-КОМ устройство (от него се копират 
звуците на единиците, а и служи Като един вид copy protection). 
Накрая трябва да зададете директорията, В Която искате да сло- 
жите мода - 6 нея не трябва да има никакви празни места (напри- 
мер “СА РАЗСМОР” а не "САРВ ЗС тоа"). Едва тогава инсталация- 
та ще завърши задоволително. Последните пачове за двете игри 


ска база с всички акесоари 


премахнаха нуждата да ги играете с диск, така че Вероятно няма 
да имате повече проблеми. Обяснявам Всичко това, защото не е 
самоочевидно и много хора имат ядове с инсталирането. Минава- 
ме нататък. 


Самото демо 


е посветено на Тераните – ако сте фен на някоя от другите обе 
раси, очаква Ви леко разочарование. Все пак и останалите фракции 
присъстват под един или друг Вид. Зергите също стават за игра, 
затова за тях ще стане Въпрос малко по-надолу. Протосите обаче 
са напълно нефункционални - работниците им не могат да съби- 
рат минерали, но дори да се сдобиете с ресурси чрез чийт, пилони- 
те не излъчват специалната си аура и следователно не можете да 
строите нищо друго. 

Тераните са напълно завършени Като модели на Юнити и сгради, но 
за съжаление страдат от доста бъгове. Невидимостта на Wraith- 
овете например действа по доста необичаен начин и Кара едини- 
цата да подпалва Вражеските сгради около себе си; Stim Раск-ове- 
те на марините нямат никакъв ефект и други такива. 

Що се отнася до самите модели - причината Все пак да играем РВ 
- те също могат да понесат известна Критика. Те са, ами, грозни. 
Да, да, не сом забравил, че са фенски, а не професионални. Но ако 
пичовете от Snowflake искат един ден да започнат Кариера 8 гей- 
миндустриата, има Какво още да научат. Хидралискет например 
изглежаа В пъти по-грозен от този, Който от Blizzard бяха сложили 
на шега В WarCraft ||, тоест проблемът не е В енажина. Някои egu- 
ници, Като маринците или Голиат, се движат доста дървено, оръ- 
дието на Siege Тапка не се Върти, Когато стрела, а Battlecruiser- 
от, Когато бъде ВзриВен, се разпада В облаче от бели КВадратче- 
та. Всичко това и още ще намерите 8 “завършената” раса. 
Зергите са почти идеални, но също имат сериозни проблеми от- 
Ком бъгове. Ъпгрейдите им приключват В поти по-бързо от нор- 
малното, а някои от тях дори Връщат минерали В хазната Ви, 
Вместо да Ви ги отнемат. Не се стряскайте също така, ако по 
Време на мутация някои от сградите или единиците Ви стане He- 


Видима - нищо 0 няма, просто моделът още не е завършен. 
Технически 


нещата също не са розови. Неизвестно защо Камерата не може да 
бъде приближавана до земята и си стои закотвена (може да се 
Върти на 90 градуса обаче). Анто на компютърните опоненти е из- 
Ключително слабо. РС-то може да играе единстВено с Тераните и 
Въпреки че по принцип събира армия, Ви напада само с по една ма- 
ринка на приблизително две минути. Следователно единственият 
начин да разцокате по-сериозно е В мултиплейър (Battle.net се nog- 
държа), но поради разнообразните бъгове и експлойти не може да 
става Вопрос за нещо сериозно. В бъдеще авторите ни обещават 
напълно функциониращи армии и дори сингъл Кампания, но ако про- 
дължат с настоящото си темпо, по-добре да се заемат с прехвър- 
лянето на StarCraft || на холографския енажин на WarCraft 4 някъде 
през 2018 г. Засега РА Води Втория ЗС с едно демо, но дали ще ус- 
пее да изпревари Крайната му Версия? 

Лично аз се съмнявам. Е, да, все пак това е мод, а не самостоятел- 
на игра. Хората са Вложили много от личното си Време, само за да 
зарадват феновете на З!агЗгаН, без да получат нищо В замяна, ma- 
Ка че не е моя работа да ги оценявам и Критикувам... Момент, 
Всъщност това наистина Е работата ми. Така че, Когато един 
продукт бъде прехвален до небесата, сякаш името му може спо- 
кодно да бъде изписано със спрей В Сикстинската Капела, той 
трябва поне да отговори на част от Високите очаквания. Все пак 
има много по-добри модове, чиято основна задача е да прехвърлят 
авуизмерна игра В триизмерна среда - Red Alert З например, Който 
беше завършен много по-бързо и много по-качествено на платфор- 
мата на C&C: Generals. 

За огромно мое съжаление, РВ не успява да пресъздаде усещането 
на StarCraft. Лично аз предпочетох просто отново да си пусна opu- 
гинала и да убия няколко часа 8 качествен екшън. А след няколко 
месеца да се надяваме ще можем да пробваме и бетата на 5С!, 
така че предвижданията ми за бъдещето на РВ са мрачни. Мо- 
Жеше и много по-добре. 
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РЕТРО ЗОНА 


Лили Стоилова 


Думата „шедьовВър” рядко пасва така добре 


Sanitarium 


анара 6з ARAA 


ҮЛҮ 
Жы Бы С 


дна от най-големите 

изродии на Всички Вре- 

мена налази и моя 

хара. И макар заглави- 

ето да датира от да- 
лечната 1998 г. (с Втори release 
от 2002 г.), то ме обсеби то- 
тално за цели ава ани, звучеоки 
напълно зарибяващо и 10 години 
след първата си премиера. 


Запнапит е лудница! 


Във Всеки един смисъл. :) След 
Като изхвърчате с бясна ско- 
рост от пътя със своето Вози- 
ло, се собуждате с дебел слой 
бинтове и подпухнало лице. Чу- 
Вате притъпен звук от близка- 
та стена, 6 Която никаков тип 
размазва челото си, блоскайки 
го методично В Каменните пло- 
чи. Намирате се 8 разпадаща се 
Кула, с множество течове и 
мръсотия. За десерт избуха и 
пожар. Не помните Кой сте и 
как точно сте попаднали тук, а 
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отговорите, Които можете да 
получите Като за начало, идват 
от подчертано шизофренични 
източници. Започвате неувере- 
но да пристепвате този 68 нов 
свят... 

На земята си играят силно де- 
формирани деца, чиито телца 
излагат на показ разлагащи се 
рани и причудливо формирани 
маси плът. Единственото 
странно нещо, Което те забе- 
лязват, обаче сте Вие. Възраст- 
ните отдавна нямат място В 
този град. Само енигматична- 
та фигурка, плахо наричана „ма- 
мо", има право да е тук, освен 
децата... 

Не след дълго отново сте В нов 
свят. После още един... На пръв 
поглед не Винаги логични, съби- 
тията се нижат непрестанно. 
Постепенно Вие разбирате Коп 
сте, защо сте там, Кодето сте 
и Какво трябва да направите. 
Това, което откривате В Край- 
на сметка, е потресаващо доб- 
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ре създадена Концепция и има 

уникално изпълнение. Задължи- 

телно е да разберете за какво 
става Въпрос. :-) 


Да поиграем 


Играта използва 30 перспекти- 
Ва и 20 навигационна система, 
която апропо е може би единс- 
твеният лек минус за човек, 
свикнал с типичния Куест ин- 
терфеос: Тук се налага да drag- 
Вате героя си по екрана с на- 
тиснат десен бутон на мишка- 
та, Което В началото носи се- 
риозно неинтуитивно усещане. 
За нетипична игра Като тази, 
Която е добра по свой собст- 
Вен начин, обаче някак ми се 
струва логично да има дори He- 
логичен интерфейс. :-) А и това 
не е най-Важното. 

Задачите, koumo трябва да pe- 
шавате, са разнообразни, Вари- 
ращи от стандартните за един 
Куест заигравки с инвентара до 
битки с чудовища или минаване- 
то на лабиринт - достатъчно 
интересен, за да е неконвенцио- 
нален и достатъчно сложен, за 
да ви вбеси. :-) Оригиналност 
има ВъВ Всичко. Включително и 
8 любимия ми пъзел - играта на 


Криеница. Друго добро попаде- 
ние попадение е обстоятелст- 
Bomo, че трябва да играете от 
името на четири персонажа и 8 
даден момент се налага да ми- 
нете една глава от приключени- 
ето, Където, съобразявайки се 
със специфичните характерис- 
тики на даден герой, избирате 
с Кой точно да минете дадена 
задача. 

Междувременно, докато стиг- 
нете до Края на играта, ще се 
запознаете с претворените В 
нао-различни форми слаби звена 
6 човешката психика по прин- 
цип. Преживавате някои от no- 
популярните масови Кошмари и 
фобии, Като да се събудите жив 
8 шкаф В моргата или пък да бъ- 
дете затворен В крематориум. 
Срещате се със зловещи по- 
томци на „То", koumo Ви канат 
охотно В цирка. И межаувремен- 
но се оказва, че самият Вие иг- 
раете роля В един огромен 
цирк, чийто кукловод стои зад 
Всичко. 

Ако сте пропуснали това загла- 
Вие, задължително го намерете 
и играйте! И то по малките ча- 
сове и по Възможност сам :-) 


dau? 


ХИТОВИ 
ИГРИ НА 
НИСКИ 
ЦЕНИ 


PNS 


2 А: ИГ а 


мом-ао за ў 


РИВОНЕВ OF WAR 


Търсете 6: Пикадили, OMV, METRO 


Георги Панайотов 


Изпревари Вятъра! 


ProStreet 


eed For Speed: 
ProStreet е последна- 
та игра от поредица- 
та Need Рог Speed. 
Дълго очаквана, та 
бе прџета доста нееднозначно 
от феновете - сбъдна мечтите 
за това как трябва да изглежда 
един рейсър на едни и разби на 
парчета представата за Вирту- 
ално забавление на други. Все 
пак играта е най-малкото доб- 
ра, а мултиплейър режимът yc- 
пява да компенсира някои Hego- 
мислици В сингъла. 
Играта понесе най-много Кри- 
тики от традиционалистите, 
koumo не харесват някоп да се 
бъзика с любимите им Концеп- 
ции и да променят навиците 


им. А NFS: ProStreet ги прину- 

ди да направят точно това. 
Последната част от серия- 

та е с една идея по-аркадна 

от Most Wanted и Carbon, 6 

нея Вече няма ченгета и оп- 
ределено си личи Конзолното 
Влияние на заглавия Като 

Gran Turismo. 

B играта отсъстват u сравни- 
телно добрите сюжети от пре- 
дишните части - просто тряб- 
Ва да победите състезателя 
Вуо и да станете цар на писта- 
та. По-надолу ще откриете с 
какво можете да се сбльскате 
по noma... 

Нао-основната промяна е, че фи- 
sukama и геймплеят на ProStreet 
са променени така, че да са по- 


3 бързи Въпроса и отговори 


1) Коя е най-добрата Кола В играта за Всяко състезание? 
Това е може би най-често задаваният Въпрос на Всеки 


NFS форум от создаването на поредицата до днес и MO- 
же би най-трудният за отговор. Всъщност няма “най-яка” 
Кола за определен тип състезание. Всичко зависи от лич- 
ните Ви предпочитания и Качества - за начинаещ са доб- 
ри Коли, Които се управляват по-лесно и не са много бър- 
зи, докато истинските про-та комбинират занасянията 
на Dodge Сћагдег-а със светкавични Нитро шотове, за да 
се Класират с десетки секунди преди Всички останали. И 
Все пак ето най-добрите Коли според мен. За Огір използ- 
Ваоте Nissan GT-R, 911 Turbo, Ford СТ или Pagani Zonda. В 
Drag се представят отлично Toyota Supra (942 ВНР) u ec- 
тествено Pagani Zonda. За Drift се Влбих 8 Магда RX-7, а за 
Speed състезанията - В Lamborghini Murcielago u Porsche 
911 Turbo/GT2 

2) Удачно ли е една u съща Кола да се използва за различни 
състезания? 

Не и твърдо НЕ. Когато подобрявате съответното Bozu- 
ло, го правете за един и само един тип състезания. Ос- 
Вен това, ако смените режима, В Който сте я Карали, ще 
загубите Всички чертежни сетове (Blueprints), Които сте 
правили за нея. 

3) Какво са Stage 4 частите и Как да се сдобия с тях? 
Stage 4 частите са с най-добри характеристики и могат 
да бъдат Взети по ава начина. Най-лесният е с чита 
UNLOCKALLTHINGS от “Code Entry” менюто. По-труднџат 
е да превъртите играта. 
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Need Рог Speed: 


близо до реалността. Нитрото 
Вече не е достъпно за цялото 
състезание, а само за няколко 
шота, Което превръща Всяко 
натискане на бутона за активи- 
рането му В точно преценен 
стратегически ход. Патаде 
системата е В пъти по-реалис- 
тична В сравнение с драскоти- 
ните по боята от първите час- 
ти. Можете лесно да смачкате 
Возилото си, а това автома- 
тично прекратява състезание- 
то. 

Когато си правите нов профил, 
можете да изберете три нива: 
Casual, Racer и King. Casual е 
перфектно за начинаещи В ce- 
рията и В жанра - Компютърът 
Ви дава съвети през цялата иг- 
ра и по Време на състезанията, 
Включително Коде и Как да зави- 
ете. Васег е нормалното ниво 
на трудност, а допълнителна- 
та помощ се свежда до набива- 
не на спирачки на трудните 3a- 
Bou. King е истинската работа, 
и тук си личи Кой е про и Кой не 
е. Това е мапсторското ниво, 8 
Което можете да почувствате 
суровата мощ на Возилото без 
асистенция и максимално реа- 
листичното поведение на авто- 
мобилите. 

Променени са и опциите за ту- 
нинг по Колите. Запомнете, че 
Всяка една промяна (без Винили- 
те) по шасито се отразява на 
Downforce Grip и Тор Speed na- 
раметрите 0. Най-силно Влия- 
ние оказват предният Капак 
(Hoods), целият бодикит 
(Bodykits) и спойлерът (Spoilers). 


Употреба на Нитро 
Нитрото В много случаи може 


да боде разликата между побе- 
да и загуба. Правилният мо- 


мент за неговата употреба за- 
биси адски много от типа със- 
тезанџе и Кола. Не можете да 
сбъркате, ако използвате Hakon- 
Ко шота преди Всеки чекпойнт 
8 Тор Speed Run, за да дръпне- 
те пред Конкуренцията, но В ос- 
таналите състезания не е тол- 
кова лесно. 

В общи линии нитрото означава 
допълнителна скорост или по- 
рязко набиране. Колата Ви може 
да е тунингована за максимална 
бързина или ускорение. И В два- 
та случая първите няколко хиля- 
ди оборота при смяна на ско- 
ростите (0-4000) се завъртат 
бързо, особено ако имате тур- 
бо система. За това е добре да 
се Възползвате от нитрото за 
бързо достигане на максимална- 
та за дадена предавка скорост, 
за да преминете В следващата. 
Можете да го използвате и за 
бързо ускорение след рязка загу- 
ба на скорост (тежок завой, 
удар), но при смяната на сКорос- 
тите се губи доста енергия, Ко- 
ято не е особено рационална 
идея да Компенсирате с нитро 
от гледна точка на Коефициент 
ресурс/резултат. 

Също така при атака, ако Кола- 
та Ви е тунингована за макси- 
мална скорост, нитрото е най- 
често единстВеният начин да я 
Вачгнете. Жизненоважно е за 
европейските и японските Коли, 
но не толкова за американски- 
те. Има един малък трик - В мо- 
мента, В Който цькнете нитро- 
то, Колата се понася напред - 
това е чудесен начин за овладя- 
Ване на мускулните автомобили 
- просто насочете носа 8 Жела- 
ната от Вас посока, докато зад- 
ницата на Колата се опитва да 
Ви задмине В скоростната лен- 
та. Жертвайте един шот - aß- 


Ф. 


П 


и, 


„=== ввп 
“чет ш и "и 


томобилот ще се понесе право 
напред, стабилизирайки управле- 
нието си и излизайки от завър- 
шващо с Катастрофа лашкане 
по цялото платно. 


Режими на игра 


Много от познатите състеза- 
телни режими В ProStreet са 
променени, освен това са доба- 
Вени и няколко нови. Ето пълния 
списък на различните гонки и 
техните особености. 

Сир Racing - нормално състеза- 
ние, 6 което заедно със седем 
опонента се стремите Към 
първото място. Не се налагат 
ограничения за Колите, така че 
можете да използвате прошзво- 
лен автомобил. Победата оти- 
Ва В ръцете на първия, прекосил 
финиша. 

Sector Shootout - униКално npe- 
дизвикателство, 8 което nuc- 
mama е разделена Ha 4 части 
чрез чекподнтове. Ако успеете 
да доминирате Във Всички cek- 
тори, ще получите бонус точки. 
Този с най-много на финала - пе- 
чели. 

Тіте Анаск - Всеки се стреми да 
реализира най-добро Време на 
пистата. В течение на макси- 
мум 3 обиКолки трябва да пре- 
минете пистата за по-малко 
Време от опонентите си. 

1/4 Mile Drag и Mode: 1/2 Ме 
Огад - типични драг режими, 
различаващи се само В разстоя- 
нието, Което трябва да поКрие- 
те. Състезавате се с още 7 ен 
тусиаста, но поради липсата на 
трафик и факта, че пистите са 
затворени, това са едни от 


е 


най-лесните състезания... стига 
да сте избрали подходящата 
Кола. 

Wheelie Competition - забавно HO- 
Во състезание, подобно Ha 1/4 
Mile Drag, но Вместо да гоните 
скорост и Време, трябва да 
направите най-дългото Wheelie 
(каране на 2 гуми) по Време на 
състезанието. Колкото е по- 
дълго, толкова е по-Висок шан- 
сът Ви за победа. 

Drift - дрифтът се завръща! Ще 
се состезавате едновременно 
с останалите, но не и на една и 
съща писта. Физиката на игра- 
та е силно променена В сравне- 
ние с Carbon и Underground, ma- 
Ка че ще трябВа да се учите 
как да дрифтвате наново. 
Speed Challenge - подобно на 
Тор Зреед Нип. Но В случая няма 
да гоните максимална скорост, 
а ще трябва да се опитате да 
не изпускате Колата си от Кон- 
трол нито Веднъж. Първият, 
минал финиша, печели. 

Тор Speed Кип - В последните 
дВе игри от серията този тип 
състезания се подвизаваше поо 
името Speedtrap. На определени 
точки трябва да натиснете Ко- 
лата до максимум, но дори и да 
сте събрали нао-Висока обща 
скорост, пак можете да изгуби- 
те, ако не финиширате пръв. 
Докато се състезавате, ще мо- 
жете да натрупате бонус точ- 
Ки, изпълнявайки определени за 
Всеки режим условия. В Sector 
Shootout доминацията на Всички 
сектори ще Ви донесе 500 точ- 
ки. В Дрифт ще получите 100, 
250 и 200 точки, ако направите: 
Nitrous Drift, Long Drift uau Stayed 


Колите 


В РС Версията на Pro Street има официално 59 Коли (и 6 
скрити, koumo се отключват само с чийт за сега). Това е 
пълният списък (Виж таблицата). Можете да запазите до 
20 Возила В гаража си за 1 акаунт, а за Всяка Кола можете 
да създадете до 3 схеми (blueprint) за различни настройки 
и Визия. Когато тунинговате машината си, имайте пред- 
Вид, че Lateral Downforce оказва Влияние на Grip състезани- 
ята, давайки допълнителна стабилност за сметка на 
максималната скорост и ускорението, Които пък са жиз- 
неноважни за Огад гонките. Също така чистите Конски 
сили (ВНР) не означават по-мощна Кола - Вместо това се 
стремете kom повече Torque. 


Шетите 


След дълги оплаквания, че Колите В МЕЗ игрите само се 
надраскват, дори след брутални Катастрофи, ЕА Въведе 
нова damage система В Pro Street. Колата е разделена на 
8 сектора, Които могат да бъдат повредени. Това са 
предната и задната броня, капакът, багажникът и шаси- 
то (отпред, отзаа, ляво и дясно). Всяка част може да по- 
лучи щети по 4-степенна скала - Clean Damage, Light 
Damage, Heavy Damage и Totaled! Първото ниво е без пов- 
реди и аКо го запазите до Края на гонката, ще получите 
бонус точки. Второто ниво е за драскотини и изкривени 
брони, не оказва особено Влияние на поведението на Кола- 
та на пътя. Бльснете се челно В стена с 150 км/ч и ще 
получите Heavy Damage - Колата става доста по-трудна 
за управление, драстично намалява максималната 0 ско- 
рост и ускорението. Надписът Totaled! означава, че сте 
до тук В даден рейс. 
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Оп Track (Везврешане на konm- 
рол над Колата след Кофти за- 
бой). 


Общи совети 


Едно е да си добър шофьор, дру- 
го е да си добър геймшофьор. 
Всяка игра има определена ме- 
ханика, която рядко се припок- 
рива с реалността. Научаване- 
то 0 изисква малко Време, но В 
Крайна сметка Води до успех. 
Ето няколко общи съвета за ця- 
лата игра: 

Използвайте Коли с AWD (А! 
Wheel Drive - ВсичКи гуми са зад- 
Вижваши) или FWD (Front-Wheel 
Опме - предна предавка) за Сир 
състезанията - справят се по- 
добре от останалите. За смет- 
Ка на това RWD (Rear-Wheel 
Drive - задна предавка) машини- 
те са перфектни за рейс меха- 
Hukume В Drift u Drag coc- 
тезанџата (абсура е да 
се направи добър 
дрифт със Зибаги 
Impreza например). 

В Огад състезанията 
Винаги се стремете 
да правите перфек- 
тна смяна на ско- 
ростите (репес! 
shift), можете да 
наваксате ранна- 
та или Късна смя- 
на с Нитро, но 

то Ви е нужно за 
финалния спринт. “ 
ОсВен това Кофти 
смяната на предав- 
ките убива адски 
много сКорост. 
Можете да напра- 
Gume wheelie с 
Всяка Кола om ka- 
тегориите 
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Muscle и Tuner, но първите са 
нао-добри В тази си роля. Прос- 
то Ви трябват добри ъпгрейди 
(3-то или 4-то ниво). За да тес- 
твате настройките на Колата 
си, стартирайте произволен 
drag (1/4 Mile например). Изст- 
реляйте се от старта с пер- 
фектни смени на скоростите и 
нитро. Внимавайте и с аероди- 
намичността на Колата си - го- 
ламо Количество генериран от 
добавените части downforce 
може да Ви попречи. Винаги nog- 
грявайте гумите си В Огад. Кол- 
кото по-добро сцепление получи- 
те, толкова по-добър старт ще 
имате, а да сте първи на kono- 
ната, често е разковничето на 
успеха. Въпреки че мен ме из- 
нерви как ЕА са Вградили този 
гейм елемент, Като почти за- 
дължителната част от Всяко 
състезание, само и само да се 
изфукат с графиката на пиля- 
щите гума гуми. 
Ако почувствате нужда от 
Кеш, продайте най-лоша- 
та кола В гаража си 
или прецграйте ня- 
Кое от Вече ми- 
натите състезания. 
Използвайте Кинти- 
те си за 
Performance части 
Вместо за Визуал- 
ни - да, те Карат 
Колата Ви да изг- 
лежда “ЯКУ!!, но 
нямат голямо OM- 
ношение Ком резул- 
татите Ви. 
Финалната битка - 
Showdown King 
Challenge - Tokyo 
Dockyard 
Последното предиз- 
Викателство В Токио 
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и 8 играта. Ако спечелите Всич- 
Ки состезания В него, ще боде- 
те Короновани за новия 
Showdown King и титлата 
“Street King” ще бъде Ваша! Тук 
са най-добрите майстори Във 
Всеки тип състезания, а Като 
Коли Ви препоръчвам (бележка - 
това е личен избор, съгласуван 
с личните ми предпочитания и 
за мен свърши работа): 

- 2006 Chevrolet Corvette 206 за 
Сир и Time Attack състезания- 
та. 

- 1970 Plymouth Нет! Сида за 
Sector Shootout гонките. 

Mazda ВХ-7 за Drift (естествено 
- няма друга Кола с нейните по- 
Казатели, освен може би Тоуоѓа 
Согойа АЕВ6 Тгиепо) - а на ис- 
тинските майстори препоръч- 
Вам да пробват 2005 Pontiac 
СТО В дрифтовете. 


Отборите и техните лидери 


В течение на играта ще се срещнете с няколко типа 
опоненти, от различни отбори. Въпреки че с Всеки след- 
Ваш рейс техните умения нарастват, те са специализи- 
рани В определени области и състезания: 

Rogue Speed - Drag гонки 

G-Effect - Grip гонки 

Nitrocide - Пазете се от тях 6 Speed 

Noisebomb - Най-добрите дрифтаджии 

React Team Sessions - Добри Във Всичко 

Ваше Мас пе Ога - Добри Във Всичко 

Super Promotion - Добри ВъВ Всичко 


Шефчетата 

Шофьор: Вау Krieger Отбор: С-ЕНес! 

Кола: 2008 ВМУ/ МЗ Е92 

Първият Цар на пътя, с Който е добре да се сблъскате. 
Колата му освен уникалния Винил “Grip Runner” е изключи- 
телно добре балансирана. 


Шофьор: Karol Monroe Отбор: Rogue Speed 

Kona: 2006 Ford Mustang GT 

Наб-добрият Drag състезател В играта. Мацката Кара 
могъщ Мустанг и Взема 1/4 драг пистите за 8 секунди. 
От друга страна, Драг състезанията са лесни и само из- 
борът на Кофти Кола може да Ви попречи да победите. 


Шофьор: Маге Denver Отбор: Мигосае 

Кола: 1965 Pontiac СТО 

Маје е най-добрият Speed Challenges шофьор В играта и 
намигане Ком феновете на поредицата. Трябва Ви бърза 
американска Кола, за да се справите с него. Има малык 
проблем В ИИ-то му, пречещо му да използва нитро шото- 
Вете си В най-подходящия момент - използвайте го. 


Шофьор: Акі Kimura Отбор: Noisebomb 

Кола: Магда ВХ-7 

Японката В играта (виж текста за мацките В гейминга 

от по-миналия брой, за да разбереш защо имаме такъв 

фетиш Ком азџатките). Колата и - Магда ВХ-7, е наб-доб- 

рата за дрифтове и победата над Aku се оказа един от 

най-големите препъни Камъни В превъртането на Рго 
Street. 


По Всяко време и място боди 
неулзвим, имай всички оръжия 
и амуниции или снабди с ресурси 
Кралството си. 


За да получиш чийт, изпрати 
$М$ с Кода на играта на 


` (ва абонати на мобилните оператори) 


За проблеми и Въпроси: 
тел. 0885 524 635 от 10 до 17 ч. 


о ЧийтоВете работят 
САМО В СИНГЪЛПЛЕЙЪР. 


(е) Чийтовете са за релийз Вер- 
сията на играта. Действието им 
след нейния ъпдейт, промяна на 
главни файлове („ехе) не е гаран- 
тирано. 


Ө Внимателно препишете 
подадената от sms-a информация, 
следейки за малки и големи букви, 
технически символи и разстояние 
между думите и символите. 


© При указание "Отвори файла 
ххххх.іпі и промени следните pego- 
Ве" трябва да откриете 
посочения файл В директорията 
на играта, след Което да го от- 
Ворите с текстови редактор 
(Notepad). Уверете се, че файлът 
не е Read Only (десен бутон Bop- 
ху него - Properties), за да moke- 
те да запазите променената ин- 
формация. Ако е Веад Опу, "отк- 
лючете" го преди промяната и 
след това го "заключете" отново, 
за да бъде разпознат от енджина 
на играта. 


ө При указание "Стартирай иг- 
рата с параметрите -сопзое (или 
други)" трябва да Кликнете с дес- 
ния бутон Върху стартиращата 
иконка на играта, да изберете 
Ргоргеќе5 и да добавите нужния 
параметър В полето Тагде! след 
Вече воведените (ако ги изтрие- 
те, играта няма да се стартира). 


: Аде of Empires 2: The Conquerors 
: Age of Empires III 

: Аце of Mythology 

: Аде of Wonders 2 

Aliens vs. Predator 2 

: ArmA: Combat Operations 


: Bionicle Heroes 
: Bioshock 

: Blitzkrieg 2 

: BloodRayne 2 


: Call of Duty 2 

| Call of Duty 

: Civilization 4: Beyond the Sword 

: Codename Panzers: Phase Two 

: C&C 3: Tiberium Wars 

: Clive Barker's Jericho 

: Company of Heroes 

: Company Of Heroes: Opposing Fronts 


: Dark Messiah of Might and Magic 
: Delta Force: Black Hawk Down 

: Devil May Cry 3 SE 

: Disciples 2: Rise of the Elves 

: DooM 3: Resurrection of Evil 

: Driver Parallel Lines 

: Dungeon Siege Il: Broken World 


: Empire Earth 2 
: Empires: Dawn of the Modern World 
: Enemy Territory: Quake Wars 


БЕДА. 
: ЕЕД.В. Perseus Mandate 
: Fahrenheit 
: Far Cry 
| Freelancer 
: Frontlines: Fuel of War 


г Gothic 3 
: GTA: San Andreas 


: Half-Life 2 
: Half-Life 2: Episode One 


: Harry Potter and the Chamber of Secrets 


: Harry Potter: Sorcerer’s Stone 
: Heroes of Might and Magic V 


| Heroes Chronicles All 
: Heroes of Might and Magic IV 
: Hitman: Contracts 


: Icewind Dale 2 
: Imperium Romanum 
: Indigo Prophecy 
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: Heroes of Might and Magic III 
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: of Death 
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: Jedi Knight: Jedi Academy 

б : Joint Task Force 

7: James Bond 007: Nightfire 
Juiced 2: Hot Import Nights 


: Kohan II Kings of Маг 


: Lego Bionicle 
cheatigg : Lego Racers 2 

оп : Lego Star Wars 2: The Original Trilogy cheat11 
cheati12 : 


| Lord of the Rings: Ване for Middle Earth И 


„+ Mafia 

cheat236 : 
: Max Payne 2: The Fall of Max Payne с! 
: Mechwarrior 4: Vengeance ој 

сһеа!158 : 

: Medal of Honor: Allied Assault 

52 : Medal Of Honor: Airborne 

: Medieval 2: Total War 


3 Rayman: Raving Rabbids 
: Resident Evil 2 


cheat230 : Resident Evi 
: Resident Evil 4 


| Return to Castle Wolfenstein 

: Rise of Nations: Rise of Legends ch 
cheatt28 : Rise of Nations: Thrones and Patriots с 
t130 : Rome Total Маг 

| : Rush for Berlin: Rush Рог the Bomb 
cheat136 : 

: S.T.A.L.K.E.R. Shadow.of.Chernobyl 
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: Scarface: The World is Yours 

= : Secret Weapons Over Normandy 
"оо Sid Meier’s Pirates 

: ЯМ 

: SiN Episodes: Emergence 

: Singles 2: Triple Trouble 

: Snowboard Park Tycoon 
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Lego Star Wars 
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Medal of Honor: Pacific Assault 


: Need for Speed: Underground cheat91 
: Need for Speed: Most Wanted cheat92 
: Need for Speed: Carbon cheat93 


Neverwinter Nights cheat95 
Neverwinter Nights 2: Mask Of The Betrayer 


è cheat228 
: № One Lives Forever 2 сћеа! 97 
Overlord cheat220 : 


Painkiller: Overdose ch 


Prince of Persia 2: Warrior Within  cheat89 
: Prey сһеаі90 : 
: Quake 4 cheat87 
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Resident Evil 3 


1: Star Wars: Force Commander 


: Star Wars: Republic Commando 


4 : The Elder Scrolls IV: Oblivion - The Shivering 


cheat204 


5: Isles 
5 : The Godfather: The бате 


: The Sims: Makin Magic 
: The Sims 2: Bon Voyage 


: Tomb Raider: Chronicles 
: Tomb Raider: Legend 


Vietcong 2 


„аа : Warcraft 2: Beyond the Dark Portal 
a : Warcraft 3 


: Warhammer 40K Dawn of War 
: Warhammer 40K Dawn of War: Dark Crusade 


: Warhammer 40K Dawn of Маг: Winter Assault 


: Soldier of Fortune 2: Double Helix  cheat5 
: Soldier of Fortune: Payback che 


: Soldiers: Heroes Of World War || cheat58 

' : Soul Reaver 2 cheat60 
: Spiderman: The Movie спеаіб1 
plinter Сей: Chaos Theory сћеа 62 

: Splinter Сей: Double Agent cheat63 
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` 1 Starcraft: Brood Маг che 
: Star Wars Jedi Knight ЇЇ: Jedi Outcast с 


Star Wars Knights of the Old Republic 2 
Star Wars: Battlefront 


Star Wars: Empire at War - Forces of Corruption 
сћеа 1 
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Supreme Commander: Forged Alliance 141238 
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: Tarzan cheat23 
: Test Drive 6 cheat26 
: The Chronicles of Riddick: Escape from 

: Butcher Bay DC cheat27 
: The Elder Scrolls 4: Oblivion cheat28 


The Sims: House Party 


: The Sims 2: Nightlife cheat35 
: The Sims 2: Family Fun Stuff cheat36 
: The Sims 2: Holiday cheat38 
The Sims 2: Seasons cheat209 
Titan Quest: Immortal Throne ача 
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: Two Worlds 

Tzar cheat42 
0 

: UFO: Afterlight cheat211 
UFO: Aftermath сћеа 15 
UFO: Aftershock cheati6 
UFO Extraterrestrials cheat217 
Ultimate SpiderMan сћеан9 

: Uplink cheat22 
Unreal Tournament 2004 cheat20 
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Warcraft 2: Tides of Darkness 


Warcraft 3: The Frozen Throne 


сћеанб 
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: World in Conflict cheat229 

= : X3: Reunion cheatt0 
: 200 Empire спвай1 


MIDNIGHT? 


"р, 7) 


Обичам да играя дартс, макар и да 
разбирам правилата само на една от 
многобройните игри. Midnight Darts 
не е по-различна - отнема твърде 
много Време, за да разучите omger- 
ните типове състезания и правила 
за събиране на точки. Веднъж преми- 
нали през това мъчение, е Време за 
истинския Купон — матането на 
стрелички. Насочвате стреличката, 
преценивате таймера на наклона и 
силата и — бам! Уцелвате мишената 
В центъра или В някоя от Комбинаци- 
ите с бонус точки. Особено зарибя- 
Bawo е, че Midnight Darts прилича на 
истински дартс - можете да иг- 
раете турнир с още три- 
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ма души, Като си подавате мобил- ~ 


ния телефон. Погледнато отстрани, 
матането на стрели В кръг може би 
изглежда скучновато. Затова създа- 
телите на играта са решили да non- 
речат на скуката да завладее и Вас, 
Като са измислили различни препят- 
ствия и бонуси - парични награди 
след победа, за да си Купите нови 
стрелички, състезание по точна 
стрелба за време и т.н. Време Всъщ- 
ност е единственото нещо, Което 
Ви трябва, за да получите пълното 
удоволствие от Midnight Darts. Apy- 


гото е проста механика u навик за | 


Хвърляне... 


Нека поговорим за мотори. Каквото 
и да си говорим за автомобилите, 
нищо не може да се сравнява Като 
изживяване за скорост, свобода и 
риск с возенето Върху двуколесна ма- 
шина. Pro Мою Racing експлоатира 
тази благодатна ниша, за да ни даде 
тазмесечната доза от мобилно за- 
бавление. 
Правилата на състезанията с мото- 
ри не се различават от тези В авто- 
мобилния спорт - В предварително 
определен брой обиколки група състе- 
затели с различно Конфигурирани мо- 
тори трябва да победят конкуренци- 
ята и да финишират първи. Особено- 
то В случая с моторите е, че човеш- 
Ката грешка тук значи много повече 
и може да доведе до по-сериозни 
- за състезателя. Спокойно 


нова да се изучава бав- 


Вателно. В Рю Moto 


Racing единственото, Което Ви 
трябва, са здрави палци на двете ръ- 
це, за да победите Виртуалния си Cv- 
перник. Можете да избирате между 
девет различни писти от световни 
шампионат по мотоциклетизъм, да 
Карате супернаточени Honda, Ducati, 
Suzuki или Kawasaki, Както и да научи- 
те повече за механиката на двуко- 
лесните зверове. Особено Вълнуващо 
8 случая е Влиянието на атмосферни- 
те условия Върху състезанието. В 
дъжд мотоциклетът става неуправ- 
ляем, а леко навлажненият асфалт 
Вкарва дополнителен състезателен 
влемент. За повече забавление Рго 
Moto Racing предоставя Вызможност 
за избор между три степени на 
трудност, което да Ви позволи да се 
насладите на играта по-дълго Време. 
Мотоциклетните игри често са npe- 
небрегвани и смятани за недотам 
Вълнуващи - неоснователно, според 
мен. Опитайте Pro Мою Racing и ще 
Видите, че понякога състезанията с 
Високи скорости имат своя Виртуа- 
лен плезир и на аве колела. 


АЗРЕТИ БУ ВИВАТ 


Сериалът Негое$ е от най-новите 
_ мании на редовните телевизионни 
зрители. Обикновеният човек, 
сполетан от свръхестествени 
способности, е Клише, за Което 
Всеки би се разволнувал. Мобилна- 
та игра Негоез ще Ви позволи да 
| съпреживеете телевизионната си 
емоция, Влизайки В ролята на три- 
ма от героште на филма - Ники 
Сендърс, Хиро и Питър Петрели. 
Последователно ще изиграете 
различните нива с различните ге- 
pou, като степента на трудност, 
ловкост и забава се увеличава 
правопропорционално на спомена- 
Ването на имената на героште 
по-горе. Започвате с Ники, Която 
Владее основно изкуството на 
директната борба. Впоследст- 
вие ше управливате Хиро, 


който е по-скоро създаден за Mu- 
сии, В Които внимателното прид- 
Вижване и минималното привлича- 
не на Внимание са бонус. С Питър 
ще използвате неговата суперси- 
ла да приема Качествата на други 
хора, за да летите, използвате 
телекинеза или да решавате слож- 
ни пъзели. Негоез е приятна екшън 
игра с Вълнуваща графика и запле- 
няващ геймплей - Всеки би искал 
да изиграе още едно и още едно 
ниво, за да Види Как се справят 
останалите супергерои В по-Къс- 
ните мисии. Единствено систе- 
мата за управление е измъчваща 
леко бутоните на мобилния Ви 
апарат. Дори и супергероите no- 
някога са просто хора. 
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ИВелин Г. Иванов 
Две е повече от едно, особено В тази игра 


Army of Two 


Жанр: Екшън 

Издател: ЕА Сатез 
Създател: ЕА Сатез 
Платформа: Xbox360, PS3 
Играчи: 1-2 


rmy of Two е поредна- 
ma игра с обе лица - 
почти брилянтен (ма- 
Кар ис някои дребни, 
но Видими “пукнати- 
ни") кооперативен геймплей и 
проблематичен, измъчен син- 
гълплейър. Както често се е 
случвало и преди, запленени от 
генџалната си, но единствена 
геймплей идея, авторите на иг- 
рата просто са претупали Ка- 
жи-речи ВсичКо останало. Но не- 
Ка я Караме по ред на номера- 
та. 
Army of Two ще Ви постави В “Ку- 
бинките" на двама наемници, 
чието занимание е да разчист- 
Ват сметта (международни те- 
рористи, наркотрафиканти и 
прочее отрепки) от лицето на 
земята. Срещу съответните 
тлъсти хонорари, разбира се. В 
Края на Краищата, това разли- 
чаба наемника от самотния 
рейнажър - първият работи 
нао-вече за пари, Вторият - за 
чест и слава. Риос и Салем, Как- 
то са имената на нашите глав- 
ни деостВащи лица, са тотални 
професионалисти. 
Или с други думи - те са наис- 
тина добри В това, Което пра- 
Вит, Като непрекъснато се усъ- 
Вършенстват. За добро или ло- 
шо, това, Което те умеят по- 
добре от Всичко останало, е да 
сеят смърт. И тоа Като В този 
грешен сват никой не иска да 
играе по правилата, нашите хо- 
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ра отрано са схванали, че аКо 
искаш да се пенсионираш като 
наемник, то най-добре ще е да 
има Кой да ти пази гърба. 
Останалата част от “история- 
та" на Army of Two е поредният 
блудкав Коктейл от изтъркани 
екшън Клишета. Слава богу, че 
диалогът В играта е що годе на 
ниво, Както и че е озвучен наис- 
тина добре. Така човек може по- 
не на Време да забрави, че се 
намира пред екрана на телеби- 
зора, Което - поне според мен - 
е едно от основните предназна- 
чения на игрите. Проблемот е, 
че още на следващата секунда 
проблемният изкуствен инте- 
лект, да речем, отново ти заби- 
Ва носа 6 Калта. Или пък мъки- 
те с прицелването те Карат да 
се чувстваш Като болен от 
Паркинсон В напреднал стадий. 
За съжаление, трябва да kaxa, 
че Army of Two е поредното заг- 
лавие, В което сингълплейърът 
присъства абсолютно фигура- 
тивно. 

Тази игра е създадена, за да 6v- 
де играна рамо до рамо с някой 
приятел. Тогава повечето 0 не- 
достатъци тутакси се превръ- 
щат В преимущества, защото 
просто няма как да намерите 
на пазара В момента по-добър 
Кооперативен геймплей. Няма 
да описвам Всяко от немалкото 
добри хрумвания В тази насока, 
Които предлага Army of Two. 
Вместо тоба ще спомена само 
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една дума “агрометър”. Не, В иг- 
рата няма земеделски елемент, 
макар че това беше и моята 
първа асоциация. Агрометърът 
е показалец с формата на дъга, 
разделена на две, която показва 
Ком Кого от дВамата членове 
на екипа е насочено 8 момента 
Вниманието на противника. До- 
тук добре, но това далеч не е 
нао-хубавата част. Гениалното 
хрумване 6 случая е, че играеши- 
те могат да управляват агро- 
метъра. 

Пуснете една добра серия от 
сватбарски откоси и едини- 
ят Край (Вашият) на показа- 
леца буквално ще пламне, Ко- 
ето означава че сега цялото 
Внимание на Враговете е при- 
ковано Върху Вас. Това прави Ва- 
шия съекипник Кажи-речи неви- 
дим (не В буКВалния смисъл, раз- 
бира се), позволявайки му да Ha- 
нася удари с хирургическа точ- 
ност В тила на противника. Но 
естестВено Вие можете Конт- 
ролирате движението на noka- 
залеца по целия диапазон на аг- 
рометъра, В Което е истинска- 
та Красота на идеята. 
На финала искам да спомена и 
адски прилепчивата система за 
ъпгрейд на оръжията, която 
позволява някои наистина 
странни на пръв поглед, но и 
доста забавни за използване 
Комбинации. Интересно е наџс- 
тина дали някой се е опитал да 


изчисли броя им. Съдейки по по- 
зитивната реакция на потреби- 
телите (6 Контраст със сКеп- 
тицизма на специализираната 
преса), на продължението на 
Army of Two най-Вероятно Вече е 
дадена зелена светлина и аз 
лично нямам търпение да Видя 
какво ще се получи от него. 
Защото най-трудното В играта 
Вече е измислено и приложено - 
сега остава само да се огладят 
ръбовете. 


• Може би най-добрият 
Кооперативен режим 
на игра В момента 

е Интригуваща и бога- 
та система за ъпг- 
рейд на оръжията 


• Неравностоен режим 
за един играч 

• Проблеми с прицелва- 
нето 

• Проблеми с изкуства 
ния интелект 


реди Всичко, нека 
припомня, че Ready а! 
Dawn са хората, на 
koumo Вече дължим 
едно Великолепно 
PSP издание - Daxter. В основа- 
та на това новоизгряло на хори- 
зонта студио са трима Ветера- 
ни от индустрията, работили 
за Interplay, Shiny, Naughty Dog и 
Blizzard. Аз поне не си спомням 
такъв драматичен старт за 
“дебютанти” от поне десетина 
години насам. Две игри - два хи- 
та! Не е зле, никак не е зле. ИВ 
случай че се чудите - Вар НЕ 
смятат да се “осребрят" лаври- 
те си Като изпраскат набързо 
един PlayStation2 порт на Chain 
of Olympus. (Те Вече отказаха да 
сторят същото и с Оах!ег, меж- 
ду другото.) Защо? ТВърде мно- 
го ги влече новото и неизвест- 
ното, за да се отдадат на пра- 
Венето на пари, заради самото 
правене на пари. Така, долу-горе, 
може да бъде перифразирано ка- 
заното от самите тях на собс- 
твениа им уебсайт. Дали им 


Вярвам? О, аа! 

Историята на Chains of Olympus 
ни отвежаа В периода преди Ha- 
чалото на първия God of Маг, ko- 
гато Крейтос Все още е Верен 
служител на боговете от 
Олимп. Проблемът е, че техни- 
те интереси далеч не Винаги 
могат да минат за особено ху- 
манни. Какво да ги правиш - бо- 
Жества! На Крейтос, на Който 
още В онова далечно време му 
писва доста бързичКо, не е нуж- 
но много, за да се ядоса. И ето 
го нашия човек, затънал до уши 
6 любимото си занимание - изт- 
ребване на митични същества 
на Килограм (или по-скоро на 
тон). Като цяло BoB фабулата 
на CoO не липсват някои инте- 
ресни моменти, но аКо очаква- 
те епична драма от калибъра 
на първите две издания, тогава 
най-Вероятно ще останете pa- 
зочаровани. Всички Ключови със- 
тавки обаче са налице - гранди- 
озни (макар и малко по-скромни 
този път) междинни анимации, 
страхотно озвучен диалог, 3a- 


ИВелин Г. Иванов 
Джобен формат, божествени пропорции 


God of Маг: 
Chains of Olympus 


помнящ ce саунатрак и прочее, 
и прочее. 

Геймплеят е почти непроменен 
6 сравнение с първите две иг- 
ри, Което си е направо героч- 
зъм, като се има предвид, че 
става Въпрос за преносима иг- 
рална конзола. Вярно, ще вие 
необходим около час игра, за 
да привикнете с липсата на 
Втория аналогов стик, kak- 
то и с ограничената свобо- 
да на иначе страхотния “томб 
стик" на PSP. След това обаче 


ще забравите много, ама много 
бързо, че Всъщност не играете 
на любимия PlayStation2, пред лю- 


бимия си телевизор. Нека още 
тук разсея едно Вероятно съм- 
нение - Chains of Olympus В Hu- 


какъв случай не може да мине за 


“God of Маг Лайт”. Това си е аб- 


солютно пълноценно, натъпкано 


до тавана с екшън Калории 
Крейтос приключение! Може би 
нао-закоравелите фенове на no- 


редицата ще се понамръщят на 
“само” осемте часа чисто игро- 


Bo бреме. Но за нас, простос- 
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мъртните геймъри, с ограниче- 
но Време за развлечения, тоба 
си е повече от достатъчно. Да 
не говорим за солидните причи- 
ни за преиграване, Като допъл- 
нителното ниво на трудност, 
новите Костюми за главния 2e- 
рой и така нататък. 

Може би единственото ми се- 
риозно “оплакване” от Chains of 
Olympus е свързано с твърде 
малкото нови елементи. Не че 
сом очаквал те да са Като В 
полноправно God of Маг издание 
(едва ли някой си е мислил, че 
Зопу ще Вложат 6 РЗР издание 
Колосалните наистина пари, Ко- 
ито бяха похарчени за първите 
две премеждия на Крейтос). Но 
Все пак можеха да не са... я да 
Видим... само две! Става Въпрос 
за изцяло ново оръжие, наречено 
“ръкавиците на Зевс” (маа, на 
български звучи доста тъпич- 
Ко), и за една нова магия, Която 
предизвиКВа нещо Като мини-ек- 
сплозџа В зоната около Крей- 
тос. Добрата новина е, че и 
двете нововъведения са абсоло- 
тен Купон и може би едни от 
най-добрите Като цяло В исто- 
рџата на поредицата. 


Безупречна (за прено- 
сима Конзола) система 
за управленџе 

Може би най-добре из- 
глеждащата PSP игра 


• Историята под ниво- 
то на първите части 

• Пренебрежими пробле- 
ми В мини-игрите 

e Малко нови елемент 
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ИВелин Г. Иванов 
Рискот да бъдеш различен 


Condemned 2: Bloodshot 


3 съм огромен фен на 
Monolith! През години- 
те, откакто следя иг- 
рите им, това е един 
от много малкото 
(броящи се на пръстите на ед- 
ната ми ръка) дивелъпъри, kou- 
то наистина непрекъснато се 
опитват да изследват нови me- 
риторич В гейминга. Само си 
спомнете за заглавия Като Мо 
One Lives Forever, Tron, Е.Е.А.В. и 
- разбира се - първия Conde- 
тпед. Нито една от тези игри 
(ас тях списъкът определено 
не се изчерпва) не получи заслу- 
женото признание. Което е, ме- 
Ко Казано, жалко, защото без 
студия Като Monolith на пазара 
щеше да има нещо повече от 
стотина по-малко или повече 
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изпипани имитации на Ооот. 
Но за да бъда абсолютно иск- 
рен, трябва да прибавя още, че 
сом и доста ядосан на Monolith. 
Причината е В това, че техни- 
те игри Винаги достигат до за- 
Ветните 85% (условно Казано) 
по пътя към съвършенството, 
но ниКога така и не премина- 
Ват тази граница. И тук не го- 
Воря за иновациите и оригинал- 
ните идеи. От тях във Всяко 
творение на Monolith има koako- 
то за три “стандартни игри". 
Думата ми е по-сКоро за нужаа- 
та от наистина добър проду- 
цент, Който да превърне нешли- 
фованџа диамант В истинско 
бижу. Защото, каквото и да си 
говорим, финалната “полировка” 
има огромно значение. 


“р 
Х бе 
| = 


Създател: Monolith 
Платформа: Xbox360, PS3 


УВи, Condemned 2 не прави изк- 
лючение от ВсичКо Казано по-го- 
ре. Като начало - това е една 
от наистина нап-плашешите иг- 
ри на пазара В момента. Още 
първото издание се справи uy- 
десно със задачата да ни държи 
на нокти (далеч по-добре от 
Е.Е.А.В., Всъщност) и продълже- 
нието определено е Крачка нап- 
ред 8 тази посока. Действието 
стартира почти година след 
събитията от Condemned: Cri- 
minal Origins, а В центъра на съ- 
битията отново е специалният 
агент Итън Томас. Кошмарите, 
Които преживяхме заедно В nbp- 
Вото издание от поредицата, 
са успели да пречупят психика- 
та на Итън и той се е превър- 
нал В поредния озлобен Към све- 


Онтаме № 


та алкохолик. Още тук трябва 
да отбележа едно от серията 
гениални хрумвания на геймач- 
зайнерите на Monolith. Алкохо- 
лизмът на главния герой не е 
просто интересен детайл от 
сценария. Когато Томас изпадне 
В поредната си алкохолна Криза, 
на практика става почти не- 
Възможно да се прицелиш точ- 
но от негово име. Не се при- 
теснявайте, този елемент е 
използван достатъчно пестели- 
Во, за да не се превърне В ис- 
тинска мъка за играещия. 

Но нека се Върнем на история- 
та. Порвиат Condemned оста- 
Ви пвърде много Въпросителни 
около безспорно интересния си 
сюжет. Всички се надявахме, че 
ще получим отговорите на no- 
Вечето от тях В евентуалното 
продолжение. Bloodshot предла- 
га дори още по-добър и по-инт- 
ригуваш сюжет със сериозни 
окултни и паранормални акцен- 
ти... но не и отговорите, koumo 
очакВахме! И не че е толкова 
Важно да разберем “Кой е убие- 
цот". Аз поне исках да се убеди, 
че засуканата фабула от първа- 
та игра е добре премислена, а 
не просто евтин трик а-ла Туин 
Пиакс. Надеждите ми (а и не ca- 
мо моите) се оказаха напразни. 
Bloodshot наистина се опитва 
да позакърпи тук-там дупките 
BoB фикцията на първата игра. 
И донякъде успава... но само go- 
някъде. Какво толкова, може би 
си Казвате Вие. За мен обаче 
това е огромен надпис “Това е 
само игра, хора. На Кого му пу- 
Ка? подпис: Монолит”. Ами на 
мен например ми пука. Защото 
Всеки път, Когато си спомня, че 
това е “просто игра", цялата 
магия просто отива по даволи- 
те. 

Тези от Вас, Които са играли 
първия Condemned, знаят чудес- 
но защо съм определил и Втора- 
та игра Като “First Person Action 
Adventure”, а не Като “FPS”. Ce- 
риозно, ако очаквате “нещо Ка- 
то Р.Е.А.В., ама с логически 3a- 
гааки", значи Ви очаква голямо 
разочарование. Bloodshot преас- 
павлява (почти изцяло) смразя- 
Ващо, мъчително понакога, оби- 
Каляне по почти непрогледно 
мрачни коридори и тесни поме- 
щения на отвратителни на Вид, 
изоставени постройки. И през 
цялото това Време и дума не 
може да става обичайното за 
фърст пърсън шутърите пре- 
пускане през нивата плюс 
стрелба на поразия. В новия (аи 
6 стария) Condemned ще се дви- 
жите почти изцяло В ходом, ос- 
лушваики се почти непреКъсна- 
то и за най-незначителния шум, 
с надеждата да разберете kak- 


Во ви очаква зад следващия ъгъл 
и отКъде точно да очаквате 
следващата атака. Спокойно, 
господа маниаци на тема огнес- 
трелни оръжия. Пушкала В 
Віоодѕћоої има (особено Във 
Втората половина на играта), 
но мунициите за тях са толкова 
оскъдни, че трябва да броите 
буквално Всеки изстрел. (Както 
между другото Вероятно сто- 
ят нещата и В реалния живот.) 
А 8 дъъ-ългите отрязъци между 
обе презарежданџа, ще трябва 
да се оправате с какво намери- 
те и наб-Вече с голи ръце. Игра- 
та предлага сякаш безкраен 
списък с предмети от заобика- 
лящата среда (оловни тръби, за- 
острени парчета ламарина, 
топки за боулинг дори), Които 
могат да бъдат използвани Ка- 
то доста ефективни оръжия, 
Кое от Кое по-брутални. Малки- 
ят проблем (също абсолютно 
уместно, макар и не особено 
оригинално хрумване), че Въп- 
росните предмети се скапват 
от употреба, след Което тряб- 
Ва да откриете нови такива, 
Като играта Ви провокира да 
експериментирате непреКъсна- 
то с нови и нови Варианти. 
Далеч по-интересни са битките 
с голи ръце и аз смело мога да 
кажа, че В тази Категория nope- 
дицата Сопдетпей просто сгаз- 
Ва Всяка Конкуренция при игри- 
те с гледна точка от първо ли- 
це. Bloodshot предлага дори още 
по-усъвършенствана система 
за рокопашни битки, koumo 
Включват удари с авете ръце, 
ритници, хвърляния, блокове и - 


разбира се - Комбинации от 
атаки. Управлението е повече 
от адекватно и Когато става 
Въпрос за сблъсък с един-единс- 
твен противник, Купонът е 
просто невероятен. Картинка- 
та обаче се променя до неузна- 
Ваемост, Когато трябва да се 
справите с няКолко “гада”. В те- 
зи случаи става болезнено ясно, 
че системата за бой без оръ- 
жие просто не е мислена за по- 
добни ситуации. И ако това бе- 
ше (донякъде) простимо В пър- 
Вата игра, до излизането на 
Сопдетпеа 2 Мопойй просто 
трябваше да са измислили нещо 
по Въпроса. 

И накрая, макар и не последно 
по значимост (както обичат 
да Казват В Щатите, да ре- 
чем) - логическите загадки. 
Едно от най-дръзките и ориги- 
нални дизайнерски решения 8 
първата игра беше това В 


геймплея да бъде Вплетено mop- 


сенето и анализирането на ули- 
Ки от местопрестъплението, В 
стила на ТВ сериала Сите 

Scene Investigation. Проблемът 
беше единствено, че В 90% от 
случаите трябваше просто да 
насочиш правилния уред В пра- 
Вилната посока, да натиснеш 
екшън бутона и - опала! - улика- 
та е открита. Condemned 2 ge- 
монстрира сериозен напредък 
по Въпроса, като този път по- 
Вече са случаите, 6 Които наис- 
тина ще Ви се наложи не само 
да откривате улики, но и да раз- 
берете какво точно Ви “казват” 
те. И Все пак усещането, че на 
Monolith Всъщност не е стигнал 
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Куражьт (или Времето, или 906- 
рите идеи) да докарат този на- 
истина оригинален геймплей 
елемент до един наистина за- 
Вършен етап. 

Въпреки Всичко казано по-горе, 
Condemned 2: Bloodshot е игра, 
която Ви препоръчвам с две ръ- 
це. Просто при пълната кажи- 
речи засуха отКъм “различни иг- 
ри", човек не може да си позво- 
ли да пропусне един от малко- 
то наистина добри опити да се 
разбият сивотата и еднообра- 
зието на пазара за електронни 
развлечения В момента. 


Смразяваща хорър ат- 
мосфера 

Уникален ръкопашен 
екшън 

Убедително Вплетени 
8 геймплея логически 
загадки 


• Историята е Все още 
твърде фрагментарна 
и непоследователна 

• Управлението на poko- 
пашните схватки 
има нужда от 
развитие 
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ИВелин Г. Иванов 


Издател: ЕА Сатез 
Създател: DICE 


Battlefield: Bad Company 


ICE наистина нямат 
какво повече да 90- 
казват В мултиплебъ- 
ра. На поредица Като 
Battlefield трябва 
просто да се стоџ мирно и да 
се Козирува. И КаКбо прави чо- 
Век, когато е Взел Всички тит- 
ли В една дисциплина? Ами сме- 
ня спорта, да речем. 
И така, новото увлечение на 
момчетата от Стокхолм се на- 
рича “сингълплейър”. Не знам да- 
ли ОСЕ ще успеят да повторат 
ефекта, предизвикан от първия 
Вашећеја. По всичко личи обаче, 
че най-малкото имат желание- 
то да го сторят. 
Ваа Сотрапу е игра, Която пре- 
лива от амбициозни идеи. Като 
се започне от оригиналната ис- 
тория и се стигне до изцяло но- 
Вия енажин, Кръстен Frostbite. 
Действието се развива кажи- 
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речи В наши дни и ни запраща 
насред поредния етнически Кон- 
фликт, разгорял се на място, на- 
помнящо доста на Балканите. В 
центъра на събитията са чети- 
рима Войници от американски- 
те умиротворителни сили, kou- 
то решават да Кривнат от 
правия път с цел бързо и безбо- 
лезнено забогатяване. Те хук- 
Ват след товар със злато, пре- 
небрегВайки заповедите на npe- 
ките си началници. 

Дори фактът, че трябва да npe- 
минат нелегално границата на 
суВеренна, незамесена В Конф- 
лиКта държава, не ги притесня- 
Ва особено. Не знам дали анало- 
гиите с “Трима Крале" на братя 
Коен са търсени нарочно, но 
със сигурност резултатът е 
добър. Трябва да признаете, че 
предпоставките за интересни 
ситуации, които създава nogo- 
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бен „сетинг", са далеч по-инте- 
ресни от Коп да е сценарий на 
мисия сред лавината от игри с 
Военна тематика, извиращи от- 
Всякъде напоследък. 

Едно от нещата, на koumo DICE 
държат да наблегнат, е, че Ваа 
Company продължава традициа- 
та на Battlefield по отношение 
на почти тоталната свобода 
(или както стана традиция да 
се нарича - “sandbox ехрепе- 
псе"). Тази идея минава като 
прословутата „червена нишка" 
през цялата тъкан на играта, 
Както на стратегическо (под- 
бор на следващата стъпка 6 
„големия план" на събитията), 
така и на тактическо ниво (из 
бор на правилния подход В нас- 
тоящата ситуация). Всеки про- 
блем, с Който нашата „лоша 
Компания” трябва да се сблъска, 
позволява множество различни 


подходи и решения. Към Всичко 
това трябва да се добави и по- 
добаващият изкуствен инте- 
лект, Който според DICE ще uz- 
рае Ключова роля В създаването 
на усещане на непредсказуе- 
мост и тотален реализъм. 
Безспорно обаче черешката от 
тортата на Ваа Сотрапу ще е 
Възможността за „динамична 
промяна на нивата", или с други 
думи - свободата да разрушиш 
Каквото си поискаш и Кодето 
си поискаш, стига да имаш пра- 
Вилното Въоръжение под ръка. 
И аКо съдим по демо Клиповете 
от играта, този път определе- 
но не става Въпрос за Козме- 
тични трикове В духа на Red 
Расйоп или Коя да е друга игра с 
подобни претенции през послед- 
ните 5-6 години. 

Всяка сграда, Всяко дърво или 
телефонен стълб, мостовете 
дори, Всичко това може да бъае 
разрушено, за да спечелите та- 
Ка тактическо преимущество. 
На пътя Ви се е изпречила сгра- 
да, която не можете да заоби- 
Колите без противниковия огън 
да Ви превърне В буца шВейцар- 
ско сирене? Просто извадете 
гранатомета и си направете 
дупка В близката стена! Или В 
Коя да е друга стена! Така раз- 
бира се можете да Видите и 
сметката на потабното Копе- 
ле, Кое Ви дебне зад стената. 
Както и какво ли още не - прос- 
то използВваоте Въображението 
си! 

На финала не мога да не изпея 
една сВръхкратка „Осанна" за 
графичните Възможности на но- 
Вия енажин на DICE. Много go- 
бър е! Мно-о-ого добър! На Всяко 
едно ниво! Специалните ефек- 
ти, Като ВзривоВе, отблясъци, 
дим, прах и прочее ми направиха 
особено добро Впечатление. Но 
В същото Време и ВсичКо оста- 
нало е на Космическо ниво - Ка- 
то се започне от детайлност- 
та на сцените и моделите и се 
стигне ао мащаба, на изобразя- 
Ване (draw distance). ө 


Є-СПОРТ _ 


WORLD CYBER GAMES 


WCG2008 - България 


\Мовгр СҮВЕВ САМЕ 5 


Стартиране на националните 
квалификации! 


Официалните дисциплини на шампионата: 


МагСгай 1: The Frozen Throne™ 
StarCraft®: Brood War™ 
FIFA Soccer 08 
Half-Life® : Counter-Strike™ 
Command & Conquer: Kane's Wrath 
Age of Empires 1: The Asian Dynasties 
Carom3D 
Red Stone 
Need for Speed ProStreet 
HALO 3 
Project Gotham Racing” 4 
Guitar Hero 3: Legends of Rock 
Virtua Fighter 5 Online 

На 
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Пламен Димитров, Сашо Бойчев 


Големият тест на РС Мата представя: 


Мониторите на Вашите 
мечти 


Монитор се избира със сърце и с очи. Със сърце, защото трябва да се по- 
чувстВате завладени от Картината, Която Виждате. А с очи, защото Все 
пак добрият дисплей пази здравето Ви, а и се отличава с правдиво пресъзаа- 
Ване на цветоВете В Картината. Преди години си избирах ЕСО монитор и бях 
Втрещен, Когато Върху 30-те екрана 6 магазина един зелен Крокодил синее- 
ше... За да не стават грешки, ние тествахме осем топмодела 22- и 24-инчо- 
Ви дисплеи, достъпни на българсКия пазар. Победители няма - Всички тези 
дисплеи са достойни за игра, забавление и работа. Победителите Всъщност 
сме ВсичКи ние - нивото на технологиите днес е толкова високо, че изборът 
на Качествена техника Вече е Въпрос само на вкус и малко настроение. 
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Distribution For Your Success 


ACER P193Ww 19"Wide (1440 x 900) CrystalBrite, 
300 cd/m2, 160°/160°, 5ms, 2000:1, MPRII WHITE 
Euro/UK EMEA + ACM, GLOSSY Black 


Изберете правилния ход 


АСЕК P193Wb 19"Wide (1440 x 900) CrystalBrite, 
300 са/т2, 160°/160°, Sms, 2000:1, MPRII WHITE 
Euro/UK EMEA + ACM, GLOSSY Black 


D ЩО 


DIGITAL MP3 PLAYER 


е Видео/МРЗ плейър с 2.4 инчов цветен дисплей, ЕМ paguo, MicroSD слот и спийКър. Не подценявайте този 
дисплей: макар и с подобни размери и с 262К цвата, той изобразява малки музикални Клипчета и дори филми, записани на Вгра- 
дената памет или на Мсго50/Т-Назп Карта (продава се отделно). Вграденият спибКър ще забавлява Вас и вашата Компания 
Когато сте навън или пътувате. 


DISTRIBUTED ВУ 


Продукти на Сапуоп ще намерите 8: е 
СОФИЯ: ЖАР Компютри (02) 822 1000, Стантек (02) 926 6969, Мултирама (02) 400 6620 В 


ЕВроофис (02) 975 3542, Виртуална зона (02) 925 9930, Voodoo Computers (02) 946 1398 bi b 
ПЛОВДИВ: Agpoum Електроникс, (032) 637 963 www.asDIs.Dg 
БУРГАС: 2 Плюс България (056) 843 907, Рива (056) 842 323, Панда 3 Плюс (056) 811 440 


Съвременните монитори са по-добри, по-красиви и по-евтини 


Раят за окото 


съвременните техно- 
логии една от гене- 
ралните тенденции е 
свързана с процеса на 
редуциране на разме- 
ри и габарити. Има една област 
обаче, В Която по-голямо Все 
още означава по-добро. Совре- 
менните монитори са умопом- 
рачително добри. Темпото на 
развитие при течнокристални- 
те дисплеи доведе до появата 
на спиращи дъха модели, но и до 
обнадеждаваща равносметка за 
средния потребител - незави- 
симо Колко пари си готов да да- 
деш, ще получиш чудесно парче 
модерна и напредничава техно- 
логия. 
През последната година револЮ- 
цията при мониторите е факт. 
Едва ли някой си спомня, че са- 
мо допреди 18 месеца Въпросът 
пред мотивираниа Купувач В ма- 
газина беше „Дали да си Взема 
19” монитор или Все пак да зало- 
жа на 17-ка?” 
Днес нашествието на инчове- 
те е полно, Като пазарът се 
трансформира В посока Ком 30- 
те инча - преведено на българ- 
ски, това означава, че само 
след още 18 месеца никой няма 
Ви се смее, че сте си Купили 
телевизор Вместо монитор, 
ако поставите 30-цолов | СО na- 
нел до Компютъра си. 
Факт, Който ни Кара да наст- 
ръхнем от превозбуда и еуфо- 
рия. Съвременната Картина В 
магазина твърди, че 17-инчови- 
те монитори са ретро, 19-ките 
са Компромис и истинското 
състезание започва В диагона- 
лите от 22 и 24 цола. АКтуална- 
та пазарна ситуация показва, 
че за по-малко от 450 лева мо- 
жете да наречете съвсем npu- 
личен 22" | СО свой; срещу 500 
до 600 лева ще си Купите топ- 
модел. 24-инчовите панели Все 
още са или твърде скъпи (гене- 
рално над 800 лева), или твърде 
екзотични. 
Факт е, че тяхната Коледа на 
мечтите ще настъпи В Края на 
тази година, а дефлацията на 
цените им ще продължи уст- 
ремно - надолу, естествено. 
Ако можете да си позволите 
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още днес инвестицията В 24-ин- 
чов модел, ние Ви позаравяВаме 
- старо правило гласи, че няма 

излишни сантиметри В размера 
на монитора, има само излишни 
предразсъдъци. 

Когато седнете за пръв път да 
работите, играете или просто 


РС Мата 04/2008 


да се забавлявате пред 22” или 
24" монитор, ще се плеснете по 
челото и ще споделите нашата 
констатация, че животът ни 
сякаш е минал напразно досега, 
щом сме успявали да използваме 
Компютрите с по-малки екрани. 
Ползите на по-големия диагонал 


се изразяват В по-голяма резо- 
люция, а та от своя страна 03- 
начава, че ще имате повече 
сантиметри пространство 
Върху еКрана, за да разположите 
програмите и приложенията, 
Които използвате редовно. 
Апетиптьт пава с яденето и не 


бива да Ви учудва, ако Внезапно 
си помислите, че не бихте има- 
ли против да работите дори на 
още по-голям дисплей. Стандар- 
тните 1680х1050 пиксела на 22" 
панели Все пак би трябвало да 
задоволят очакванията на пове- 
чето хора, свикнали със скром- 
ните 1280х1024 точки на стан- 
дартното 19" | СО. 

Освен с увеличаването на диа- 
гонала съвременните | СО пане- 
ли могат да се похвалят и с по- 
добра и по-съвършена техноло- 
гия. Така нивата на яркост и 
Контраст се доближават до 
Възможностите на плазмените 
и ЕСО-телевизорите. 

В ежедневието ще усетите 
ползите от това, Когато гледа- 
те филм или искате да се поро- 
Вите В интернет при ярка 
дневна светлина - на практика 
нама да изпитате затруднениа 
да разчетете текст или да ви- 
дите нормалните цветове на 


накое изображение. В подобни 
мигове е оправдана Вездишката 
„Обичам Високотехнологичния 
прогрес". Многоинчовите мони- 
тори са чудесни за игра или Ка- 
то Външен дисплей за лаптоп 
или дори за конзола - благодаре- 
ние на универсалните ОМ пор- 
тобе. Резонно е притеснение- 
то на някои геймъри обаче, 
сВързано с поддържаната резо- 
люция от някои игри. Раздели- 
телна способност от 1680х1050 
mouku съвсем очевидно ще noc- 
таби на изпитание изчислител- 
ната мощ на графичната Ви 
Карта. Ако не смятате де ин- 
Вестирате пари В нов видеоус- 
Корител, ще трябва да пуснете 
любимите си игри на по-малка 
резолюция и да се задоволите с 
ефекта на интерполация, при 
Който Картината изглежаа раз- 
мазана и груба заради изкустве- 
но добавените пиксели на MAC- 
тото на несъществуващите 


такива. Отблизо нещата изг- 
леждат болезнено. Бонусът на 
големия монитор обаче е, че 
можете да играете от поне 
два метра разстояние. В таков 
случай картината става по-по- 
носима и големите топчести 
пиксели няма да Ви притесня- 
Ват толкова. Истината е, че 
Все пак ще трябва да се замис- 
лите за по-добра Видеокарта 
рано или Късно. Или направо за 
конзола - благодарение на Buco- 
Ките си резолюции 22" и 24” мо- 
нитори са напълно В състояние 
да Възпроизвеждат НО-графика- 
та на заглавията за PlayStation 
3. Внезапно мизата за Конзолния 
гейминг от следвашо поколение 
пада рязко от пакета 3000 лева 
за плазма и 900 лева за Конзола 
на 1400 лева за монитор и Кон- 
зола. Все още това са много па- 
ри, но е добро начало В ценова- 
та Война за домашното забав- 
ление. Бодещето на монитори- 


те изглежаа повече от обна- 
деждаващо. Съвсем скоро паза- 
рот ще бъде наводнен с 27-ин- 
чови панели, 24-инчовите моде- 
ли ще станат това, което са 
22-инчовите днес. Развитието 
на технологиите неудържимо 
ни Води Към по-добри монитори 
с по-качествени изображения и 
по-реалистични цветове. Колко- 
то повече съвременните игри 
се развиват с по-добра графика, 
толкова повече Визуализацията 
на този резултат ще бъде по- 
Важна. Наближава европейското 
първенство по футбол - сигур- 
ни ли сте, че искате да играе- 
те Euro 2008 на любимите ни 
ЕА Sports на стария си малък 
дисплей? 


За този тест е използбана 
програмата Оврау Маїе и игри- 
те Са! of Duty 4 и Crysis. 


ОсноВни параметри 


Диагонал 

- С диагонал се обозначава Видимата площ на монитора 
от долния ляв ъгъл до горния десен ъгъл на панела. Преди 
години, Когато мониторите бяха с КинесКопи, измерване- 
то Включваше и доста сериозни парчета пластмаса от 
Корпуса на дисплея. Така 17-инчовите монитори имаха 
малко над 15 инча Видима площ. При съвременните дисп- 
леи това Вече не е така, Като 22-инчовите панели имат 
Всичките 56 см Видима площ. 


Резолюция 

- Резолюцията на дисплея показва Количеството пиксели 
по хоризонтала и вертикала. Колкото по-голям е техният 
брой, толкова по-детайлни са изображенията. Често guc- 
плеџ с различен диагонал имат една и съща резолюция. Ка- 
чеството на картината не се различава за разлика обаче 
от размера 0. 


Контраст 

- Колкото е по-голям контрастът, толкова по-пльтни и 
отчетливи са цветовете на монитора. Технически се из 
мерва осветеността на най-светлия цвят (бялото) спря- 
мо най-птьмния (черното) Всичко над съотношението 
10001 се счита за оптимално от днешна гледна точка. 
Някои модели обещават контрасти от 3000:1, като go- 
пълнително се отбелязва, че става Въпрос за т.нар. дина- 
мичен Контраст. Тоба ще рече, че този показател е Be- 
рен само при определени условия и определени обекти на 
екрана. Динамичният Контраст не е обективно мерило 
за Качествата на монитора. 


Ъгъл на Видимост 

- Ђеолот на Видимост измерва качеството на картината 
В хоризонталната и Вертикалната равнина спрямо седа- 
щия пред дисплея. Поради спецификата на светодиода и 
технологиите, използвани В съвременните монитори, 
ъгълът на Видимост може да Bapupa В известни рамки. 
Колкото е по-добър този показател (т.е. до оптималните 
180 градуса), толкова по-ясни, контрастни ярки цветове 
ще Виждате, когато не седите директно пред дисплея. 
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Азиз РС221 


Този монитор има доста интересен вид - почти като част от екипировката на Космически Кораб. Това се дължи на монтираната В зад- 
ната част на стенда Азиз Power Bass System, Което представлява един 15W собуфер. Футуристичният изглед се допълва от предното 
touchpad меню, Което свети с мека червена светлина. Това обаче е нож с две остриета - менюто е наистина добро на Външен вид, но 
му липсва яснотата дали наистина сте натиснали бутона и Колко пъти, освен това след определено Време остават отпечатъци, Които 
леко съсипват иначе приятния облик на панела. Общо Взето PG221 се оказа най-труден за настройване - така и не успях да го ВКлЮча ka- 
то втори монитор, а Кабелите са трудно достъпни и след няколко изпукванџа на задния панел се зачудих дали иначе приятната ми рабо- 
та на журналист нама да приверши скоропостижно, за да започне новата ми Кариера на донор на органи. След Като Веднъж го Включите 
обаче, ще се насладите на един от най-многофункционалните екрани на пазара. Ра221 е геймърски ориентиран и има Вградена 1.3 МР уеб- 
Камера, два 5W спийКъра, Вече споменатия събуфер (който освен Всичко допринася и за стабилността на целия монитор), цели три USB 
хъба и Куплунги за микрофон и слушалки. Странното е, че повечето жакоВе са при МСА Кабела, докато би било по-логично да са при този 
за ОМ, който Вероятно ще използвате. Освен тези ава конектора можете да го свържете и с S-Video, Composite и Component video, но HA- 
ма HDMI. В настройките можете да избирате между няколко режима ~ standart, theatre, дате, night мем и scenery. Накоџ от основните му 
проблеми Включват липсата на Вграден микрофон, Какъвто бихме очаквали да има при Всички останали екстри, но така или иначе това 
не е болка за умиране. Друг неприятен момент е повърхността на екрана, която при по-тъмни цветове има силни отражения и на MO- 
менти напомня на огледало. Също така стендът няма Възможност за настройване на височина, но иначе се Върти на 120° около оста си 
и се накланя между -5° и 20°. Като цяло това е един наистина солиден модел, Който идва с много екстри (някои повече, други по-малко 
Важни) и определено си заслужава да се замислите за него, ако ще си купувате подобен монитор. 
Продава се за около 969 лева. 
Със съдействието на “Плесио” 


{те 


Азиз Ра221 22" 1680x1050 1000:1 (2000:1) 300 cd/m2 2 ms DVI (HDCP), 1.3MP 
D-Sub, S-video, webcam, 
Component 15 W 
video, Composite | subwoofer, 
2 speakers, 
3 USB hubs 


7 6 PC Mania 04/2008 


ACER Р223М/ 


P223W е максимално опростен - няма Камера, Колонки или УЗВ портове. Не намерих и DVI, 
макар че нямаше проблем при закачането му през аналоговия УСА порт. При работа по- 
казва добри резултати, като В цветово отношение има ава предзададени режима - cold 
и warm. “Топлият” режим обаче облива екрана с жълт оттенък и е по-добре да се придър- 
жате Ком “студения”, за да видите цветовете, такива, Каквито трябва да бъдат. Разпо- 
лагате и с Acer 5Со!ог Management, Който Ви позволява да избирате между четири авто- 
матични режима - text, standard, graphics и томе. Проблем с Картината се наблюдава, ko- 
гато го Включите с преходник kom ОМ-лорт (В случай че нямате МСА-конектор). Тогава 
трябва да се уверите, че конекторът е добре закрепен, защото В противен случай ще 
забележите досадни трептения по екрана. Също така стендет е неустойчив и екранът 
леКо се тресе. Сравнително ниската му цена го прави приемлив избор за монитор от то- 
зи Клас. 
Продава се за около 519 лева. 
Със съдействието на “Солитрон” 


{те 
|___- ___ 


Acer P223W 1680x1050 1000:1 (2500:1 300 cd/m2 | 5тв | 0-56 | 


Belinea Б.дврау 4.1 


Този монитор ми се Вижда по-скоро бизнес ориентиран, отколкото геймърски. Добрият 
ъгъл на Видимост, благодарение на Който картината не потъмнява дори при гледане под 
доста сериозен ъгъл, Както и липсата на отражения от екрана, го правят отличен избор 
за Всеки офис. Поставката има дори Възможност за пивот функция, т.е. завъртане на ek- 
рана на 180 градуса, Което е супер удобно, ако искате да четете някой интернет сайт 
или произволен текст - нищо не може да се сравни с Вертикално течащия наратив. Разпо- 
лагате и с Вградени спийкъри - звукот от max е леко глух, но така и така не можете да 
очаквате те да заменят истински Колонки. Все пак няма да имате проблеми и ако реши- 
те да подкарате няКоя игра. Панелът работи добре Като Втори монитор и се закача 
през някой от двата D-Sub или единия ОМО портове - други дупки няма, нито пък USB xv- 
бове, но не е болка за умиране. Като цяло това е един доста стабилен модел от иначе 
малко позната на българския пазар марка. 


Продава се за около 680 лева. 
Със съдействието на “Аргус” 


{те 
Belinea b.display “ү л а 1680х1050 700:1 (3000:1) 300 са/т2 DVI (HDCP), 
2x D-Sub 


Dell SP2208WFP 


Mogen Размер 


Винаги съм харесвал мониторите на Ре! и този модел не е изключение. Първо Впечатле- 
ние ми направи страшно удобният стена, Който се закача и откача за секунди и Който 
предлага Всякакви Възможности за настройка - можете да го Връткате навсякъде, както 
Ви хареса. Много лесно се свързва Като Втори монитор благодарение на своите Plug & 
Play Възможности. Освен стандартните DVI-D и МСА Входа 5Р2208 разполага и с цели пет 
USB хъба (1 upstream и 4 downstream), koumo осигуряват Връзка с Компютъра, така че mo- 
жете да закачите за max Всичката си останала апаратура. Похвала заслужават и много 
добрите Възможности за настройка на яркост и Контраст през лесното за навигиране 
меню, картината е отлична, а цветовете са ярки и достоверни. Има и няколко предзада- 
дени настройки като desktop, multimedia, дате и други, но според мен е най-добре да го 
оставите на desktop, защото дате режимът леко обърква цветовете при игра. Това е 
един много добър избор за Всякаква употреба В своя Клас. 
Продава се за около 597 лева. 
Със съдействието на “Асбис” 


Модел Размер 


Резолюция Контраст Яркост Екстри 


Pixel response Конектори 
{те 


Пе! 5Р2208 МЕР 1680х1050 1000:1 (2000:1 300 са/т2 DVI, D-Sub 5 USB hubs 
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ТЕМА НА БРОЯ 


LG Flatron 1246 WH 


На Всеки е ясно, че за 24-инчовите зверове може ga се каже или добро, или нищо. Всички модели om тази Категория са много Впечатлява- 
щи Като характеристики и производителност и моделът 1246 WH на | С е показателен за това. Внушителното му тегло (цели 9.6 Кг) е 
първият индикатор, като освен Всичко друго ме накара да се замисля на Колко години човек най-рано може да се разболее от ишиас или 
лумбаго. Картината при тестове с игри е невероятна и човек наистина започва да се чуди Как е жиВял с по-малък монитор досега. Стан- 
дартната резолюция е 1920x1200 (16х10, widescreen) и при отличните детайли и цветове започвам да разбирам хората, Които се ръсят за 
Конзоли и плазмени телевизори. Всъщност пълната липса на отражения от екрана (освен ако не сложите нещо много ярКо на десет сан- 
тиметра от него) и почти перфектният мем angle го правят подходящ за на практика всакаква употреба, В тоба число и за игри. Отго- 
ре на Всичко, можете да го ползвате и като телевизор и да гледате на него Всичките си любими НО филми. Можете да го свържете 
през най-различни портове - D-Sub, Component (YPbPr) или ОМ-О/НОМ! Комбо. Поддържа се и системата за дигитална copy-protection защи- 
та НОСР, така че можете да го закачите без проблем и за своя Blue-ray или НО DVD плейър. Има дори Вградена Picture-in-Picture функция, 
Която Ви позволява да гледате Картина през Component Връзката В някой от ъглите на дисплея. Стендът е удобен и има Възможност за 
накланяне настройка на височината, но не и за пивот, Въртене между landscape и portrait режим. Менюто е удобно и има опция да го зак- 
лючите, за да не промените някоя от настройките по погрешка, но по някаква причина някои от Възможностите за избор бяха недос- 
тъпни. Не съм сигурен за пурбопрофесионална употреба, но за дома и офиса този модел е един перфектен избор. 
Продава се за около 905 лева. 
Със съдействието на “Мост Компютърс" 


time 
LG Flatron L246 1920x1200 2000:1 400 cd/m2 5 ms DVI/HDMI 2 USB hubs, 
WH (HDCP), PiP 
Component, 
D-Sub 
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Fujitsu Siemens ЗсаеоМем 124М/-2 


Този монитор е издържан 8 елегантно сиво и на Външен Вид изглежда много добре. Това 
обаче създава дребни проблеми при игра ~ В затъмнена стая при по-тъмна игра последно- 
то, Което искате, е да Виждате и сребърен правоъгълник около Картината. Това обаче е 
Въпрос на предпочитания и може би Вие лично няма да имате проблеми с тази особеност 
на модела. Менюто е максимално опростено, Което е характерна черта за панелите на 
Fujitsu Siemens. Стендот е стабилен, но като малка Вметка трябва да отбележа, че noc- 
тавката е адски трудна за изваждане, след като Веднъж е била монтирана. Това обаче са 
бели Кахори и нямат отношения към Качествата на самия монитор. L24W-2 има два Bepa- 
дени спийКъра, но нищо друго откъм екстри, Което не е проблем, след Като по този Ha- 
чин се намалява цената. Иначе панелот се държи доста прилично при тестове с джитки 
и общо Взето е добър избор. 
Продава се за около 807 лева. 
Със съдействието на “Поликомп" 


time 


Fujitsu Siemens 1920x1200 1000:1 (2000:1) 400 cd/m2 5 ms DVI, D-Sub 2 speakers 
ScaleoView L24W-2 


Samsung SyncMaster 245b 


Големите монитори са друга работа. По-лесното четене, отличният Контраст и ярките 
цветове са само някои от очевидните им предимства пред по-малките им брата. 
SyncMaster 2456 на Samsung е добър пример за това - вградената му функция Magic Color 
може тотално да промени представата Ви за добра Картина. Различните му предвари- 
телни настройки са text, internet, дате, sport и томе, но според мен е най-добре да го ос- 
тавите на дате, иначе картината ше е или прекалено тъмна (при първите аве опции), 
или прекалено синя (при спорт)/ жълта (при томе). Разбира се, моделът става и за гледа- 
не на НО изображения, но тук трябва да отворим една скоба. Стандартната Full НО резо- 
люция е 1920x1080 и със своите 1920x1200 245b очевидно я покрива, но излишните линии 
също могат да са проблем. За най-добро Качество на 1080р Картина Ви трябва 1:1 pixel 
таррта, а този модел за съжаление го няма. Но така или иначе разликата е минимална и 
освен ако нямате много набито око, няма да я забележите. Стендът е прикрепен Към ca- 
мия монитор и не се маха, Което допринася за неговата стабилност. SyncMaster 2456 е 
поредният похвално добър модел на Затзипа. 
Продава се за около 939 лева. 
Със съдействието на “Техномаркет" 


time 
Samsung 24" 1920х1200 1000:1 (3000:1) 400 са/т2 5 ms ОМ (НОСР), Power switch 
SyncMaster 245b D-Sub 


NEC AccuSync LCD24WMCX 


Модел 


Този модел е ориентиран предимно Ком геймъри, Вопреки че става и за произволна друга 
употреба. В началото има малко играчка, докато нагласите Всички настройки по менюто 
както Ви харесва, но след Като Веднъж го направите, ще се насладите на доста добра 
Картина. Заслужава специално да се спомене фунКцията за ОСВ (динамичен контраст), Ко- 
ято наглася изображението според това Какво има на екрана. Това е много удобно, но се 
оказа нож с две остриета - картината прескача Видимо, ако контрастът се смени ряз- 
Ко. В Крайна сметка от Вас зависи дали ще ползвате пази настройка. Моделът има и 
Вградени високоговорители, но звуКот от max не е много добър - това е разбираемо и 
от тях не може да се очаква Кристално Качество. ВъпреКи че е геймърски панел, моде- 
лот Всъщност е хибрид между монитор (16х10, WUXGA, 1920x1200) и телевизор (16x9, 
1080р), като НО изображенията не изглеждат разтеглени. Липсата на swivel (хоризонтал- 
но Въртене) или настройка на височината е минус, но Въпреки това LCD24WMCX е много 
добър избор за домашен монитор за игри и филми. 

Продава се за около 918 лева. 

Със съдействието на “Вали" 


Размер 


{те 
МЕС AccuSync 1920х1200 1000:1 (2000:1) 400 cd/m2 HDMI, ОМ, 2 speakers 
LCD24WMCX D-Sub, Component 
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софтуєр 


Георги Панаьотов 


Докато Конзолната Война продължава да бушува на РС фронта, Всич- 
Ко е ясно и спокойно... или не съвсем? 


Мас Gaming 


Вен мащаб и Въпросът, на Кой- Веселата ябълка 


то ще се опитаме да дадем 
отговор В този материал, е: 
Има ли алтернатива за РС геп- 
минга? 


Мас OS В момента е най-добра- 
та и "приветлива" (user friendly) 
ОС, Която можете да инстали- 
рате и ползвате. ОсВен това са- 
мият Мас е единстВената хар- 
дуерна алтернатива на стан- 
дартното геймърско РС. Защо? 
Защото, за да работи една игра 
и да Възприеме компютъра ka- 
то пълноценна гейминг плат- 
форма, то Връзката енажин-хар- 
дуер-драйвери-операционна сис- 
тема трябва да е безгрешна. 
Каква е ситуацията В момен- 
та? Игрите, портнати за Мас 
OS и поддържащи оригиналния 
Мас хардуер, се броят на пръс- 
тите на едната ръка Всяка го- 
дина. ГоВорим за пълнокръвни и 
хитови заглавия, не Кежуъл гей- 
минг шитчета. Ситуацията е 


Тъжният Пингвин 


Linux го споменаваме от чисто 
уважение Ком ореп зоигсе идео- 
логџата. Има наколко доста 
добри дистрибуции, Които В на- 
Кои моменти са дори по-добра 
алтернатива от Windows за pa- 
бота, но не и за забавления. В 
момента НЯМА съвременни ат- 
рактивни игри под Linux. Могат 
да се подкарат след серия мага- 
рии, но В търсенето на алтер- 
натива решихме да разглежаа- 
ме проблема от камбанарията 
на лиричния ни 15-годишен ге- 
рой, Който просто не иска (и не 
може) да се занимава с глупос- създадена заради условията на 
ти, за да си подкара Оџаке гейминдустрията и по-точно 
Wars. постоянното Юркане за спазва- 


Vista Като геймплатформа - НЕ! 


Първият ми досег с Windows Vista остави трайни рани В 
невинно детската ми душа за дълги години напред. Шо- 

Кът дойде малко след инсталацията, когато тръгнах да 
тунинговам настройките на монитора си. Нали знаете - 


ека да спрем Внима- 
нието си на един ли- 
ричен герой. Това е 
Пешко. Той е на 15 го- 
дини и тепърва смя- 
та да се Впусне В безбрежните 
селения на гейминга. Пешко pas- 
полага с някакъв бюджет, който 
му позволява да се спре на една 
платформа. Дотук нищо ново. 
Но нашият лиричен герой смя- 
та да подмине цялата Конзолна 
патаклама и да се спре на до- 
машния си Компютър, Като 
платформа за Виртуалните си 
развлечения. Да, не го блазни да 
си Купува НО телевизор за 3 000 
лева, Към Който да закачи ХБох 
или PlayStation, нито го влекат 
Все още слабите графични Bos- 
можности на няколкото порта- 


во 


тивни Конзоли на пазара. 

След наколкодневно роВене из 
сайтове и списания, Пешко 
стига до извода, че ще си заку- 
пи Intel базирана система с 
nVidia Видео ускорител и ще u3- 
ползва Windows Vista за опера- 
ционна система. И докато 8 
порвите си ава избора на mo- 
нополни продукти (защото чи- 
повете на Intel и GeForce kap- 
тите В момента са безспорно 
по-доброто решение) той Все 
пак има някакво право на избор 
и В общи линии ще получи най- 
доброто Качество за целта, 
Която си е поставил (гейминг), 
то В избора на ОС Крилата на 
свободната му Воля са отраза- 
ни отвсякъде. Windows домини- 
ра геймплатформите В свето- 


РС Мата 04/2008 


стандартната процедура, нагласяне на резолюция, често- 
та на опреснаванџата и тапет. Десен Клик, Ргоргейев... 
Къде, да фък, ми е бутонът Ргоргеїіе5?! Има Preferences, 
но, ей Богу, никой няма право да се е*ава с бутона 
Ргоргенез и да го промена. Не и след Като 8 продължение 
на 4 Windows-a (95, 98, 985Е и ХР) той е станал неизменна 
част от живота ми! 

Неведнъж сме коментирали качествата на Майкрософт- 
ското О5 и доколко то е подходящо за геймплатформа. 
До момента Компанията търпи Критика след критика за 
несъвместимостта на програмата им с много софтуер- 
ни и хардуерни продукти. За неизпълнените обещания за 
оптимизиране на “тежестта” 0. За нереализираната Х- 
gaming (cross gaming - симултанна игра между собстВени- 
ците на ХБох и РС) идея, за безумнџа елемент с Сатез [ог 
Windows Live акаунтите, Които те Карат да платиш още 
Веднъж играта си, само за да можеш да използваш на 
100% зададените В нея мултиплебор опции. 


не на срокове, тъп Като един 
Качествен Мас порт отнема 
от 3 месеца до половин година 
повече работа на целия екип. 
В същото Време Мас геймъри- 
те са прекалено малка част 
от пазара, за да послужат за 
мотивация на фирмите разра- 
ботчици да се грижат за тях. 
ЕстестВено има и изключения, 
Като най-показателните са 
Blizzard и Electronic Arts. Така 
отговорността за добруване- 
то на Мас геймъра се прехвър- 
ля на Ошбоигсе фирми, Които 
да отнемат тежестта на 
портВането от раменете на 
разработчика. УВи, само шест 
Компании се занимават с така- 
Ва дейност, това са: Aspyr 
Media, Feral Interactive, Масбой 
Games, Red Marble Games, 
MacPlay u Robosoft 
Technologies. 


Слаб старт 


Преди близо три години Apple 
започна продукцията на Intel 
Мас-ове. Тоба трябваше да go- 
Веде до революционизиране на 
Мас гейминга, тъй Като се om- 
люспваше проблемът със синх- 
ронизацията на произволен ен- 
джин с типичния Мас хардуер. 
Революция не последва, но има- 
ше известно раздвижване. Mpu- 
чините за това са няколко. От 
една страна Мас Компютрите 
Все още не се асоциират с 
обикновенџа и харакор геймъра, 
а разработчиците се орџенти- 
рат Ком дадена платформа на 
базата на евентуалните печал- 
би от нея. 

От друга страна, самите Арре 
не показват достатъчно иници- 
атива да променят нещата. Ha- 
истина преминаването Към Intel 
процесори разми хардуерните 
различия, но има нещо, наречено 
SDK (Software Developer КИ). Това 
е набор от инструкции, koumo 
са Ключът Ком Вече спомената- 
та плавна Комуникация между 
хардуера на Компютъра, негова- 
та ОС u енажина на играта. С 


к абое в сви го 


него програмирането на графи- 
Ката, аудиото Контролните и 
мрежовите функции на една иг- 
ра за определена платформа се 
превръща от непосилна В прос- 
то трудна задача. В същото 
Време от страна на Мас дори 
няма аналог на майкрософтския 
DirectX (въпреки че 10-тата му 
Версия Все още е далече от ре- 
алния си потенциал и не еКзис- 
тенциален фактор за РС гей- 
минга), Което допълнително ус- 
ложнява портването и създава- 
нето на игри за платформата. 
Да, има OpenGL, но от Quake 3 
енджинът насам той е просто 
неадекватен. 

Последният фактор, държащ 
Мас гейминга В хибернация, е 
опцията В последните две Вер- 
сии на Мас О5 Х за инсталиране 
и/или Виртуализация на Windows 
на max (стига да са Intel базира- 
ни) без Какъвто и да е Конф- 
ликт. Това Води до следващия 
момент. Така и така 98% от иг- 
рите на пазара са предвидени 
за Windows, Който Вече може 
да се ползва и на Мас 


защо изобщо някой 
да си прави труда 


с тежки портвания, допълни- 
телна разработка и още цял 


Куп главоболия? Защото 
Microsoft спира поддръжката на 
Windows ХР и се съмнявам, че 
удължавайки "Живота" му, ще 
признаят Колко неадекватна и 
ненужна Всъщност е Vista. И 3a- 
щото трябва да има адекватен 
избор, а не монопол на една или 
друга Компания. 


СВетлото бъдеще? 


Intel серията на Мас определено 
се отразява добре на платфор- 
мата В ролята и на гейминг 
среда. В момента най-големият 
проблем пред разработчиците 
е липсата на Direct X алтерна- 
тива и ъпдейта на Open GL. 
Open GL загуби позициите си 
преди години и сега е много 
трудно да ги навакса, не защо- 
то Direct X е задължително no- 


добрият набор с инструкции, а 
защото е единственият набор 
с инструкции, Който стандарт- 
ните програмисти познават. 
Може лесно да се направи голя- 
ма стъпка напред, с разработ- 
Ването на игри за Intel Мас-ове- 
те паралелно с тези за РС, но 
това е частично решение на 
проблема, пъп Като остава 
потребителите на останалите 
Мас машини на “сухо”. 
Улесняването на процеса по 
разработка ще даде возмож- 
ност на много по-широк спек- 
тър от Компании да създават 
игри за Мас, защото малко фир- 
ми могат да си позволят лукса 
Като ЕА и Blizzard (най-продава- 
ната от новите игри за Мас е 
именно World Of WarCraft) да 
отделят хора и Време за napa- 
лелно портване на продуктите 
им. 

Освен това Мас е една доста 
затворена хардуерна платфор- 
ма. Заради това хардкор геймъ- 
рите ще продължат да предпо- 
читат РС-то, позволяващо им 
редовни ъпгрейди с нови проце- 
сори и Видеокарти, докато Мас 
не е лесна за ъпгрейд платфор- 
ма. Ъпгрейдите са тежък бич, 
но В същото Време и начин на 
живот за много хора, накоџ от 
Които превръщат самото ро- 
Вичкане из платките на КомпЮ- 
mopa си В хоби. 

На финал - засега си оставаме с 
Windows и РС като основна 
геймплатформа. Мас прави пра- 
Вилните стъпки, за да промени 
това, но с прекалено бавни 
темпове. 


Синдром на Солджъра Х 


Играеш стратегия. На екрана има 30 единици и играта 
тече плавно. В момента, В Който се появи още една, иг- 
рата започва да забива. Всяка следваща допълнително ус- 
ложнава положението. Не съм сигурен, че съществува та- 
Код синдром, но за сметка на това напълно добре описва 
една и съща ситуация, Която съм наблюдавал В течение 
на дълги години. Синдромът на солджъра X е тънката 


ЛюбоВта на един народ... Ком ХР 


Редакцията на ежеседмичника InfoWorld призова специа- 
листите и представителите от П бизнеса да изпратят 
онлайн петиция до Microsoft с иск Компанията да не спира 
поддръжката на Windows ХР. Според създателите на ak- 
цията, ако поддръжката на ХР бъде преустановена, един- 
ственџат избор за Windows остава Vista. В момента 
Microsoft планира да “пенсионира” ХР на 30 юни тази годи- 
на. 


черВена линия, Която разграничава приятния гейминг от 
изнервеното натискане на Клавишната Комбинация АН + 
Е4. Това е моментът, В Който хардуерът ти се пречупва 
и заменя стабилно поддържаните Кадри В секунда В поре- 
дица от насечени изображения. Х може да е произволно 
число от 0 до безкрайност. Но В момента, В Който Въп- 
росният солджьр се появи на екрана, ате-гаје-от пада 
драстично и се губи удоволствието от игра. Защо Ви за- 
нимавам с това - защото на една и съща система, на eg- 
на и съща игра синдромът на солджъра X се проявява pas- 
лично В зависимост от тоба дали използвате ХР или Vista. 
И както и сами можете да се досетите, че Х = 10 под 
ХР, а под Vista X = 6. 


8! 
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Стоян Спахиев 


АМО и nVidia чипсети 
серия 700 - част 1 


Мїйїа отдавна не са об- 
ноВявали ВърхоВвия си 
модел чипсет за АМО 
процесори, но за смет- 
ка на това след покуп- 
Ката на АП от АМО техния чип- 
сет отдел изцяло се фокусира 
Върху собствената им платфор- 
ма и В Края на 2007-ма пусна 
първите си Върхови модели, от- 
Както работи под името АМО 
(миналата година бе обяВен 
АМО5ВОХ, но това Всъщност бе- 
ше преименуван АП CrossFire 
3200) - т.н. „7-ма серия” (наиме- 
нованието е произволно, имайки 
предвид, че 4-та, 5-та и 6-та са 
с общо 4 члена...). От своя стра- 
на nVidia продължават да си uz- 
раят с наименованията и пусна- 
ха „серия 700" за Intel процесори, 
Която ще бъде допълнена и с 
модели за AMD Athlon и Phenom. 


АМО790ЕХ 


Заедно с пускането на Рћепот 
АМО обяВиха и придружаващи го 
чипсети Като комбинацията от 
процесор+чипсет е наречена 
“Spider” (паяк). Новите чипсети 
се произвеждат с 65пт техно- 
логия (консумацията на енергия 
е около 10W, доста по-малко от 
моделите на nVidia и Intel, изпол- 
зващи не толкова фините 90пт, 
130пт и дори 180пт - соответ- 
но отаеляната топлина при 
АМО 700 е доста по-ниска) и са 
с осовременени интерфейси - 
поддържат Socket АМ2+ 
/НурегТгапѕрогї 3.0 (до максимал- 
ната скорост 2600МН2 
/5200008 и ширината на А оп 
/Рћепот интерфейса - 16-bit, 

т.е. общо 216В/5 пропускателен 
Капацитет В двете посоки - 
значителен скок спрямо досе- 
гашните НТ2.0 чипсети, под- 
държащи 1000МН2/2000 ООН на 
16bit, т.е. 828/5) и РС! Express 
2.0 (удвоена скорост на линии- 
те спрямо 1.x - от 250МВ/5 на 
500МВ/$ Във Всяка посока, т.е. 
общо upload/download от 500 
MB/s на 1GB/s). За съжаление 
ефектът и от двете подобре- 


ве 


ния нама да се усети Веднага, 
тъй Като Видеоускорителите 
Все още не се нуждаят от та- 
Каба РСе скорост, а Рћепот 
процесорите Все още използват 
малко по-бавни НТЗ.0 Връзки 
(1800MHz/3600DDR@16bit, т.е. 
14СВ/5). Въпреки че не могат да 
се проявят Веднага, АМО700 
чипсетите предлагат най-доб- 
рото Ком момента и нама да 
попречат за реализирането на 
пълния потенциал дори и на бъ- 
дещите по-бързи Phenom. Cob- 
ременният северен мост обаче 
е комбиниран с доста по-стар 
южен мост. Според официални- 
те предписания АМО 770 
/790/ЕХ трябва да използват 
58600 (10 USB2.0 порта; 1 ЧАТА 
/133 Канал; 4 ЗАТА/300 порта с 
RAID нива 0,1,10; без мрежов koH- 
тролер), но няма техническа 
пречка да се направи дъно с ле- 
Ко подобрения 58700, който е 
предписан за AMD780G. Като 
цяло от АМО700 не бива да се 
очакват чудеса освен по отно- 
шение на CrossFireX поддръжка- 
та от Върховия модел. Общото 
между елементите на „зраег 
(Phenom, АМО700 и Radeon 
НОЗО00) се проявява В това, че 
се поддържат от Омегргме соф- 
туера на АМО (подобен на 
nVidia nTune) за наблюдение и 
настройка на основните пара- 
метри на системата (тактови 
честоти, захранващи напреже- 
ния и т. н.). АМО790ЕХ е наслед- 
ник на АМО 580Х и предоставя 
общо 42 РС линии (с две пове- 
че от предшественика си). Де- 
сет от тях се разпределят по 
следния начин: 4 се използват за 
Връзка с Южния мост (т.е. зара- 
ди стария южен мост работат 
В режим 1.x, Въпреки че поддър- 
жат 2.0), а 6 се използват за 
РСе х1 портове, които могат 
да се комбинират В х1/х2/х4 ус- 
тройстВа/слотове (например 
един х4 слот, един х1 и един х1 
мрежови Контролер на дънната 
платка). Останалите 32 линии 
се разделят на ава порта с по 
х16 или четири порта с по х8 ли- 
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Biostar ТА7806 М2+ 


Дънната платка Biostar TA780G М2+ използва чипсет 
АМО780С. Дъното разполага с безвентилаторно охлажаа- 
не на Южния мост и северния мост, един SPI BIOS чип с 
цокъл и предоставя следните Входно/изходни Възможнос- 
ти: 2 бр. РС! слота, 1 бр. РС! Ехрге55 2.0 х16 слот, 1 бр. РС! 
Express 2.0 х1 слот; изводи за 6 бр. USB2.0 портове, cepu- 
ен и паралелен порт, изводи за ава Вентилатора (един 3- 
и един 4-проводен); един ИйгаАТА/133 порт (за абе IDE уст- 
ройства); шест ЅегіаіАТА/300 порта (поддържат се RAID 
нива 0, Ти 10), един флопи порт (за две флопита); четири 
DDR-II слота (два Канала); заден панел с портове за Р5/2 
мишка и Клавиатура, УСА и ОМ, 4 бр. 0582.0 порта, 3 бр. 
аналогови стерео Куплунга (за 5+1 колонки или стерео ko- 
лонки, микрофон и Line-In - използва са Realtek HDAudio 
АС662 24Б1/96кНг чип) и 1 бр. Gigabit Ethernet 10/100/1000- 
Mbps порт (Realtek 8111C PCle). 

В окомплектовката са Включени един IDE и два SATA Кабе- 
ли, Както и задна планка с ава Външни eSATA порта и зах- 
ранващ Куплунг (заедно с един захранващ SATA Кабел). Qo- 
Кументацията е добре оформена, но бегла по отношение 
на Вградения Видеоускорител. 

При проектирането на дънната платка е обърнато Вни- 
мание и на дребните детайли: не са забравени ЗРО!Е-изхо- 
да (за подаване на звуковия сигнал Ком Външна Видеоплат- 
Ка с комбиниран НОМ! изход за аудио+Видео) и дЖемпери- 
те, чрез koumo се избира дали УЗВ портовете да бъдат 
захранени, Когато Компютърът е изключен (т.е. може да 
се направи едната група портове да е постоянно захра- 
нена, а другата - само при Включен Компютър. По този 
начин например портативните творди дискове ще cnu- 
рат, Когато не са необходими, но зарядното за телефона 
ще продължи да зарежаа). 


Цена: около 130 лв. 


Gigabyte СА-ЕРЗ5-054 


Дънната платка Gigabyte СА-ЕРЗ5-094 използва чипсет 
Intel P35 Express. Тя разполага с безвентилаторно охлажаа- 
не на Южния мост, северния мост и регулаторите на нап- 
режение, ава SPI BIOS чипа (единият не позволява запис 
от потребителя, така че да се осигури 100% Възможност 
за стартиране) и предоставя следните Входно/изходни 
Възможности: 2 бр. РС! слота, 1 бр. РС! Ехргез$ х16 слот 
(16 линии електрически), 1 бр. РС! Ехргез$ х16 слот (4 линии 
електрически, поддържа се CrossFire авуплаткова работа 
с АП/АМО Вадеоп Видеоускорители), 3 бр. РС! Ехргез$ х1 
слота (могат да се използват, ако Във Втория x16 слот е 
поставена само х1 платка); изводи за 4 бр. USB2.0 порто- 
Ве, 1 бр. FireWire 1394а порт, сериен и паралелен порт, из- 
Води за пет Вентилатора (три 3- и ава 4-проводни); един 
ЏКгаАТА/183 порт (за две IDE устройства) и два Serial 
АТА/300 порта (поддържат се ВАШ нива 0 и 1), още шест 
Зепа!АТА/З00 порта (поддържат се RAID нива 0, 1, 0+1 и 5), 
един флопи порт (за две флопита); четири ООН- слота 
(два Канала); заден панел с портове за Р5/2 мишка и Кла- 
Виатура, 8 бр. USB2.0 порта, 2 бр. FireWire 1394а порта 
(два големи), оптичен и коаксиален цифров звуков изход 
SPDIF, 6 бр. аналогови стерео Куплунга (за 7+1 Колонки, 
микрофон и Line-In - използва са Realtek HDAudio АГСВВ9А 
24bit/192kHz, 10688 чип) и 1 бр. Gigabit Ethernet 10/100/1000 
Mbps порт (РСе). В окомплектовката са Включени IDE, 
флопи и ЗАТА Кабели (Включително два с извит Г-образен 
накрайник), както и задна планка с дава Външни eSATA nop- 
та и захранващ Куплунг (заедно с един захранващ ЗАТА ка- 
бел). Документацията характерно за дънните платки на 


Gigabyte е изчерпателна и добре оформена. 


нии (физически х16 слотове). Ко- 
гато се Включат две Видеоп- 
латки, се работи с 2x16, а при 
три или четири - съответно 
един или два от х16 портовете 
се разделят на две по х8. Един 
РСе 2.0 x8 порт има същия npo- 
пускателен Капацитет Както 
един РСе 1.x x16 (общо 8@В/з). 
Чипсетът предоставя доста- 
точно РС линии за четирип- 
латкова работа, но на практи- 
ка съществува проблем с физи- 
ческото разположение на сло- 
товете и платките. Стандар- 
тните Вадеоп НОЗ870 охлади- 
тели заемат пространството 
над съседния слот, т.е. една 
платка „заема" ава слота (един 
електрически и ава физически). 


Цена: около 300 лв. 


СъотВетно четири платки зае- 
мат осем слота, но АТХ стан- 
дартът предвижда максимум 7 
бр. Възможното решение е или 
да се използват еднослотоВи 
платки (има такива модели на 
Sapphire) изцяло (тогава чети- 
рите слота с платКи могат да 
бъдат дори и един до друг, Ка- 
то отделно трябва да се мисли 
и за охлаждането им), или при 
оптимално разположение (М5! 
K9A2 Platinum е с такова) на 
РСе x16 слотовете (РЕС-друг- 
РЕС-друг-РЕС-друг-РЕВ) 8 тези, 
Които имат съседен „друг“ да 
се сложат авуслотови платки, а 
В последния - еднослотова. Пос- 
ледният Вариант излиза извън 
АТХ стандарта - четири двус- 


лотови платки с Видоизменение 
на Кутията (или ако се намери - 
специален модел с осем проре- 
за). 


АМО790Х и АМО770 


Серията АМО700 се допълва от 
два по-малки модела - АМО790Х 
и АМО770. Разликата спрямо 
АМО79ОЕХ се состои В това, че 
16 от РСе линиите са премах- 
нати (т.е. остават 26). При 
АМО790Х РСе x16 порта може 
да се раздела на два с по х8 ли- 
нии, докато при АМО770 той си 
остава тбъроо един x16. Като 
добавим и един х16 физически 
слот с 4 РСЕ линии, от остана- 
лите се получава, че АМО790Х 
поддържа максимум 3 Видеоп- 
латки, а АМО770 - дВе. Офици- 
ално АМО не подкрепят използ- 
Ването на х16/х4 слотове и cv- 
отВетно според спецификации- 
те АМО790Х поддържа „Сго55- 
Fire” (без X, т.е. максимум с 2 
платки), а АМО770 Въобще не 
би трябВало да се използва с по- 
Вече от една Видеоплатка. 


AMD 570X CrossFire 


JetWay представиха дънна nnam- 
ka, използваща специална mogu- 
фикация на по-стария AMD580X 
СЕ чипсет (предоставящ два 
пълни РС x16 порта и четири 
допълнителни х1 линии и използ- 
Ван заедно с Южния мост 58 
600) за Athlon64. При AMD 570X 
Вторият х16 порт е орязан до 
х8. Засега JetWay М2А581-5СЕ е 
единственото дъно, използва- 
що този чипсет. 


Intel P31 и G31 


194Бхх получава Втори живот 
под името x31. P31 поддържа 
процесорни шини 200 МН2/800 
QPB и 266 МН2/1066 QPB (разли- 
Ката спрямо 1945Р е В липсата 
на 133МН2/5330Р8, Което се 
должи на новите 8000РВ Cele- 
гоп процесори). Контролерът на 
паметта е авуканален, поддър- 
жащ до ООВ-1/800 (подобрение 
спрямо ООЕ-1/667 при 1945Р). 3a- 
пазват се РСе x16 порта u 2 
GB/s ОМ! интерфейса за Връзка 
с южния мост тип ICH7/R. Из- 
ползването на толкова стар 
южен мост Всъщност не е не- 
достатък за P31 - СН7 има 
UltraATA канал (за до 2 устройс- 
тва), а нещата, koumo му липс- 
Ват В сравнение с ІСН8/9, не са 
необходими В най-ниския ценови 
Клас (СН7 има само 4 Вместо 6 
ЗАТА/300 порта и само 8 Вмес- 
то 10/12 USB2.0 порта). Липса- 
та на Вграден Gigabit Ethernet 
контролер също не е от значе- 
ние, тъй Като Вграденият В СН 
8/9 Контролер може да се из- 
ползва само с ме! PHY и затова 
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Всички производители на дънни 
платки (освен Intel) използват 
Външни Контролери, каквито 
слагат и на P31 дъната. ICH9 
южен мост се използва при P35, 
935/33, 035/33 и X38 чипсети- 
те. Основното нововъведение 
при РЗ1 е поддръжката на чети- 
рчядрени процесори (C2Quad) 
Каквато няма при никое 1945 gv- 
но, дори при най-новите моди- 
фикации, поддържащи двуядрени 
Соге2 (Вкл. бъдещите 45пт Ba- 
рианти) и омегсоск режим за 
333MHz/1333QPB. 

G31 представлява P31 с Вграден 
графичен ускорител ЗМАЗ100 
от 633. 


Intel 5400 


За еднопроцесорни сървъри Intel 
пуснаха два леко орязани Bapu- 
анта на настолния РЗ5 чипсет 
– 13200 и 13210. Те се използват 
заедно с Южния мост (СНОВ и 
предостаВят поддръжка за про- 
цесорна шина с тактова често- 
та до ЗЗЗМНг/13З3ЗОРВ и двука- 
нален контролер за достъп до 
паметта, работеш с максимум 
008-1/800 памет (12.80 В/5) и 
използващ ЕСС модули (с Корек- 
ция на грешките). 13200 предос- 
тава един РС! Ехрге55 хв порт 
(освен РСе портовете на ЮЖ- 
ния мост (СН9В), а 13210 предос- 
тава два PCle х8 порта (koumo 
могат да се обединят В един 
x16). Intel предлагат Ком единия 
от двата порта опционално да 
се добави и един 16702РХНУ 
чип, Който представлява преоб- 
разовател от РС! Express Към 
РСЕХ интерфейс (РС! шина до 
64bit, 133МН2 - 16В/5). За авуп- 
роцесорни сървъри е предвиден 
15100. Той също използва ICH9R 
южен мост и двуканален ЕСС 
Контролер за достъп до памет- 
та (максимум 48GB), но макси- 
мално поддържаната скорост 
при него е DDR-1/667 (10.768/5). 
За производството на 15100 се 
използва 130пт технология. 
15100 има две процесорни шини 
(т.е. поддържа до два процесо- 
ра) до ЗЗЗМН2/133ЗОРВ и 7 РС! 
Ехрге55 х4 порта. Един от РСе 
х4 портовете (228/5) работи В 
ОМ! режим за Връзка с Южния 
мост, а останалите шест мо- 
гат да се групират 8 три дВой- 
Ки спо х8 линии. За авупроце- 
сорни сървъри и работни стан- 
ции е предвиден 15400. За произ- 
ВодстВото на 15400 се използва 
90пт технология. Той предоста- 
Ви две процесорни шини до 
400МН2/16000РВ и десет РСе 
2.0 х4 порта. Два от тях се из 
ползват 8 режим 1.х за Връзка с 
южния мост 63хх ЕЗВ (един Ка- 
то ЕЗ-интерфейс и един Като 
РС!е), а останалите осем мо- 
гат да се групират В четири х8 
или два х16 слота. Контролерът 
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за достъп до паметта е сериен 
четириканален и поддържа ЕВ- 
DIMM до ООВЧИ 667 (общо за ye- 
тирите 2188/5 скорост на ye- 
тене заедно с 10.7СВ/в скорост 
на запис). Серийният FB-DIMM 
интерфейс се осъществява Ка- 
то Ком модулите памет освен 
стандартните DDR-II чипове се 
добави и един АМВ преобразо- 
Вател, Който се свързва по се- 
риен Канал със северния мост и 
паралелно с ВАМ чиповете. He- 
достатъкът на този подход е 
уВеличената Консумация на 
енергия (с ~5М/модул) и увели- 
чените закъснения при достъп 
до паметта заради преобразо- 
Вателния чип. При платформа- 
та на Intel обаче (чиито проце- 
сори нямат Вграден северен 
мост с Контролер за достъп 90 
паметта за разлика от АМО 
Opteron) това е най-подходящи- 
ят начин да се постигнат по- 
големи обеми на паметта 
(128GB). Другият недостатък 
на платформата с процесорни 
шини се заобикаля донякъде 
чрез интегрирания В северния 
мост 24MB шинен филтър, koü- 
то позволява Комуникацията 
между процесори от двете om- 
делни шини без преминаване 
през системната памет. 
Неуспешният опит на АМО да 
компенсират изоставането си 
с пускането на четириядрен 
процесор бе платформата 
ОџадЕХ, при Която се използват 
два двуядрени процесора. Quad- 
ЕХ не успя да добие особена по- 
пулярност, но Въпреки това Intel 
се почувстваха задължени да 
отговорят със собствена авуп- 
роцесорна платформа, при то- 
Ва, естествено, използвайки 
два четириядрени процесора. 
Двупроцесорната платформа на 
Intel „за ентусиасти” (т.е. извън 
сегмента работни станции и 
сървъри) се нарича МВ и използ- 
Ва 15400 чипсет заедно с дънна- 
та платка „пе! 054005 Extreme 
Оезкор Воага”. Процесорите са 
четириядрени LGA771 Xeon mo- 
дификации, работещи на 3.2 
GHz, с 400 МН2/16000РВ шина и 
2х6 МВ 12 Кеш памет, наречени 
Соге2 Extreme ОХ9775. Изборот 
на чипсет е донякъде странен 
и разочароващ - използва неу- 
дачната В случая FB-DIMM na- 
мет (дъното има само четири 
слота и не може да достигне 
128ОВ дори да биха свършили 
работа за приложенията В целе- 
Вия пазарен сегмент), а предим- 
стВата му спрямо 15100 (по-го- 
лемият брой РС линии, РСе 
2.0 поддръжка и т.н.) остават 
неизползваеми по различни при- 
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чини. Южният мост ESB, освен 
че е по-стар от ICH9R, също е 
пълен с неизползваеми функции 
Като РСЕХ и още допълнителни 
РСе линии - дъното не предос- 
тава такива слотове). Дъното 
Все пак има някои отличаващи 
го положителни черти - пре- 
махнати са Р5/2 портовете и 
се поддържа многоплаткова ра- 
бота с Видеоускорители както 
В SLI (nVidia), така и CrossFire 
(АМО, наричан Все още „АП Сго- 
ssFire” от Intel) режим. ТУК за cv- 
жаление се сблоскваме с поред- 
ния недостаток на МВ - заради 
настояването на nVidia да изк- 
лючват ЗП при системи без 
nForce чипсет Intel са били npu- 
нудени да добавят ава пЕ100 yu- 
па (разделят един РС х16 порт 
на два по х16. пЕ100 обаче под- 
държа само РСе 1х, Което не е 
съществено за производител- 
ността на Видеоускорителите, 
но обезсилва поредната функ- 
ция на 15400). Това не помага за 
цялостния пропускателен Капа- 
цитет (той си остава Колкото 
8х4 РСЕ линии, т.е. 1668/8 до 
четирите РСе слота). Въпреки 
този огромен Компромис (доба- 
Ване на ава скъпи и големи yu- 
пове, koumo Консумират доста 
енергия), ЗП се поддържа В мак 
симум двуплаткоВ Вариант (т.е. 
без 3-way ЗП и Опайб). На 
Всичко това отгоре двата 
nF100 чипа и Южния мост се ox- 
лаждат с един малък и шумен 
Вентилатор. На този фон е 90- 
някъде странно, че CrossFire pa- 
боти Въпреки наличието на 
nForce чипове и то Във Всички- 
те си Варианти - с 2, Зи 4 
платки. Дъното има 4 бр. РСе 
слота (x16 1.x, ава по ава използ- 
Ваши общо два споделени x16 
порта) и 2 бр. обикновени РС! 
слота. Дъното е В еАТХ формат 
(по-дълбок АТХ) и може да не се 
побере В някои Кутии - по от- 
ношение на физическите фор- 
мати изглежаа, че след изоста- 
Вянето на Репііит4/0, които се 
нуждаеха от нечувано охлажаа- 
не, Intel преустановяват onumu- 
те си да наложат BTX (несъв- 
местим с АТХ формат, при koù- 
то слотовете и задните nop- 
тобе са с разменени места и 
разположението на Компонен- 
тите е предвидено такова, че 
да улеснява охлаждането) - В 
момента самите е! предла- 
гат едва 6 ВТХ платки (4 с чип- 
сети 1945/6, 2 с x965 и нито eg- 
на с най-новите „3-та серия” 
чипсети), а останалите произ- 
Водители на дънни платки също 
почти нямат такива модели 
(правят ги по изключение за 
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ХЕХ МВ-М790-15Н9 


Платка ХЕХ МВ-М790-5Н9 използва чипсет nVidia nForce 
7801 SLI. Тя разполага с безвентилаторно охлаждане на 
южния мост, северния мост, РС!е преобразователния чип 
и регулаторите на напрежение (но поради голямата от- 
деляна топлинна мощност от преобразователния чип и 
северния мост В Комплекта е Включен и Вентилатор), 
един ВО5 чип и предоставя следните Входно/изходни 
Възможности: 2 бр. РС! слота, 2 бр. РС! Ехргез$ 2.0 х16 сло- 
та (koumo обаче си споделят една обща РС 1.x х16 Връз- 
Ка Ком северния мост), 1 бр. РС! Express x16 слот (поддър- 
жа се SLI режим на аву- и триплаткова работа с GeForce 
Видеоускорители), 1 бр. РС! Express х1 слот; изводи за 4 бр. 
USB2.0 портове, 1 бр. FireWire 1394а порт, сериен порт, 
изводи за пет Вентилатора (четири 3- и един 4-провод- 
ни); един ОЖжаАТА/13З порт (за две ПЕ устройства) и 
шест Зепа!АТА/300 порта (поддържат се RAID нива 0, 1, 
0+1 и 5), един флопи порт (за две флопита); четири DDR-II 
слота (два канала); заден панел с портове за Р5/2 мишка 
и клавиатура, 6 бр. USB2.0 порта, 1 бр. FireWire 1394а nop- 
та (голям), оптичен цифров звуков изход SPDIF, 6 бр. aHa- 
логови стерео Куплунга (за 7+1 Колонки, микрофон и Line-In 
- използва са Realtek HDAudio А1С8885 24bit/192kHz, 9788 
чип) и 2 бр. Gigabit Ethernet 10/100/1000МЬрз порта. Освен 
Всичко това дъното има 16-сегментна LED индикация, 
reset и power бутони и Високоговорител (РС Speaker). 
Окомплектовката е богата и Включва: кръгли IDE и флопи 
Кабели, SATA Кабели, задни планки с USB и FireWire порто- 
Ве, два SLI конектора съответно за дву- и триплатков 
(GF8800GTX/Ultra) режим. Документацията е прилична. 
ОсноВен недостатък на дъното е наличието на преобра- 
зователния РСе 2.0 чип, единствената полза от Който е, 
че оправдава надписа „РС! Ехрге55 2.0" Върху Кутията и 
съответно прави дъното по-продаваемо от маркетинго- 
Ва гледна точка. nF680i ЗП поддържа триплаткова рабо- 
та и без такъв чип, а колкото до РС 2.0 поддръжката - 
В случая с пЕ7801 тя е „изкуствена" и накрая отново onu- 
ра до „по-бавнџа" 1.х интерфейс Като абсурдът стига до- 
там, че той дори се споделя от две „бързи 2.0" платки. 


Цена: около 420 40. 


ОЕМ поръчки). 

За съжаление В момента почти 
никое масово приложение (т.е. 
игрите) не може да работи с 
осем процесорни ядра едновре- 
менно, а заради бавната памет 
платформата Като цяло изос- 


таба от еднопроцесорните 
Согег системи. Осемте ядра 
увеличават производителност 
същестВено спрямо четириад- 
рените (еднопроцесорни) сис- 
теми при Н.264 и ЗО обработ- 


Ката. о 


ХЕХ GeForce 9бобат ХХХ 
(РУ-Т94Р-У004) 


ЕХ GF9600GT ХХХ използва новия СЕ9600 (294) чип на nVidia. 
G94 представлява аналог на G92 (използван В СЕ8800СТ/СТЗ- 
512МВ) - запазва неговите функционални характеристики и 
е произведен чрез 65пт технология, но е предназначен за 
средния Клас и съответно е с наполовина по-малко обработващи 
блокове. Запазен е Въведеният с СЕ8600/8500/8400 ҮР2 PureVideo 
НО хардуерният модул за декомпресия на МРЕС2/4 Видеосъдържа- 
ние, поддържащ напълно Н.264 и частично МСА и вградените Видео- 
изходи (два МСА 400MHz ВАМОАС-а, два двуканални TDMS с HDCP и 
НОТУ-Ощ encoder). Охладителат на СРЗ6ООСТ платките е Компак- 
тен и не заема пространството над съседния РС/е слот. Платка- 
та се захранва чрез един допълнителен 6-изводен РСе Куплунг, има 
един ЗП конектор за максимум двуплаткова работа и използва РС! 
Express 2.0 интерфейс. СЕ9600 замества СЕ8600СТ$ (084) като Haŭ- 
Висшия продукт В средния Клас и вопреКи че наименованието с 9 
отпред не е оправдано (няма никакви архитектурни различия спра- 
мо СеРГогсеВ серията) производителността му е около ава пъти no- 
голяма от тази на GF8600GTS при по-малка Консумация на енергия. 
G94. Броят Stream процесори при G94 е 64 (срещу 32 при G84 и 128 
при G92), блоковете за текстурни адреси и филтриране са по 32 
(срещу 16 при G84 и 64 при G92), а финализиращите блокове са 16 
(срещу 8 при G84 и 16 при G92). Основната тактова честота е 
650МНг (срещу 675 МНг при СЕ8600СТ$ и 600/650МН2 при GF8800 
СТ/СТ$), честотата на Stream процесорите е 1625 МН2 (срещу 1450 
MHz при СЕ8600СТ$ и 1500/1625МН2 при СЕ8800СТ/СТ$), Каналът за 
достъп до графичната памет е с обща ширина 256-61 (срещу 128-Б1 
при G84 и 2561 при G92), а тактовата честота на паметта е 


900МН?/180000В (срещу 2000008 при GF8600GTS и 1800/1940008 
при GF8800GT/GTS). Съответно пропускателният Капацитет на na- 
метта е 56GB/s (срещу 32GB/s при GF8600GTS и 56/6028/5 при 
GF8800GT/GTS). Производителността на СЕЗ6ООСТ е доста по-висо- 
Ка от GF8600GTS, Като В редки случаи настига GF8800GT. Появата 
на СЕ8800СТ с ниската му цена обезсмисля покупката на СЕВВООСТ 
256 МВ. В сравнение с Radeon НО3870, който след последните Hama- 
ления на AMD ще попадне В същия ценови диапазон, за монитори до 
19" (1280x1024) Включително СЕЗ6ООСТ е по-добрият избор, а за 
21/22" и по-големи (1680x1050 и по-голяма разделителна способност) 
HD3870 6 повечето случаи е по-бърз. ХЕХ GF9600GT ХХХ е с 512MB 
СООВЗ памет и работи на завишени спрямо препоръчителните 
тактови честоти - 70ОМНг2 основна, 1790МН2 Shader и 1000 MHz 
/2000 DDR на паметта (т.е. това е една от най-бързите СЕЯ6ООСТ 
платки). Платката предоставя ава авуканални DVI-I изхода (до 2560 
на 1600 цифров или до 2048x1536 аналогов сигнал) и НО/ТУ-ОЩ изход. 
В окомплектовката са Включени ава ОУ-към-МСА преходника, S-Video 
и Компонентен/Композитен TV-Out Кабели, ОМ-към-НОМ! преходник, 
SPDIF Кабел за свързване Ком дънната/звуковата платка (т.е. 8 kom- 
плекта е Включено Всичко, необходимо за комбиниран НОМ! изход 
със звук и картина), преходник от два 4-изводни Molex конектора 
Ком 6-изводен РСе Конектор за захранване на Видеоплатката и DVD 
с играта Company of Heroes. DVI изходите поддържат НОСР. 


Продава се за около 400 лева. 
Със съдействието на “Солитрейд” 
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Мамутът-лаптоп на Плесио Do- 
minus отново е на линия с нови 
екстри. Модулната стратегия 
на производителя позволява бър- 
зо и лесно да се сглобяват нови 
и по-бързи модификации. 17-инчо- 
бият заместител на десктоп 
Компютър е с актуалната гра- 
фична Карта на nVidia GeForce 
8800СТХ 512MB. Централният 
процесор е авуварен Core 2 Duo 
с тактова честота от 2,4 гига- 
херца. Оперативната памет е 
четири гигабайта, а твораиат 
диск е с капацитет от 250 гига- 
байта. Резултатите на Dominus 
са Впечатляващи, Като на mec- 
та 30 Мак 2006 той постига 
близо 9000 точки. За сравнение - 
победителят В големия лаптоп 
тест на РС Мапа от брой първи 
от 2008-ма година Dell XPS M17- 
30 достигна малко под 8000 
точки. Все още ли имате съмне- 
ния В Качествата на Dominus? 


Тито X Dominus се продава за 
около 4000 лева. 
Със съдействието на Plesio. 


Вероятно сте Видели рекламите напоследък за наследника на 
Nokia 81 - новия №82. Темпот на развитие при мобилните телефо- 
ни е толкова устремен, че представеният за първи път В Края на 
август 2007 година N81 Вече е допълнен от по-нова генерация. №81 
е специално създаден модел, с Който слушането на музика и Консу- 
мацията на Всякаква мултимедия е лесно начинание Като детска 
игра. Големият 2,4-инчов екран ще Ви позволи да гледате Видео без 
да си напъвате очите безкрайно. М81 е с формфактор слайдър. То- 
Ва е неудобно В случаите, Когато се опитвате да хванете апара- 
та здраво 8 ръка и той неволно се приплезне и отвори Клавиату- 
рата си. 

N81 е от породата на т.нар. іІРһопе-убиоци. Благодарение на Bepa- 
дения си wi-fi адаптер сорфирането 8 интернет с него е е лесно и 
удобно. Вграденият му браузор Ви показва уебстраниците В реа- 
лен размер, Като с джойстика на мишката можете да навигира- 
те Вградения уголемител. След Като цъкнете 8 някое от КВадрат- 
четата, пред Вас излиза желаната информация на цял екран. 

Nokia №81 е за мултимедия. Поддръжката на microSD Карти с раз- 
мер до 4 гигабайта, Вграденџат 3,5 мм жак за обикновени слушал- 
Ки или 2-мегапикселовата Камера подсказват целта на производи- 
теля да даде В ръцете ни едно-единстВено устройство, с Което 
да се забавляваме, работим и провеждаме телефонни разговори. 
Единствено Корпусът е малко тромав и дебел. Не, той не е дебел 
- пой е пълен с Възможности. 


Nokia N81 се продава за около 800 лева. 
Със съдействието на рев. 
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Вече не мога да си спомня Как съм живял без Компютър. Тежко ---- 
ще да е било... То и сега не е по-леко Като изляза от нас, защото Fujitsu-Siemens Esprimo Mobile 09200 се продава за около 1700 лв. 
лаптопот ще ми откъсне рамото. И Как иначе, като е Към З Кил- Със съдействието на РоуСотр 
ца плюс чантата. А би могло да е иначе - ако имах един от оне- _ 
зи, малките... Доскоро ултрапортативните мобилни Компютри W 
бяха задължително още по-хипер-ултра-скъпи. Затова и не им 06- (| 
ръщахме особено внимание. Тази Връзка обаче вече не е непре- | 
менно задължителна. Пресен пример е новият Fujitsu-Siemens 
Computers Esprimo Mobile 09200. Іпќе|-базирания 12-инчов модел 
може да се открие по магазините Във Вариант с Соге2Оио 
15450 процесор, на Крайна цена около 1700 лв. Топ е В Комбинация 
с 1GB DDRII оперативна памет и твВърд диск с Капацитет 120 eu- 
ги. Теглото се Върти около забележителните 1,8 Кг, Въпреки 
Вградената ОМО писачка, което би трябвало да е достатъчно 
леко и за по-капризните. Резолюцията от 1280х800 т. се ядва на 
малкия дисплей - гледаш цялата Картинка, без съвсем да си Ba- 
диш очите. Тези модели са направени да не губиш Връзка сос 
света, затова и екстрите 68 посока Комуникация са очаквани - 
от задължителния WLAN, през Bluetooth, та до UMTS/HSDPA. 
Вградена Камера за Видеочат Вече е стандарт В по-добрите 
лаптопи, а S-video интерфейсьт ще е от полза, ако Все пак pe- 
шите да погледнете нещата В размера, В Който сте свикнали. 
От гледна точка на екстериор 09200 е издържан 8 доста изчис- 
тен стил. Традиционна екстра на компактните лаптопи е и иза- 
ръжливата батерия ~ В случая, осигуряваща до 4 часа автономна 
работа. Бонус В посочената цена е и бизнес Версията на 
Windows Vista. 


Logitech са безспорните лидери В сегмента на луксозната Компютърна периферия. Cordless Desktop MX 5500 Revolution е най-новата 
генерация безжична Клавиатура и мишка на компанията, koumo Ви позволяват да се насладите на играта си, докато лежите на дива- 
на, необвързани с Кабели. И двете периферни устройства се свързват през Bluetooth с Компютъра ви, Като Клавиатурата се захран- 
Ва от четири АА батерии, а мишката е с литиеВво-понен акумулатор. След Като ги свържете с Компютъра си (ако нямате Bluetooth, 
можете да използвате Включения 8 цената Џ5В-предавател), няма нищо по-лесно на света от работата с тази мишка и клавиатура. 
Последната е и с дополнителен дисплей, през който можете да настроџвате Време и дата, да Виждате името на песента и изпъл- 
нитела, Който В момента слушате, получаването на нов мейл и т.н. По-голяма полза ще имате от допълнителните бутони по нейния 
панел - Копчетата за регулиране на звука или горещия Клавиш за изключване на Компютъра са много полезни, Когато Все пак не иска- 
те да ставате и да ходите до Компютъра си за толкова дребни занимавки. Качеството на пластмасите можеше да бъде по-добро. 
По-Важното обаче е Комфортът на писане с тази Клавиатура. Клавишите са тихи, средно тВърди, Като реагират добре на команди. 
Допълнителните бутони са поставени удобно, така че да не ги натиснете по погрешка. Мишката от сВоя страна е ревизия на мо- 
дела МХ Revolution, който се отличава с много Висока прецизност на сензора си и допълнителни бутони по Корпуса, koumo могат да 
бъдат настродвани. Общото Впечатление от Logitech Cordless Desktop МХ 5500 Revolution е повече от положително. Технологичната 
напредничавост идва на специална цена - както Винаги, Всъщност. 


Logitech Cordless Desktop МХ 5500 Revolution се продава за около 300 лева. 
Със съдействието на Logitech България. 
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ОМТНЕ ОМО 


Пеню Дачев 


Best Free Soft 03/2008 


Vesrion: 1.03 

Size: 33.7KB 

Website: http: //www.nirsoft.net 
OS: Win 2000/XP 


алка програмка, Която показва списъка с менюта и 

команди, koumo се появяват на десния Клик Върху 

файл или папка 6 експлорера. Идеята му е да махне- 

те нещо, Което не Ви е нужно, или да модифицира- 
те или добавите наличните. 


Version: 2.9 
Size: 2.39MB 

Website: http: //www.fototagger.com 
OS: Win 2000/XP 


Fie Edk Мем Options Нер 

е ййъвоя 

Течењее Гик | Fie Type — Сезне 
ocx 


АСОЕЗЕ 'АСОЗее.0СХ. 


‚рх кре све ск Ко снимате и споделяте снимки В приятели в 

ов АСОЕФЕ Ас0бве МВ ы i 

ов «а acsee ot Blogger.com, LiveJournal, Google Earth или flickr.com, 
ыр иа» ос тази програма добавя страхотна функция Към 

е искам он снимките Ви - анотация за събитието, човека или 
„ФУ АСОРЕГЕ ACDSee DNU 


място, на което е снимана, във Вид на изскачащо прозорче 
с текст и то без да променя Картинката! Не че това е 

функция, Която не може да се направи и без ЕотоТаддег, но с 
нея е далеч по-лесна. А между другото - защо не сте регис- 
триран още В някой от тези сайтове? :) 


ЕЕ БЕ ЕБЕ ~ ТЕТ КЕ 


gvi Media Info АМ» но 
htm, вий орегоени. Нана № 
‚км ACDEdt Асобевасн № 
‚км АСР ACDSee. ION № 21.7.2007 8, 1... 
„ко асреде Асозеелсо: № 21.7.2007 5. 1... 
‚ ко АСОРЕГЕ Ас0беелсо мо 21.7.2007 8.1... 
дэм АСОЕФЕ. ACDSee. дам № 21.7.2007 8, 1... 
„Дм АСОРЕРЕ АСОбве ВМ. № 21.7.2007 5,1. 
м instat “не мо 21.7.20075.1., 
мт ACDEdt Асрзве INT № 21.7.2007 $. 1... 
а “мт Асри ACDSee. INT No 21.7.2007 5. 1... 
hi ыта гган ветени ТЫТА. ме, за лет в а 


304 Кеп), 1 Selected 


Version: 5.0 
Website: http://mztweak.bravehost.com 
Size: 548KB 

OS: Windows ХР/.МЕТ 2.0+ 


уикването при операционната система Windows е He- 
що, повече от задължително. Най-малкото, за да я нап- 
равите по свой вкус и да махнете това, Което не пол- 
звате. За да Ви помогне 8 пази често пъти нелека за- 
дача, на помощ идва Mz Ultimate Tweaker. При него Всички 
скрити функции са извадени на бутони, има прегледен и CUM- 
патичен Вид, по-малка е от мегабайт и работи безотказно! 
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Version: 1.01.06 

Size: 2.73MB 

Website: http://www.ronyasoft.com 
OS: Win 2000/XP/2003/Vista 


овала ли Bu е идеята да разлепите плакат с омраз- 

ния Ви съсед В уестърн стил: ТЪРСИ СЕ ЖИВ ИЛИ 

МЪРТЪВ! АКО ГО ВИДИТЕ ЛЕПНЕТЕ МУ 1 ШАМАР! u по 

средата да свети ликот му? Или пък искате да си 
направите плакат от любимата си уолпейпър за WOW? Е, ka- 
чете си Poster Forge и започвайте! Като екстра може да се 
брои, че софтът Ви предлага да раздели готоВия плакат на 
повече от една страница при печатането, koumo после само 
да обрежете и да залепите една за друга. Цялата тази рабо- 
та е направена по принципа “стъпка след стъпка" и става 

наистина за секунди! 


Poster Forge |Етееулаге | 


i Ее [тее Мен Нер 


Motivational | Movie Wanted 
$ Poster Data Já 


1. Set image 


Version: 2.0 

Size: 956KB 

Website: http://www.officerecovery.com 
OS: Win NT/2000/XP/2003 


реди няколко броя (PC Mania 12/2006) пак имаше прог- 

рама за Възстановяване на изтрити файлове и папки, 

наречена Undelete Plus. Но да си призная, Ргеейпде!е!е 

е по-добра. И Като интерфейс и Като резултат. Под- 
държат NTFS и РАТЗ2 дялове, както и преносими носители, 
има много настройки, работи много бързо и ефективно. До- 
ри и да нямате В момента sampuma информация, никога не 
се знае Кога ще Ви се случи това, така че поне запишете 
FreeUndelete на диска си, за да сте готови за Всякакви изне- 
нади. 


Version: 1.00 

Size: 35.5КВ 

Site: http://www.nirsoft.net 
OS: Win XP/2003/Vista 


Ко Вече имате повече от един Компютър В Къщи, 

имате приятели В същата мрежа на Интернета, Кой- 

то ползвате, или сте на LAN парти, не е нужно да си 

подвиквате или да ходите Като гламави, само за да 
поискате еди-какво-си от човека на другия Компютър. А и 
СО и Skype са лимитирани до разговори 8 Голямата мрежа, 
но не стават за локалната. Просто сложете Tonik и лафете 
на Воля В локалната мрежа, без да е нужно да правите други 
безкрайни галимации. Поддържат се Всички екстри на Кото 
- хистори, аватари, информация за статуса на потребителя, 
както и неговите настроения и емоции (тъжен, Весел, фрий 
фор чат и т.н.), също така и файл трансфер (забравете за 4 
гигабаитовата флашка и шернатите фолдори) и се насладе- 

те на мрежовия лаф. 


Preference : System Contact Status | 


Personal | Image | Settings Message Appearance | Sent, (С osa 


10:01:38 - 1948: 
Hi Dafiy, 

Default How are you 9с 
ОЮ Style today? 


10:02:21 - 19/ 
I'm feeling с 


E Onine (1 user onines) — 


Version: 2008 

Size: 4.53MB 

Website: http: //www.ntp-systems.com 
05: Win NT/2K/XP/2K3/Vista 


сВен че синхронизира часовника на Компютъра с 
атомен през определен от Вас период (а не Както 
при Windows - Когато на него му хрумне), тази прог- 
рама предлага и много различни Видове часовници, 
както и наколко един до друг настроени на различни часови 
пояси, много скинове и още една тумба екстри. 
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Нокшо по Кеп Кариз 22 Тре Матее$$ 
Я в ае. | |} || Гг 5 
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Зрасе НиК Ветаке Маг of Antarctica 


MultiRacer Prism: Guard Shield What Makes You Tick? я 


== | 


р” 


ЕКИПЪТ 


Автори 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис Цветков 
Владимир Тодоров 
Георги Панайотов 
Димитър Кунов 
Иван Дончев 
ИВелин Г. Иванов 
Иво Цеков 

Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Петър Стоянов 
Пламен Димитров 
Свилен Енев 
Стефан Хаджиев 
Стоян Спахиев 


Дизайн и предпечат 


Росен Вучев 
Пеню Дачев 


Реклама и маркетинг 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 
Петър Табов 


София 1000 

пл. “СлавейкоВ” №2 

тел: (02) 9863819, 9861493 
генатадрстапа.Ба 


Адрес на редакцията 
София 1000 

ул. "Стефан Караджа" №5 
пел: (02) 9874719 
гедаксадрстапа Ба 


Интернет оп 


Неадой G. |. 
www.headoff.biz 


Печат 


ДЕЛ www.deltaplus.net 
ДЕЛТА“ 032/630-642 


ОТПРИЩЕТЕ ГНЕВА НА КЕЙН 


ууууум.соттапдапасопачег.сот 
www.pulsar.bg 


“= 2008 Electronic Arts Inc. ЕА, логото на ЕА и Command & Conquer са търговски DVD N POWERED BY: = 4 
марки или запазени търговски марки на Electronic Arts Inc. в Съединените ро ај ј Е сатезру | С 
Щати и/или други държави, GameSpy и дизайна "Powered ру GameSpy” са вом 


тм търговски марки на GameSpy Industries, (пс. Всички права запазени. Всички 


останали търговски марки са собственост на съответните им притежатели до 
ВАНИ ТЕР р у ý и Р Официален вносител 4 


ЗАБЕЛЕЖКА: За игра се изисква пълната версия на Command & Conquer 3 Tiberium М/аг5"“ , за териториата на България 


„Бързи игри“ за никакви пари 


Докато се чудите дали да инсталирате пореднџа Клонинг 
или да циклите до болка познатите Класики, ние сме подбрали няколко aku геймки, 


koumo ще разнообразят игровия ви репертоар 


8 РС coron = 

е расес "| Pacific _ 
като | Liberation 
| | | Force 


_ пежковъоръжени танкове. 


_ селце! 


ызочыь 1азыіз мана: © 
4 | 


Jakarta Motocross Amsterdam Е- Glacier 
Chailenge Street Racer Chequered Flag Racer 


В пози град може ga ka- Избигаате от преследващите ПОЧУВствайте Високите cko- Ще подкарате футуристичен 
рате абсолютно навсаке- Ви ченгета, смачкайте прече- РОСТИ 8 цялата им прелест с тежковъоръжен автомобил - 


де! Пригответе се за шите ви автомобили и ели- най-мощните супервозила. мощен kamo танк, с двигател 
мощни возила, шеметни мунираоте съперниците сив Вашата цел e една - Светов- 1200 Коня и множество kap- 
каскади и мацки на мотори. градската джунгиа. ната титла! гоечници, ракети и мини, 


Расте Liberation Force е екшън с хеликоптери, 
_ В който се сражавате както с пехота, така и с 


Внимавайте, когато откриете огън - бсолотАо 
Всичко е уязвимо и може да затриете някое невинно 


uoaz =чагу чопелеао оу 


и 2 


Operation: 
Alpha Zylon 


Екшънът Bu пренася В mom- 
ните джунгли на Африка, пус- 
тините на Близкия Изток и 
улиците на мегаполисте, 


списание + игра = 7,99 лв 


